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Editorial: KOMPAN A/S 

El Grupo KOMPAN es uno de los principales fabri-
cantes de estructuras de juego del mundo. 

En más de 50 años, la empresa ha diseñado, 
fabricado y comercializado una amplia gama de 
equipos para áreas de juego, fitness y mobiliario 
urbano de gran calidad para todas las edades. 

Los productos KOMPAN se venden en todo el 
mundo a través de las filiales, los agentes y los 
distribuidores de KOMPAN.

Fotografías de: Johannes Zappe, Bernd Gallandi, 
Urban Play/Jason Daley, Highwire/Peter  
Tammetta, Corocord y KOMPAN.  

Todas las imágenes se presentan únicamente a 
modo de referencia.

Puede encontrar las condiciones generales de 
KOMPAN para ventas, entregas y montajes en los 
sitios web de los mercados locales, desde:  
www.kompan.com

Salvo error u omisión.

Copyright 2021 KOMPAN A/S / Todos los dere-
chos reservados.



Los elementos de juego con este símbolo están con-
cebidos para cumplir las pautas de KOMPAN sobre 
juego inclusivo. Todos los niños, también los que 
tienen diferentes discapacidades, pueden acceder a 
ellos y usarlos, cada uno según sus posibilidades. 

QUICK SUPPLY (QS)
quiere decir que los productos se entregan diez 
días laborales antes que el plazo de entrega 
normal para productos estándar.

CÓMO LEER EL CATÁLOGO
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Por unas comunidades 
más unidas

PARQUES INFANTILES Y ESPACIOS DE FITNESS AL AIRE LIBRE

Una comunidad sana necesita un cora-
zón sano. Y ese corazón puede ser el 
parque infantil, un lugar donde reunirse, 
desarrollarse y jugar. Un lugar donde los 
desconocidos pueden convertirse en com-
pañeros de juego, y los compañeros de 
juego en amigos. Un lugar donde los adul-
tos empiezan a charlar y acaban creando 
vínculos para toda la vida. Un lugar donde 
los barrios se definen y las ciudades dejan 
clara su identidad. Los parques infantiles 
acercan a las personas. Aquí no hay ba-
rreras de religión, cultura ni edad.

Orgullo, confianza y cariño
El parque infantil es un espacio donde la 
vergüenza, el miedo y los nervios se des-
vanecen gracias al ambiente de orgullo, 
confianza y cariño que se respira en él. 
Aquí, los niños se olvidan de los juegos 
electrónicos y se sumergen en actividades 
donde tienen que moverse y relacionarse 

con los compañeros. De esta forma, van 
adquiriendo capacidades que les ayuda-
rán toda la vida. Los niños cargan las pilas 
cuando están al aire libre.

En KOMPAN, valoramos los conceptos 
que son universales en cuanto a diseño 
y finalidad. Este es nuestro punto de 
partida, independientemente de que 
nos dirijamos a un niño de cuatro años 
balanceándose en el Gallo Bromista o a 
una persona de sesenta años haciendo 
ejercicio en una bicicleta elíptica. Los 
parques infantiles y espacios de fitness 
son fundamentales para el bienestar de 
la comunidad, especialmente cuando se 
presentan combinados y acogen a niños 
que juegan al lado de adultos, jóvenes 
y mayores, que hacen ejercicio para 
mejorar su forma física. Una vida sana en 
todas las etapas de la vida.

Todo el mundo tiene acceso;  
es un juego inclusivo
Los parques infantiles y espacios de 
fitness deberían ser el corazón de la co-
munidad. No hay «zonas exclusivas» que 
puedan dar lugar a que alguien se sienta 
aislado o estigmatizado. Todo el mundo 
tiene acceso; es un juego inclusivo. 
Cada parque infantil y espacio de fitness 
refleja las necesidades de las personas 
que lo utilizan, sea jugar, hacer ejercicio 
o simplemente sentarse y ver cómo va 
creciendo la siguiente generación.

Para KOMPAN, esta es la mejor manera 
de construir una comunidad sana, física 
y mentalmente. Una comunidad con un 
presente brillante y un futuro prometedor.

Los espacios de fitness 
son fundamentales para el 
bienestar de la comunidad.
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Los parques infantiles acercan a 
las personas. Aquí no hay barreras 
de religión, cultura ni edad.
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FACTOR «NOS QUEDAMOS»
«¡No, no, todavía no!», es la expresión que más nos gusta oír cuando los 
adultos dicen que hay que irse a casa. Personifica el factor «Nos quedamos». 
Cada vez que nos acercamos a un elemento de juego, deberíamos disfrutar de 
una experiencia fresca, abierta a nuevas interpretaciones. Son elementos como 
el Precipicio 360. Cada ángulo promete un reto diferente. Entra a gatas en su 
interior, donde te espera una serpenteante serie de pequeñas cuevas. Gira a la 
izquierda, a la derecha, sube, baja y vuelve a salir para conquistar una pared de 
escalada que pondrá a prueba tu habilidad y capacidad decisoria en cada movi-
miento. El factor Nos quedamos refleja el elemento más importante de cualquier 
deporte o espacio de juego: las personas que están ahí.

FACTOR DESARROLLO
Jugar consiste en divertirse... y algo más. Además de provocar risas, y algu-
na que otra lágrima, jugar también tiene que ver con el desarrollo personal, 
colaborativo y competitivo. El factor Desarrollo es la misión constante de los 
expertos del KOMPAN Play Institute. Estos profesionales ingenian maneras 
de desarrollar las habilidades motoras, la coordinación y el equilibrio. Cuando 
van a dar forma material a una idea, también tienen muy en cuenta el apren-
dizaje intelectual, factores como el desarrollo cognitivo, la comunicación, el 
enriquecimiento del lenguaje y el entendimiento.

FACTOR ¡GUAU!
Los ojos se abren como platos para no perder 
detalle, las bocas asombradas forman una 
gran O, se contiene la respiración a la espera 
de que empiece la acción y, por fin, las piernas 
arrancan a lo loco, en busca de aventuras. Se 
trata del factor ¡Guau!, el momento de llegar al 
parque que desmarca a los diseños KOMPAN 
de todos los demás. Satisface la necesidad 
instintiva de cambio, variedad y progreso que 
tienen los niños. El deseo constante de encon-
trar algo nuevo y emocionante solo se calma al 
arrancar ese ¡Guau! inicial.
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El juego,  
al estilo KOMPAN

Las soluciones únicas de KOMPAN atraen a más usuarios, les invitan a quedarse más tiempo 
y a volver, una y otra vez. Porque todo lo que creamos, lo hacemos con nuestros usuarios.  

Los factores ¡GUAU!, «Nos quedamos» y Desarrollo se plasman en cada 
solución de KOMPAN y se reflejan en los rostros felices de cada nueva generación. 

El juego es la puerta abierta al futuro.

VER MÁS
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1  GRABACIÓN DE NIÑOS 
JUGANDO AL AIRE LIBRE

4 PREGUNTAMOS A LOS 
NIÑOS QUÉ QUIEREN

3  SEGUIMIENTO E 
INTERCAMBIO DE 
CONOCIMIENTOS

5 PROBAMOS NUEVAS 
IDEAS DE JUEGO 

2  INVESTIGACIÓN CIENTÍFICA  
Y ORIENTADA
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Mucho más  
que juego

EN EL KOMPAN PLAY INSTITUTE, LLEVAMOS CINCO DÉCADAS ESTUDIANDO EL  
DESARROLLO INFANTIL Y CÓMO JUEGAN LOS NIÑOS AL AIRE LIBRE

Tanto si hablamos de cachorros de tigre o 
niños, jugar es fundamental para desarro-
llar habilidades básicas para la vida. Así, 
los parques infantiles KOMPAN se dise-
ñan con sumo cuidado para animar a los 
niños a jugar; a jugar sin parar, mientras 
desarrollan habilidades importantes para 

la vida e incluso amistades. Los niños ne-
cesitan estímulos para su desarrollo físico, 
cognitivo, creativo y socioemocional. Por 
eso, la filosofía «¡GUAU!-Nos queda-
mos-Desarrollo» forma parte de nuestro 
ADN y se puede palpar en todos nuestros 
parques.

En este sentido, el KOMPAN Play Institute 
es nuestro motor: lleva a cabo investiga-
ciones, organiza talleres con usuarios, 
desarrolla productos, los prueba con 
usuarios y se asegura de que los proyec-
tos innovadores expresen la filosofía de 
juego KOMPAN.

1 Con cámaras de acción y estudios 
del movimiento, analizamos lo que 
motiva a los niños a jugar... y seguir 
jugando. Usamos micrófonos para 
saber qué genera conversaciones y de 
qué se habla. Así, nuestros productos 
estimulan las habilidades lingüísticas y 
socioemocionales.

2 Nuestros trabajos de investigación 
y conocimientos fundamentales se 
basan en gran medida en la ciencia y 
las universidades. Nuestras colabora-
ciones con universidades constituyen 
la base para el desarrollo de los pro-
ductos. Estas colaboraciones adoptan 
diferentes formas, por ejemplo, 
proyectos con estudiantes de doctora-
do que conocen el sector.

3 Para estar siempre a la vanguardia de 
la investigación, el KOMPAN Play Institute 
participa en conferencias y construye 
redes para compartir y adquirir ideas y 
conocimientos.

4 Los niños saben muy bien qué les 
motiva a jugar y a qué quieren jugar. Sus 
opiniones cambian a medida que crecen. 
Organizamos talleres donde comparten 
sus ideas y nos dicen lo que opinan sobre 
nuestros últimos proyectos y conceptos.

5 En las primeras etapas se hacen prue-
bas con los prototipos a fin de constatar 
que son relevantes para los niños de 
ciertas edades. Así, se pueden mejorar 
aspectos básicos, como la colocación de 
los componentes y la generación de inter-
acción en pos del trabajo en equipo.

6 Cuando los niños juegan en su entorno 
natural, y con sus propias condiciones, es 
posible que usen los elementos de juego 
de manera diferente al contexto de un 
laboratorio. Llevamos prototipos a jardines 
de infancia y escuelas para ver cómo los 
usan los niños y comprobar que tengan 
justo el efecto que buscábamos.

6 PROTOTIPOS ENSU 
ENTORNO NATURAL
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Diseño universal
EL JUEGO INCLUSIVO ES EL NÚCLEO CENTRAL 

DE TODO NUESTRO TRABAJO

Jugar es lo más fascinante en la vida de 
un niño; ofrece una puerta abierta al de-
sarrollo y la autoexpresión. En KOMPAN, 
animamos a todos los niños a cruzar esa 
puerta y disfrutar de los beneficios físicos, 
socioemocionales y educativos que brin-
dan los parques infantiles. 

El juego inclusivo es el núcleo central 
de todo nuestro trabajo. Unos diseños 
universales que abarcan las necesidades 
de todos son el fruto de ese trabajo. 
En los parques universales, todos los 
niños pueden jugar juntos, con otros 

compañeros, los padres o solos. No hay 
zonas segregadas que podrían llevar a la 
estigmatización.

Así, cuando los diseñadores materia-
lizan una idea original, el objetivo por 
excelencia es uno: que todo el mundo se 
lleve algo positivo después de estar en 
un parque infantil KOMPAN. Se trata de 
una filosofía que abarca desde el parque 
infantil hasta nuestros diseños de fitness. 
Todo el mundo tiene derecho a jugar... y a 
disfrutar de buena salud.

Obviamente, como personas individuales, 
todos tenemos nuestras propias limitacio-
nes respecto a lo que podemos hacer o 
lograr. Los parques infantiles y espacios 
de fitness inclusivos se hacen cargo de 
ello y ofrecen formas lúdicas de alcanzar 
y superar esas limitaciones y, quién sabe, 
quizá también subir un poco más el listón 
para seguir avanzando y creciendo. En un 
espacio KOMPAN, todo el mundo puede 
crecer porque todo el mundo está incluido. 

«Los productos KOMPAN están diseñados  
para que todo el mundo pueda acceder a ellos.  

Esta es nuestra filosofía».

DISEÑO ABIERTO 
El diseño abierto garantiza 
la accesibilidad para sillas de ruedas.
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MULTIFUNCIONAL 
Es posible acceder al Spinner Bowl multifun-
cional y usarlo desde el suelo. Los laterales 
de apoyo permiten que todo el mundo pueda 
usarlo: Para empezar a girar, el niño puede 
usar el movimiento de su propio cuerpo o 
pedir a alguien que lo empuje.  

TOTALMENTE INCLUSIVOS 
La estructura superior y la espaciosa plataforma del Carrusel Tipi lo convierten en un 
elemento muy inclusivo donde niños y adultos pueden adoptar diferentes posturas 
corporales: sentarse, tumbarse o ponerse de pie mientras dan vueltas. La altura del 
asiento ayuda a acceder al carrusel. 

JUEGO INTERACTIVO PARA TODOS 
La transparencia de los productos Galaxy, la va-
riedad de actividades y el acceso a nivel del suelo 
crean centros de juego por toda la unidad. Así, todo 
el mundo tiene la posibilidad de interactuar mientras 
juega en cualquier parte de la estructura.

TODO EL MUNDO PUEDE USARLOS 
Los elementos de fitness presentan actividades con  
diferentes niveles, por lo que todo el mundo puede usarlos.

¿Qué es el diseño universal?
Por «diseño universal» se entenderá el diseño de 
productos, entornos, programas y servicios que 
puedan utilizar todas las personas, en la mayor me-
dida posible, sin necesidad de adaptación ni diseño 
especializado. 

Artículo 2 («Definiciones») de la Convención de las Naciones 
Unidas sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad

VER MÁS
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La mejor solución
UN RENDIMIENTO EXCEPCIONAL 

EN TODOS LOS PARÁMETROS

Un gimnasio al aire libre que marca la diferencia
Hacer ejercicio y estar al aire libre, dos aliados naturales y la fórmula universal 
para sentirse bien. Hoy en día, somos conscientes de los beneficios del ejerci-
cio físico. Los estilos de vida del siglo XXI nos piden que lo hagamos, pero para 
hacerlo bien tenemos que adoptar un enfoque científico a la hora de plantear-
nos qué hacer, y cómo y dónde hacerlo. Y aquí es donde diseño y realidad se 
unen. Trabajamos mano a mano con fisiólogos y fisioterapeutas deportivos, y 
con universidades e investigadores del deporte, para asegurarnos de ofrecer las 
instalaciones al aire libre más completas y con mayor impacto. 

Soluciones a medida
Sabemos que nuestros clientes son diferentes y esperan distintas cosas de su 
parque infantil o espacio de fitness: estética, temática, grupos de edad, número 
de niños que puedan jugar al mismo tiempo, etc. Es probable que un parque 
temático busque crear un espacio ¡GUAU! que atraiga a los niños. Mientras que 
una escuela puede querer un parque muy físico donde los niños quemen ener-
gía y, así, luego se concentren mejor en clase. Por eso, nuestros arquitectos, 
diseñadores y paisajistas crean y adaptan soluciones para usted y sus usuarios, 
entornos y deseos. 

Diseños que dan más juego
Los niños son como los copos de nieve: aunque puedan parecerse por fuera, 
cada uno es diferente y único. Con el diseño KOMPAN, cada módulo plasma la 
diversidad de elementos que buscan los niños, la emoción de la velocidad, la 
altura, el espacio, la importancia del juego simbólico y el compañerismo. Tam-
bién los parques son como copos de nieve: fáciles de reconocer, pero siempre 
diferentes. Tenemos un triple objetivo: crear una reacción ¡GUAU! que estimule 
las ganas de QUEDARSE y, a través del juego, contribuir al DESARROLLO, 
físico y mental. Más información en las páginas 6-7. 

Los diseños para jugar y hacer deporte  
más atractivos y atemporales
KOMPAN surgió del arte. Hace medio siglo, el escultor Tom Lindhardt observó 
cómo los niños jugaban sobre sus creaciones. Tom dio un nuevo giro al proceso 
para que fuera un círculo completo y los parques infantiles se convirtieran en 
algo hermoso y atemporal, como las obras de arte. Desde entonces, el símbolo 
de KOMPAN, la pequeña figura del Homo Ludens (el ser humano que juega), se 
ha convertido en la marca por excelencia de la calidad e inventiva, 
el logo que proclama: «esto es el arte de jugar».

Descubra más 
y vea el vídeo

Descubra más 
y vea el vídeo

Descubra más 
y vea el vídeo

Saber más 

12



Más puntos únicos y emblemáticos de juego, de la 
mano de KOMPAN Design Studio
¿Cuándo un parque infantil no es simplemente un parque infantil? Cuando es 
único. Desde su sede de Berlín, el estudio de diseño de KOMPAN crea desde 
cero parques infantiles y espacios de deporte, y los personaliza para que digan 
algo sobre la comunidad donde están. Se convierten en puntos de referencia, 
tan emblemáticos como un regalo de la naturaleza o una joya arquitectónica. 

De Australia a Francia, de Alemania a Singapur... Allá donde 
estén, son auténticos manifiestos de comunidades que desean 
distinguirse y dejar huella.

Los diseños más universales para incluir a todo el mundo
Jugar es lo más mágico que hay en la vida de un niño. Independientemente 
de la capacidad física o mental de cada uno, el juego está abierto a todos. No 
puede haber zonas acordonadas de protección. El juego inclusivo es el núcleo 
central de todo nuestro trabajo. Es el juego sin barreras, un juego en el que los 
niños se sumergen tanto que no prestan atención a la condición personal de los 
demás. El diseño universal brinda un parque para todo el mundo, sin estigmas. 
Más información en las páginas 10-11.

Su mejor aliado para dar juego a las ideas
Puede que crear un parque infantil parezca fácil, un juego de niños, pero puede 
ser un proceso muy complicado y enrevesado. Nosotros podemos quitarle ese 
peso de encima y ser su aliado en el proceso. Le ayudamos a encontrar los 
mejores productos y la mejor distribución para usted, sus usuarios y su espacio. 
Nos aseguramos de que el nuevo espacio sea un lugar seguro y agradable 
que invite a pasar horas y horas en él. Comprobamos que todo llegue bien y 
puntualmente, y seguimos todos los pasos: preparación del terreno, excavación 

para colocar las bases, montaje de los elementos, instalación del 
suelo de seguridad, colocación de caminos, vallas, bancos, etc.

Materiales de máxima calidad
Los parques sufren el desgaste y deterioro normal causado por un uso intensivo 
y los agentes atmosféricos. Un espacio KOMPAN luce un aspecto fantástico 
durante décadas y precisa pocos cuidados. Es la única forma de que los 
usuarios puedan disfrutarlo lo máximo posible. Por eso, utilizamos materiales de 
primera calidad que se conservan perfectamente durante años y requieren un 
mantenimiento mínimo. Esto también explica que nuestras garantías sean las 
mejores del sector. A la larga, resulta la solución mejor y más económica para 

todo el mundo. Más información en las páginas 14-15.  

Verde y seguro
El medio ambiente y la seguridad van de la mano en una instalación KOMPAN; 
son aspectos que suelen complementarse. Desde la materia prima hasta el 
producto final, la capacidad de usar recursos reciclados para producir y no 
dejar una huella ecológica negativa es fundamental. Como también lo es que 
la aventura de jugar en el parque infantil sea lo más emocionante y palpitante 
posible, fomentando el desarrollo pero sin exponer a los niños a ningún riesgo. 
Más información en las páginas 16-17.

Descubra más 
y vea el vídeo

Descubra más 
y vea el vídeo

Descubra más 
y vea el vídeo

Descubra más 
y vea el vídeo

Descubra más 
y vea el vídeo
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Materiales de  
máxima calidad

DISEÑADO PARA PERDURAR

Nada dura para siempre. Todos los parques infantiles se enfren-
tan a las inclemencias del tiempo, un uso indebido o el deterioro 
causado por el uso normal y, al final, sucumbirán a los estragos 
del tiempo. Pero ese día puede aplazarse toda la vida si se usan 

los mejores materiales y los diseños más inteligentes. La calidad 
tiene un precio, pero también dura. Una ecuación sencilla que, 
con el tiempo, rinde beneficios.

Acero galvanizado
Nuestras superficies y estructuras de ACERO 
consisten en un interior y un exterior galvaniza-
dos en caliente con zinc sin plomo, conforme a 
las normas de seguridad internacionales para 
las instalaciones de parques infantiles.  
El galvanizado ofrece una gran resistencia a la 
corrosión en entornos al aire libre y no precisa 
mantenimiento.

Madera de robinia
La madera de Robinia es un material muy 
fuerte y duradero, con un altísimo nivel de 
aceites naturales. Por esa razón, la madera de 
robinia crea parques infantiles muy resistentes 
que prácticamente no precisan ningún mante-
nimiento y pueden durar muchos años.

Postes
Los POSTES PRINCIPALES están disponibles 
en tres tipos de materiales. Elija el diseño y la 
calidad que prefiera: 1. Madera de pino impreg-
nada, con bases de anclaje de acero. 
2. Acero galvanizado con acabado de pintura 
en polvo. 3. Aluminio anodizado sin plomo. 
Todos los tipos de poste están concebidos para 
proporcionar una larga vida útil y requieren 
poco mantenimiento.

Paneles de juego
Los PANELES están hechos de EcoCore™, 
un material muy duradero y resistente al 
vandalismo que ofrece parques cuyo buen 
estado dura décadas. Además, EcoCore™ es 
muy resistente a los rayos ultravioletas, lo que 
previene la decoloración.

Cuerdas
Las CUERDAS presentan seis alambres 
trenzados de acero galvanizado y un núcleo de 
acero, imposible de desgastar del todo. Cada 
hilo está totalmente forrado de fibra de poliés-
ter (PES), que se funde en cada hilo individual. 
Así se consiguen cuerdas muy duraderas y 
resistentes al vandalismo. 

Suelos/plataformas
Todas las PLATAFORMAS se basan en unos 
perfiles de aluminio de diseño exclusivo con 
múltiples opciones de montaje para ofrecerle 
un parque infantil muy personalizado que inclu-
ya sus actividades favoritas. Las plataformas 
de HPL tienen un grosor de 18 mm, una gran 
resistencia al desgaste y una textura superficial 
antideslizante KOMPAN única.
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Garantía
OFRECEMOS GARANTÍAS INIGUALABLES EN EL SECTOR

Garantía DE  
POR VIDA*
•  Piezas galvanizadas en 

caliente
• Partes de acero inoxidable 
•  Paneles HDPE EcoCore™ 

y otros paneles de polie-
tileno de alta densidad 
(HDPE)

COBERTURA DE LA GARANTÍA
La garantía cubre los productos y partes de KOMPAN el tiempo señalado para 
cada tipo de producto y con las limitaciones que establezca la garantía. El 
periodo de garantía se aplica desde la fecha de compra del primer cliente. Esta 
garantía solo cubre defectos en los materiales. La responsabilidad de KOMPAN 
respecto a esta garantía se limita a la reparación o sustitución de productos 
defectuosos, sin cargos y a discreción de KOMPAN. Un instalador profesional 
de KOMPAN ICON se encargará de llevarse y reemplazar los componentes 
electrónicos defectuosos de forma gratuita.

INSTALACIÓN Y MANTENIMIENTO ADECUADOS
La garantía solo es válida si los productos de KOMPAN se han instalado según 
las instrucciones facilitadas por KOMPAN y han sido correctamente cuidados 
siguiendo las indicaciones del Manual de mantenimiento de KOMPAN. La 
garantía de los componentes eléctricos ICON solo es válida si dichos productos 
han sido instalados por un profesional de ICON debidamente formado.

EXCLUSIONES DE GARANTÍA 
Esta garantía no cubre daños causados por accidentes, el cuidado inadecuado, 
la negligencia, el desgaste normal, la corrosión superficial de las piezas me-
tálicas, la decoloración de las superficies ni otros problemas estéticos o fallos 
debidos a un mal uso o vandalismo. Los cambios naturales que se producen en 
la madera con el paso del tiempo se consideran problemas estéticos y, por lo 
tanto, no están cubiertos.

INSTALACIONES CERCA DE AGUA 
La garantía de KOMPAN no cubre los defectos ocasionados por la corrosión en 
productos instalados en contacto directo con agua clorada o salada (parques 
acuáticos), o productos instalados a menos de 200 metros de la orilla.
Los productos con diseño especial (tramitados en el departamento para produc-
tos personalizados y mejorados con una clase de corrosión C4) que se instalen 
a menos de 200 metros de la orilla contarán con una garantía de 5 años para 
daños causados por la corrosión.

PRODUCTOS Y SERVICIOS SUMINISTRADOS POR TERCEROS
KOMPAN ofrece productos que no pertenecen a la marca KOMPAN, así como 
servicios de instalación prestados por proveedores externos certificados. Esta 
garantía general de KOMPAN no cubre dichos productos y servicios, los cuales 
pueden disponer de su propia garantía. KOMPAN facilitará información sobre 
dichas garantías siempre que sea posible.

TRANSPORTE Y ALMACENAMIENTO
Visite www.kompan.com para obtener información sobre los servicios de trans-
porte y almacenamiento.

15 años de garantía
•  Partes de madera de 

robinia
•  Partes de laminado de alta 

presión (HPL)
• Partes de aluminio

10 años de garantía
•  Superficie pintada en par-

tes metálicas de aluminio o 
galvanizadas

•   Postes pregalvanizados 
con capa superior pintada

•   Piezas metálicas electro-
cincadas

•  Partes de plástico sólidas
•  Partes de policarbonato 

transparente (PC)
•  Partes de compuesto de 

madera y plástico (WPC)
•  Alerce siberiano, pino y 

otros tipos de madera
•  Toboganes de acero inoxi-

dable 
•  Partes de plástico huecas
•  Estructuras de redes y 

cuerdas

5 años de garantía
•  Partes de madera contra-

chapada con revestimiento 
de resina

•  Muelles y cojinetes de 
bolas

•  Impresión gráfica en pane-
les de PC transparente

•  Partes de hormigón
•  Capa superior de material 

virgen para pavimento de 
seguridad FLEXOTOP 

•  Bolas de conexión Galaxy

2 años de garantía
•  Partes móviles de metal y 

plástico
•  Membranas de caucho 
•  Pantallas y componentes 

electrónicos
•  Capa superior de material 

reciclado del pavimento de 
seguridad FLEXOTOP

•  Capa base del pavimento 
de seguridad FLEXOTOP

•  Soluciones de sombras y 
cubiertas para el sol

* La garantía DE POR VIDA de KOMPAN es válida durante 
la vida útil del producto, hasta que se desinstale o se deje 
de utilizar. Además, se aplicarán los términos generales y las 
condiciones de entrega de KOMPAN como complemento a 
esta garantía.

VER MÁS
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MADERA RECICLADA
En las áreas Multisport utilizamos paneles compuestos de madera y 
plástico. Se fabrican con maderas recicladas y HDPE. Aparte de sus carac-
terísticas ecológicas, este panel presenta la misma textura que la madera, 
es muy duradero y no hace falta pintarlo ni tratarlo con aceites. 

SIN DESPERDICIOS 
En el taller se optimiza el uso 
del material y se reciclan los 
restos. Por ejemplo, se ha infor-
matizado el proceso de corte de 
los paneles a fin de minimizar la 
generación de residuos. Estos, 
como todo recorte de plástico o 
partícula de serrín, se recogen 
y reciclan.

PLÁSTICO RECICLADO
El panel KOMPAN EcoCore™, compuesto de 
láminas de polietileno de alta densidad (HDPE), 
tiene múltiples usos en los parques infantiles y 
espacios de fitness al aire libre, por ejemplo, en 
los laterales, cubiertas y asientos. Se trata de 
un panel muy duradero y ecológico. No solo se 
puede reciclar al final de su vida útil, sino que 
además su núcleo está hecho de material 100 
% reciclado y controlado.
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Let’s play por un 
mundo más verde

NOS IMPORTAN LOS NIÑOS
NOS IMPORTA SU FUTURO

Y, para que ese futuro sea mejor, siempre 
estamos buscando formas de reducir 
nuestra huella ecológica. Cuando nos pro-
veemos de materia prima, hacemos todo 
lo posible por usar recursos totalmente 
sostenibles o materiales producidos con 

residuos reciclados. Y reciclamos los 
pocos desperdicios que se generan en la 
producción. En el juego, nuestro objetivo 
es crear productos 100 % seguros. Esta 
es la principal prioridad.

MADERA SOSTENIBLE
La robinia es uno de los árboles más prolíficos 
del mundo, es fuerte y crece rápidamente, el 
aliado perfecto para nuestros productos de 
madera. Nuestros suministros de robinia pro-
ceden de países de Europa, de plantaciones 
y de bosques naturales gestionados de forma 
responsable y sostenible. También ofrecemos 
otros tipos de madera certificada por el FSC®. 

SUPERFICIES CON MATERIALES SEGUROS
Un buen parque infantil interactúa con los niños. Los niños lo tocan, saltan y se tiran por él, le dan 
patadas o incluso puede que le den besos o lo chupen. Por eso, todas las superficies tienen que ser 
seguras. No solo observamos la normativa obligatoria en materia de parques infantiles al aire libre, 
sino que también cumplimos la norma para juguetes EN 71-3 sobre migración de ciertos elementos. 

El papel de nuestros 
catálogos procede de 
fuentes ecológicas

Estamos orgullosos de 
haber obtenido el certificado 
medioambiental según la 
norma ISO14001

VER MÁS

I S O  9 0 0 1 
I S O  1 4 0 0 1 
I S O  4 5 0 0 1 
I S O  5 0 0 0 1
B u r e a u  V e r I ta S 
Certification
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OSO DE ROBINIA 
Jardín infantil King,  
Shenzhen, China

PARQUE RECREATIVO COMUNITARIO DE MONCRIEFF
Canberra, Australia

GIANT PALACIO 
SEDE DEKompan,
Odense (Dinamarca)
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Comunidades y empresas de todo el 
planeta quieren crear lugares emblemáti-
cos donde se junten niños, adultos y 
comunidades y que, además, se convi-
ertan en lugares de visita obligada para 
quienes están de paso. En KOMPAN 
Design Studio creemos que es esencial 
que nos centremos en la SORPRESA, la 
PERMANENCIA y el DESARROLLO a la 

hora de diseñar y construir áreas de juego 
emblemáticas. El lugar debe ser hermoso, 
pero también divertido y estimulante. 
En KOMPAN Design Studio utilizamos 
nuestra experiencia y habilidad en arqui-
tectura e ingeniería, y las combinamos 
con las competencias de nuestro KOM-
PAN Play Institute para crear las áreas de 
juego más atractivas y divertidas. Zonas 

en las que tanto los niños como los adul-
tos deseen quedarse, volver una y otra 
vez y recomendar nuestras instalaciones 
como grandes lugares para visitar. 
En las próximas páginas puedes descubrir 
nuestro modo de diseñar y ver algunos 
ejemplos.

Haz realidad tu lugar  
de ensueño

KOMPAN DESIGN STUDIO DISEÑA Y CONSTRUYE ZONAS DE RECREO  
EMBLEMÁTICAS Y SINGULARES EN TODO EL MUNDO
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A medida
CUÉNTANOS TU SUEÑO

Es posible que una escuela quiera una escultura de juego que simbolice la sabiduría  
y el aprendizaje. Y que un ayuntamiento busque una escultura de juego que cuente  

una historia sobre la comunidad, creando un vínculo entre generaciones.

1  BÚSQUEDA DEL CONCEPTO PERFECTO
Juntos, encontramos el concepto que mejor refleje la historia. Para un municipio rural que quiera 
dar protagonismo a la agricultura, podemos optar por trabajar el concepto de una granja.

20
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2  ESTUDIO DEL CONCEPTO
Después, el equipo de diseño estudia todos los factores para de-
terminar las características que mejor representan su historia. Una 
granja, un tractor y un granero serán los grandes protagonistas.

3  CREACIÓN DE BOCETOS  
DE IDEAS DE DISEÑO

Se preparan los primeros bocetos y se entregan a fin de 
probar distintas ideas y encontrar el diseño perfecto.

4  UN MUNDO DE JUEGO: 
DISEÑO FINAL

La escultura de juego incluye la gama 
de elementos de juego que hemos ido 
inventando a lo largo de medio siglo. 
Los ingenieros proyectan la estructura 
para garantizar que sea sólida y segura 
para los niños.

6  LA ESTRUCTURA DE JUEGO FINAL
Basada en la idea inicial, y tras pasar por las competentes manos y mentes de diseñadores, ingenie-
ros y artesanos, por fin, la estructura de juego ya está lista para que los niños se acerquen y pasen 
horas jugando en ella.

5  INSTALACIÓN
  Con suma destreza, nuestros pro-
fesionales transportan y montan la 
estructura in situ. No se deja nada al 
azar o a la inexperiencia.
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BÚHO
Parque central, Praga 
(República Checa)

LOCOMOTORA
Estación de Saint-Médard-en-Jalles, 
Francia

GRANERO
Randers Regnskov  
Randers, Dinamarca
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KOMPAN Design Studio
Robinia orgánica

   Lugares emblemáticos únicos, a la me-
dida de su espacio, que arrancan un 
¡GUAU! a niños y adultos, invitándolos 
a acercarse y jugar.

   Repletos de las actividades de juego 
que venimos desarrollando desde hace 
más de medio siglo.

   Fabricados por expertos artesanos 
ebanistas porque los niños no merecen 
menos.

   Elaborados en madera de robinia, un 
material fuerte, ecológico y extremada-
mente duradero.

   Seguros y certificados, como todos los 
productos que hemos ido creando los 
últimos 50 años.

OSO 
Jardín infantil King,  
Shenzhen, China
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KOMPAN Design Studio
Cuerda y acero

   Llevamos más de diez años creando 
lugares emblemáticos a medida, basa-
dos en la línea de productos Corocord.

   Se pueden realizar en cualquier forma 
para encajar así en el entorno.

   Ideales para gigantescas esculturas 
de juego que hagan decir a los niños 
«¡GUAU!» tan solo con verlas de lejos, 
y que puedan acoger a un gran número 
de niños. 

   Hechos con materiales muy duraderos 
y resistentes al vandalismo, para que 
duren décadas.

PARQUE DE AVENTURAS FAIRFIELD
Sídney, Australia
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PARQUE RUSSELL 
Montville, Queensland, Australia

BAYREUTH
Baviera, Alemania

PARQUE INFANTIL
Grand Prairie, Texas, Estados Unidos
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GIGANTE ARCTIC

PALACE GIANTOCEAN GIANT

26

KOMPAN DESIGNSTUDIO



KOMPAN Design Studio
Temas GIGANTES

   Con una altura de hasta 9 metros, solo 
con verlos de lejos despiertan el deseo 
de acercarse y jugar durante horas.

   Escalar por los paneles transparentes 
del interior hace que la experiencia sea 
aún más electrizante.

   Disponibles en muchas combinaciones 
diferentes que se pueden crear para 
una temática y adaptar a su espacio y 
comunidad locales.

   Hechos con materiales muy duraderos 
y resistentes al vandalismo, para que 
duren décadas.

JUNGLE GIANT
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NUEVO

UNO PARA TODOS Y TODOS PARA... MÁS DE UNO
Los columpios tienen un atractivo que no entiende de edades. Su poten-
cial de acción física y social resulta atractivo para los adolescentes, que 
ya buscan algo más que solo jugar. Es un punto de encuentro donde 
quedar, charlar y jugar juntos.

DIVERSIÓN CARA A CARA
Sentados frente a frente, a unos pocos 
centímetros el uno del otro, da igual el tamaño o 
edad que se tenga: todo el mundo puede tomar 
parte en esta divertida experiencia.

Asientos anchos de fácil 
accesibilidad y materiales 
blandos con función amorti-
guadora.

Marco de acero galvanizado 
en caliente con acabado de 
pintura en polvo.

COLUMPIO DOBLE

28



Diversión,  
cara a cara

MONTARSE JUNTOS EN EL MISMO COLUMPIO, UNO 
FRENTE AL OTRO, ES EL DOBLE DE DIVERTIDO

Sentados uno frente al otro, mano a 
mano, los niños comparten momentos 
muy divertidos, además de tener una 
oportunidad única de consolidar amista-
des y disfrutar de la interacción social y la 
actividad física. 

A diferencia del columpio tradicional, 
aquí, para empezar a moverse hay que 
colaborar. Los niños tienen que echar 
mano de sus habilidades de comunicación 
para coordinar sus movimientos, poner en 
marcha el columpio y establecer un ritmo. 
Una vez en marcha, ¡solo se oyen risas! 

El columpio doble es un elemento para 
todas las edades que resulta fantástico 
por sí solo. Pero, si además se combina 
con otros columpios, brinda nuevas opor-
tunidades para que jueguen grupos más 
grandes y de distintas edades.

COLUMPIARSE CON RITMO
«Adelante, atrás, adelante... ¡Espera! ¡Tenemos 
que ir al revés!» Los niños tienen que usar sus 
habilidades para ver qué técnica funciona. 

UN ÚNICO IDIOMA
Una de las maravillas del columpio doble es 
que genera conversaciones sin palabras. 
Las expresiones faciales y la risa se impo-
nen a las restricciones lingüísticas.

COLUMPIO DOBLE

29



NUEVO

JUEGO ADECUADO PARA LA EDAD
Paneles diferentes pensados para grupos 
de edad diferentes. Por ejemplo, el panel del 
tres en raya va dirigido a los niños mayores, 
que trabajan el pensamiento estratégico 
cuando participan en juegos con reglas.

HECHOS PARA DURAR AL AIRE LIBRE
Todos los paneles se han diseñado con 
materiales muy duraderos. Los postes están 
disponibles tanto en acero como en madera de 
robinia. 

PANELES DE JUEGO INDEPENDIENTES
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FÁCIL DE CONFIGURAR
Los paneles de juego vienen de 
serie, en una, dos, tres o cuatro 
secciones, pero el resto depende 
de ti. En el configurador, puedes 
elegir el material, colores, formas 
y actividades de juego para los 
paneles y postes.

JUEGO POR AMBOS LADOS
Todos los paneles tienen actividades en ambos 
lados para animar a los niños a interactuar y para 
aumentar la capacidad de juego.

Juego por  
todas partes

COMBINE COMO QUIERA LOS PANELES DE JUEGO PARA 
ADAPTARLOS A LOS USUARIOS Y AL ESPACIO QUE TENGA

No existen los espacios demasiados 
pequeños para estimular el juego. Los 
paneles de juego independientes de 
KOMPAN caben en cualquier sitio y son 
un complemento fantástico para crear el 
parque perfecto. 
Instrumentos, palancas, rodillos y venta-
nas son solo algunos de los elementos 

que despiertan la curiosidad de los niños y 
les sumergen en el juego. Cada actividad 
de juego está cuidadosamente diseñada 
con detalles táctiles y receptivos para esti-
mular y desarrollar a los niños en el plano 
creativo, cognitivo, social y físico.

PANELES DE JUEGO INDEPENDIENTES
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NUEVO

Todo parque que se precie necesita un 
gran carrusel para que los niños giren, 
giren y giren, ¡hasta llegar a marearse 
y no controlar las risas! Al añadir tres 
nuevos spinners a la cartera de productos 
de juego en la naturaleza, los parques 
infantiles pueden ofrecer a niños de todas 
las edades y habilidades vueltas y vueltas 
de diversión legendaria. 

Los tres nuevos spinners proponen 
experiencias de juego muy diferentes. Sin 

embargo, tienen algo en común: la capaci-
dad única de divertir a los niños según su 
edad y las ganas que tengan de superar 
retos.  

El gran carrusel inclinado Supernova ofre-
ce una sensación de giro única. Los niños 
pueden ir tumbados, sentados o de pie. 
Los más pequeños pueden ir sentados, 
mientras sus padres les dan vueltas. Por 
su parte, los niños mayores se lo pasan 
en grande intentando mantener el equi-

librio y haciendo acrobacias. El Spinner 
Bowl es un lugar seguro donde acomo-
darse y dar vueltas hasta casi marearse. 
El Carrusel Tipi da la bienvenida a niños 
de todas las edades y habilidades. El 
refuerzo superior de diseño único puede 
servir para agarrarse y también para que 
la experiencia sea incluso más divertida.

Spinners dinámicos para 
parques en la naturaleza

AHORA, TRES DE LOS SPINNERS FAVORITOS QUE SIEMPRE  
HAN TRIUNFADO ENTRE LOS NIÑOS PRESENTAN UNA EXPRESIÓN  

VISUAL MUY SIMILAR A LA NATURALEZA

COLORES DE LA NATURALEZA

COMPAÑERO DE JUEGO EN LA NATURALEZA
Su aspecto cálido hace que los nuevos spinners luzcan una imagen natural 
que combina a la perfección con los populares parques en la naturaleza. 
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Un spinner para todos,  
y todos para uno
El refuerzo superior del Carrusel Tipi 
ofrece un punto de donde agarrarse y 
también un toque extra de diversión. 
Si los niños se quedan dentro, la expe-
riencia es menos intensa, pero igual de 
divertida. Si están fuera, disfrutan de 
una experiencia dinámica que plantea 
cierto reto. Resistentes al vandalismo 
y a la corrosión. La serie cuenta con la 
certificación TÜV.

DISEÑO SENCILLO –  
DIVERSIÓN SUPERIOR
En el cuenco inclinado, los niños tienen 
que usar su propio movimiento corporal 
para hacer girar el Spinner Bowl. Es pa-
recido al movimiento de vaivén necesario 
para moverse en un columpio. 

POR UN JUEGO ETERNO
Gracias a su base fuerte y resistente, estos 
spinners de aspecto natural pueden durar 
toda la vida. Puede que, un día, los niños de 
hoy traigan a sus hijos al mismo parque.  
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NUEVO AGRICULTURA Y EXCAVACIÓN

Los juegos temáticos siempre son un 
acierto con los niños. Las características 
inspiradas en la vida real ejercen un 
maravilloso efecto magnético en ellos. Al 
relacionarlo con algo del mundo adulto 
que les resulta familiar, los niños sienten 
curiosidad y quieren explorar. 

Enseguida reconocen el tractor y, al 
empezar a jugar en ese escenario, se 
despierta el interés por todo lo que pasa 
en ese mundo: conducir, cosechar, traba-
jar... Y lo van descubriendo mientras se lo 

pasan en grande trepando, arrastrándose 
y tirándose por el tobogán. 

La nueva familia Granjera consta de un 
tractor, una excavadora y un granero. 
Tres elementos estrella que quedan bien 
en cualquier entorno y son una invitación 
irresistible a jugar. Les encantarán a todos 
los niños en edad preescolar, estén donde 
estén. Su diseño divertido y atractivo 
encanta a los niños, que pasarán horas ju-
gando con la gran variedad de elementos 
de juego que esconde el interior.

Cultivemos 
la imaginación

UN PARQUE TEMÁTICO AL AIRE LIBRE DESPIERTA  
LA IMAGINACIÓN DE LOS NIÑOS

UN MUNDO CREADO  
POR LOS NIÑOS
Los elementos de juego temático 
invitan a los niños a crear su propio 
mundo de juego, donde imperen sus 
reglas e imaginación. Un espacio 
secreto donde desarrollar amistades y 
habilidades de comunicación.
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Diseña el tuyo propio
La familia Granjera consta de un 
tractor, una excavadora y un granero. 
Forma parte de una selección cada vez 
mayor de elementos de juego inspira-
dos en la vida real. Si le interesan otros 
temas, KOMPAN Design Studio puede 
ayudarle a crearlos.

UN EXTERIOR ASOMBROSO, UN 
INTERIOR FASCINANTE
Dentro, los pequeños elementos de juego, 
como el volante y la palanca de cambios, 
no solo consolidan la temática del tractor, 
sino que también logran que los niños 
tengan interés y sigan jugando. Los 
elementos de juego tienen una expresión 
universal, por lo que se adaptan a la inter-
pretación que el niño haga de ellos.

GRAN ESTÍMULO PARA LAS HABILIDADES LINGÜÍSTICAS
Mientras juegan, los niños también ponen en práctica sus habilidades 
lingüísticas para crear la aventura que van imaginando juntos y darse 
explicaciones sobre cómo sigue la historia. 

DISEÑADO PARA DURAR
Las estructuras de juego de la Granja se basan en la 
famosa plataforma Moments™ de KOMPAN, que lleva 
más de 30 años superando las pruebas del mercado.
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NUEVO

Lo nunca visto
Con más de dos metros de altura, el 
salto con pértiga es lo nunca visto en 
un parque infantil. El Cliff Rider es un 
elemento de juego muy innovador que 

pone a prueba a los niños. A ellos  
les encanta probarlo para entender 

cómo funciona.

CLIFF RIDER
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El nuevo Cliff Rider, paladín del juego y 
la comunidad, llega para brindar horas de 
juego salpicadas de desafíos en patios y 
parques del mundo entero. 

Imagínate estar en un acantilado, al borde 
de un precipicio, y andar por la cornisa 
intentando reunir el coraje necesario para 
saltar a la meseta que se extiende al otro 
lado. Este es el fascinante escenario de 
juego que presenta el Cliff Rider a los 
niños. ¡Y les encanta! 

El salto con pértiga es una novedad en 
el mundo de los parques infantiles. Con 
dos metros de altura, el salto con pértiga 

presenta un auténtico desafío. Despierta 
miedos naturales, como la sensación de 
altura y de velocidad. El ejercicio de con-
trol de cuerpo y mente para enfrentarse 
a esas incertidumbres pone a prueba a 
los niños y contribuye enormemente a su 
desarrollo. 

Además de ser un juego físico muy 
tentador, el Cliff Rider también es un 
punto de encuentro social. Las diferentes 
plataformas y paneles invitan a descansar 
y charlar un rato con los amigos mientras 
recuperan la energía para volver al Cliff 
Rider.

¿Quién se  
atreve a saltar del 

acantilado?
¡LLAMANDO A TODOS LOS NIÑOS 

QUE BUSCAN EMOCIONES!

UN DESAFÍO SEGURO – CON CERTIFICADO TÜV
La plataforma curvada de salida incluye una superficie antideslizante 
especial, lo que garantiza un control absoluto. El asidero tiene varios 
puntos de agarre, para que el niño elija la mejor manera de sujetarse.

GRANDES DOSIS DE DIVERSIÓN  
EN POCO ESPACIO 
El hecho de que el espacio sea limitado 
no significa que la diversión también lo 
sea. El Cliff Rider ocupa poco espacio 
y es perfecto para patios de escuelas 
y zonas donde hay poco espacio pero 
muchas ganas de jugar y divertirse.

UN LUGAR DONDE JUGAR –  
UN LUGAR PARA RELACIONARSE 
CON OTROS
El Cliff Rider es un punto de encuentro. A los 
niños algo mayores, cada vez más interesados 
en la vida social, les encanta la combinación 
de elementos de acción y pequeños puntos de 
reunión.

CALIDAD PREMIUM
El Cliff Rider va instalado sobre la nueva pla-
taforma ELEMENTS™, de calidad premium, y 
solo utiliza materiales muy duraderos. La serie 
ofrece una garantía de 10 años para las piezas 
de repuesto.

UN SUBIDÓN DE AUTOESTIMA
Saltar de una plataforma a la otra requie-
re valor. El niño debe tener en cuenta el 
concepto de gravedad y su propio cuer-
po, y calcular cuánto impulso necesita 
para llegar al otro lado. 
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NUEVO CÚPULA DE LOS SENTIDOS

ESCAMAS
Rodeada de un divertido mundo de escalada, 
la membrana tipo escama de dragón es una 
membrana con textura que estimula el sentido 
del tacto e invita a tumbarse para sentir cómo 
se relaja el cuerpo al hundirse en ella.

CREATIVAS Y TÁCTILES
Los cilindros con diseños se 
pueden girar para crear todo tipo 
de diseños y señales. Se trata de 
un elemento que fomenta el juego 
tranquilo y creativo, justo al lado de 
las actividades de escalada más 
movidas. Como está a nivel del 
suelo, todo el mundo puede jugar.

ISLA FLOTANTE
La membrana cubierta de hierba es suave y agradable 
al tacto. Los niños pueden tumbarse y sentir cómo se 
hunde el cuerpo en la hamaca de membrana suave.

ESCALADA DE VÉRTIGO
Las muchas subidas hasta lo más alto 
abarcan recorridos verticales y hori-
zontales, lo que trabaja la conciencia 
espacial de los niños, algo fundamen-
tal para que aprendan a moverse por 
el mundo de forma segura. 
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Al entrar en la Cúpula de los Sentidos, los 
niños se adentran en un mundo lleno de 
opciones de escalada y grandes sensacio-
nes.

La mezcla de cuerdas los anima a apro-
vechar su fuerza corporal y habilidades de 
coordinación transversal para escalar en 
diferentes direcciones. Si trepan a lo más 
alto, se encuentran en una isla flotante 

en la que descansar antes de seguir 
moviéndose por la estructura, donde les 
aguardan diferentes elementos de juego 
sensorial, como exploraciones ópticas, pa-
neles con dibujos creativos y membranas 
con texturas especiales.

Con su rica y novedosa combinación de 
actividades de juego, la Cúpula de los 
Sentidos ejerce una atracción irresistible. 

La originalidad y la riqueza de opciones 
harán que los niños exploren, perciban 
con los sentidos y jueguen mucho tiempo 
mientras desarrollan habilidades físicas, 
cognitivas y socioemocionales fundamen-
tales.

Un mundo de maravillas
TOCAR, SENTIR, VER. LA CÚPULA DE LOS SENTIDOS ESCONDE UN MUNDO  

ASOMBROSO PARA PERSONAS DE TODAS LAS EDADES Y HABILIDADES

EXPLORACIONES ÓPTICAS
Los paneles con efecto muaré crean impresiones fascinan-
tes, con formas que van variando según desde dónde se 
miren. Al preguntarse por qué sucede esto, los niños ponen 
en práctica sus habilidades de razonamiento.

UNA MARAVILLA PARA TODAS LAS HABILIDADES
Una variada gama de actividades de juego físico y táctil a nivel 
del suelo. Su buena accesibilidad hace que sea una opción de 
juego para todo el mundo. De hecho, es tan amplia que pueden 
pasar sillas de ruedas y andadores, con niños o cuidadores.

NIDO SOCIAL
El nido a nivel del suelo es un lugar perfecto para 
descansar y disfrutar de una experiencia táctil protag-
onizada por la membrana con una textura especial

CÁPSULA OSCILANTE
El balanceo de la cápsula tiene un 
efecto relajante e invita a descansar 
y charlar con algún amigo.
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NUEVO

Saltos de alegría  
NO HAY NADA COMO ESE COSQUILLEO EN EL ESTÓMAGO  

QUE SE SIENTE AL SALTAR EN UN TRAMPOLÍN

Hoy en día vemos trampolines por todas 
partes: en parques de atracciones, 
parques públicos y en cada vez más jar-
dines privados. La creciente popularidad 
del Jumper refleja lo mucho que gusta 
a los niños. Eso sin olvidar todo lo que 
aporta a su desarrollo. 

Los niños son unos artistas dando sal-
tos, les encanta. Saltar es un movimien-
to natural que los niños suelen hacer 

cuando están contentos o nerviosos. Es 
una forma única de movimiento en la 
que cuerpo y mente deben sincronizarse 
a fin de conseguir el control necesario 
para dominar la dirección y la caída. En 
un Jumper, los niños pueden saltar y re-
botar una y otra vez. La receta perfecta 
para que estén contentos y entretenidos.

Los Jumpers de Kompan son grandes 
maestros y animadores. Saltar en un 

Jumper es muy emocionante. Los niños 
se lo pasan en grande, así que siguen 
saltando. Una fantástica mezcla de 
diversión y ejercicio físico. Al saltar, el 
cuerpo y la mente del niño aprenden, 
sin darse cuenta, una increíble lección 
sobre equilibrio, densidad ósea y creati-
vidad. Una acción sencilla que, además 
de ser muy divertida, contribuye a mejo-
rar la salud y el desarrollo del niño.

GRAN GENERADOR DE CREATIVIDAD
Los Jumpers crean auténtico furor y animan a los niños a dar rienda suelta a la imagina-
ción y usar su cuerpo de distintas maneras para hacer piruetas y dar saltos originales.

JUMPERS

40



FÁCIL DE MANTENER
El diseño de los Jumpers 
presenta un inteligente 
sistema de mantenimiento 
que permite soltar el panel 
superior para realizar las 
tareas de mantenimiento. El 
trampolín tiene pequeños 
orificios de drenaje para evi-
tar la acumulación de agua.

GANAS DE CREAR MOVIMIENTOS NUEVOS
Saltar en un Jumper es muy divertido, pero saltar en varios jumpers puestos 
en fila es el no va más. Usa la imaginación al colocar los Jumpers y despierta 
la creatividad de los niños. Elige Jumpers de colores diferentes y observa 
cómo así se pasa a un nuevo nivel de diversión. 

RENUEVA TU PARQUE
En un parque, siempre hay cola para subirse al 
Jumper. Además de ser tremendamente divertido, 
un Jumper también añade un toque especial y 
brinda a los niños la posibilidad de lucirse haciendo 
diferentes piruetas.

DISEÑADO PARA ESTAR  
AL AIRE LIBRE
El Jumper de Kompan se ha diseñado con 
sumo cuidado para que dure años y años 
al aire libre. Los muelles son de acero 
inoxidable y los puntos de fijación son espe-
cialmente fuertes. Los trampolines están he-
chos de membrana de caucho EPDM, por 
lo que son realmente duraderos. El marco 
de acero está galvanizado en caliente para 
evitar la corrosión.
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NUEVO ARENA Y AGUA

TODO EL MUNDO PUEDE 
SUMARSE AL JUEGO
Las nuevas estructuras de juego con 
arena presentan un diseño abierto 
con actividades de juego en varios 
niveles. Como están a nivel del sue-
lo, es fácil acceder a los principales 
elementos de juego, como la grúa, 
las palas y los componentes manipu-
lativos, y jugar con ellos.

AJÁ, ASÍ ES COMO...
La grúa multifuncional ofrece horas de 
aprendizaje de la relación causa-efecto; el 
niño va entendiendo con qué acción se con-
sigue un resultado concreto. ¡Alucinante!
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ARENA Y AGUA

De adultos, nuestra mente reconoce la 
sensación de la arena corriendo entre 
los dedos y lo que pesa un cubo lleno de 
arena. Pero, ¿cómo lo sabemos? Porque, 
de niños, hemos pasado horas enteras 
explorando las maravillas de la arena, 
desarrollando habilidades para entender 
conceptos como resistencia, peso, textu-
ra, vibración y temperatura.      

Las nuevas estructuras de arena de 
Kompan ofrecen una serie de actividades 
de juego protagonizadas por la arena. 
Animan a los niños a explorar sus cuerpos 
y sentidos. Y, mientras juegan, los niños 
trabajan el pensamiento lógico, aprenden 
a establecer la relación causa-efecto y, 
algo muy importante, a colaborar y respe-
tar los turnos.

Elementos de juego intuitivo como la grúa, 
palas, tubos y pequeños molinos despier-
tan el interés de los niños por explorarlos 
y averiguar cómo los pueden usar con 
la arena. Los niños necesitan descubrir 
cómo subir la arena a la estructura usan-
do la grúa y echarla por los tubos, orificios 
y molinos en la parte superior. Es un 
trabajo que se hace mejor con amigos.

Juegos de arena – 
¡Mucho más que un 

rato entretenido!
ADEMÁS DE SER MUY DIVERTIDA, LA ARENA TIENE MUCHO  

QUE APORTAR AL DESARROLLO DEL NIÑO

AQUÍ HAY SITIO PARA TODOS
Los elementos de juego están repartidos por toda 
la estructura, para garantizar que muchos niños 
pueden jugar al mismo tiempo y que todos tengan 
algo con lo que jugar, tanto dentro como fuera de 
la estructura.

DISEÑADO PARA DURAR
La fascinación de jugar con arena permanece para siem-
pre y las estructuras de juego con arena KOMPAN van 
a estar ahí muchos años, para crear esas experiencias. 
Las estructuras van montadas en una plataforma que ya 
han superado 30 años de pruebas en la vida real.
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NUEVO

Imagínate montar un toro de rodeo. 
Sentado en la silla de montar, con las 
manos buscando un buen agarre, y el toro 
resoplando y esperando, impaciente, el 
momento de salir. No sabes qué es lo si-
guiente que va a hacer, pero estás prepa-
rado. Dejan salir al toro y lo siguiente que 
ves es que tu cuerpo va arriba y abajo, 
dando vueltas sin control. Hay momentos 
en los que el trasero rebota en la silla.

El WeHopper no es un toro, pero da al 
niño una experiencia de juego parecida 
a la de un rodeo; sin el peligro, pero con 
toda la diversión, la emoción y el desafío. 
Frente a frente, dos amigos necesitan 
colaborar para poner en marcha el We-
Hopper, y negociar lo alto y fuerte que 
tiene que ir. ¡Se aceptan retos! Es una 
mezcla de colaboración y competición. 

El sorprendente WeHopper hace un 
increíble movimiento dinámico que solo 
entiendes si te montas en él. Combina los 
movimientos de giro, sube y baja y rebote. 
El efecto de rebote transmite la sensación 
de pérdida de control y el sentido de la 
gravedad, lo que dispara la diversión. 
Lo único que se puede hacer en el We-
Hopper es sonreír y soltar carcajadas.
¡WeHop!

Arriba, abajo, diversión  
por todas partes

UNA ORIGINAL Y DIVERTIDA LANZADERA  
DE BUENOS MOMENTOS

WEHOPPER

Control avanzado del giro  
y la inclinación
Cuando el WeHopper sube y baja, un control avanzado 
de la inclinación evita que el asiento llegue a tocar el 
suelo. El freno, especialmente diseñado, garantiza el 
control del giro del WeHopper a una velocidad limitada.
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WEHOPPER

EL PROTAGONISTA DEL PARQUE
Siempre hay cola para montarse en el 
WeHopper. Añade este nuevo movimien-
to dinámico y revitaliza el parque.

COMO SI ESTUVIERAS PEGADO
Por supuesto, el asiento no tiene pegamen-
to, pero a los niños les da esa sensación. 
La combinación del asiento ergonómico y 
el asidero con varios puntos de agarre crea 
un espacio cómodo donde el niño se siente 
seguro y en control del desafío.

EL WEHOPPER SE PRE-
SENTA EN DOS TAMAÑOS: 
de 4 a 15 años y de 3 a 8 años. 
La experiencia de juego es bási-
camente la misma en los dos, aun-
que el grado de emoción y acción 
se ha adaptado para amoldarse a 
las habilidades de los diferentes 
grupos de edad.

WEHOP PARA TODA LA VIDA
El WeHopper es fuerte como un toro. 
Presenta un poste de acero galvanizado 
en caliente y un refuerzo superior con 
revestimiento de pintura en polvo para 
evitar la corrosión al aire libre. El sistema 
de rodamientos está cerrado y lubricado 
de por vida, por lo que el WeHopper no 
necesita ningún mantenimiento. 

RETA A UN AMIGO –  
Y A TI MISMO
En el WeHop se necesitan dos 
personas. La colaboración y la 
negociación necesarias para 
poner en marcha el WeHopper fa-
vorecen el desarrollo de muchas 
habilidades sociales y de nuevas 
amistades.

SALTOS DE ALEGRÍA
En el WeHopper, los niños van a dis-
frutar de lo lindo. El doble movimiento 
de giro y sube y baja, acompañado 
de rebotes, lo hace tremendamente 
divertido y exige cierto dominio de las 
habilidades motoras.
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NUEVO ROBINIA MINI

MINI EN NOMBRE, MAXI EN OPCIONES
El Robinia Mini se presenta en diferentes tamaños y se 
puede elegir los elementos de juego que se desee ver en 
la estructura de juego Robinia Mini. Los toboganes están 
disponibles en diferentes materiales y es fácil sustituir los 
paneles de juego.

LO MEJOR DE LA NATURALEZA
LA MADERA DE ROBINIA
De KOMPAN procede de bosques sosteni-
bles donde, cada vez que se tala un árbol, 
se plantan nuevas plántulas que acabarán 
convirtiéndose en árboles adultos. También 
puede solicitar madera de robinia con certi-
ficado FSC.

DISEÑADO PARA PERDURAR
La robinia es la madera más duradera de la 
naturaleza. Crece al aire libre y es muy resistente 
a los entornos duros y la podredumbre. Todos los 
herrajes son de acero inoxidable, un material muy 
duradero que evita la corrosión.
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DISEÑO ABIERTO E INCLUSIVO
El diseño abierto e inclusivo del Robinia Mini es sumamente inteligente. 
Permite que todos los niños se sumen al juego y solo está lo suficien-
temente cerrado como para darles una sensación de espacio que 
fomenta el juego simbólico y trabaja su conciencia espacial.

GRAN ESTÍMULO PARA EL LENGUAJE
Para un niño pequeño, aprender a comunicarse es algo vital. Al 
explorar las diferentes actividades de juego en las estructuras 
Robinia Mini, los niños empiezan a mostrar curiosidad e interés 
por las cosas y mejoran su uso del lenguaje.

Para los niños pequeños, jugar es su 
manera de desarrollar habilidades nuevas 
e ir entendiendo el mundo que los rodea. 
Robinia Mini es un universo de juego, di-
señado con sumo cuidado para estimular 
las habilidades que los niños pequeños 
necesitan para abrirse camino en la vida. 
En este universo lúdico, los niños peque-
ños ponen en práctica sus habilidades 
motoras al escalar, gatear y correr, así 
como sus habilidades socioemocionales 
cuando comparten con otros compañeros 

los paneles con juegos en ambos lados, 
cosechando por el camino ideas y con-
ceptos cognitivos.

Robinia Mini se basa en una plataforma 
probada que mejoró notablemente la 
comunicación y el lenguaje de los niños. 
Gracias a las múltiples actividades y 
la unidad de juego definido, los niños 
pueden colaborar, guardar turnos y, no 
menos importante, comunicarse de forma 
divertida, lúdica y motivadora.

Robinia Mini es una propuesta agradable 
y cómoda ya que se pone al nivel de los 
más pequeños, brindándoles una opción 
de juegoque se adapta a ellos en cuanto a 
tamaño, diseño y necesidades de desarro-
llo. El Robinia Mini presenta un diseño 
despejado y abierto para garantizar que 
todos los niños puedan acceder y disfrutar 
de una experiencia de juego absolutamen-
te enriquecedora. 

Un nuevo universo para  
los más pequeños  

DISEÑADO PARA LOS PEQUEÑOS CON CURIOSIDAD  
POR LAS COSAS Y REBOSANTES DE VITALIDAD
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NUEVO MARIPOSA

El sistema de red de cuerdas ofrece una 
escalada 3D, perfecta para trabajar la 
propiocepción, la coordinación y el creci-
miento físico. Gracias a los giros y vueltas 
estructurales, las redes traducen el diseño 
geométrico en unas formas complejas y 
tentadoras que desarrollan la conciencia 
espacial al tiempo que abren las puertas a 
un mundo de diversión social. 

Puedes instalar una única mariposa, como 
un elemento independiente, o combinar 
varias de forma que cada estructura adi-
cional aumente el potencial de juego. Los 

loops, que se contraen por la mitad para 
luego expandirse y crear formas curvas 
por donde escalar, hacen que incluso los 
ejercicios más simples, como andar por 
el borde, se conviertan en un desafío en 
toda regla. Se trata de una combinación 
de ejercicio físico y equilibrio que se 
puede ampliar con redes de cuerda y 
combinar con un segundo loop, luego un 
tercero... ¡y bingo! Ya tienes un intrincado 
circuito lleno de color.

La mariposa,  
¿listos para echar 

a volar? 
LA NUEVA MARIPOSA AÑADE UNA NUEVA  

DIMENSIÓN AL JUEGO. NO HAY PRINCIPIO NI FIN

SENSORIAL – VER, TOCAR, SENTIR
Debajo de la mariposa hay un montón de elementos sensoriales. Los 
paneles dicromáticos ofrecen una vista distorsionada del entorno o, si se 
necesita descansar y charlar un rato, los tubos colgantes son el punto de 
encuentro perfecto. Solo hay que sentarse, hablar y mecerse.
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UNO, DOS, TRES 
La mariposa puede ir ella sola, como 
elemento independiente, ¡pero cada 
estructura que se añada multiplicará el 
potencial y la diversión! Es cuestión de 
cómo se coloquen y conecten. Se abre 
un mundo flexible de torsiones y giros.

DIVERSIÓN GEOMÉTRICA
Las escaleras de cuerda ponen 
a prueba los músculos y la 
coordinación, en claro contraste 
con las redes donde descansar, 
que se mueven con todo el aje-
treo de los que están arriba.
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NUEVO

Incluso de lejos, las imponentes cinco 
patas del SkyTwister dan la sensación 
de movimiento y soltura. Se trata de una 
estructura imponente y fascinante. Es 
como si el SkyTwister estuviera vivo y con 
ganas de jugar.
 
Desde fuera, los paneles dicromáticos dan 
al SkyTwister un aspecto caleidoscópico. 
Los niños pueden andar a su alrededor 
y observar cómo cambian los paneles 
según la hora del día y el tiempo que 

haga. Al mirar fuera desde el interior del 
SkyTwister, los niños ven el mundo con 
todos los colores del arco iris.

El SkyTwister luce dos estilos. Uno 
presenta una colorida parte superior con 
paneles dicromáticos y elementos de 
juego sensorial a nivel del suelo; en el 
otro, con elementos de juego físico, la 
parte superior es más transparente y los 
paneles están grabados.

Un punto de  
referencia diferente 

CARGADO DE OPCIONES DE JUEGO FÍSICO Y 
SENSORIAL MUY INNOVADORAS

JUEGO FÍSICO EXTRA
Uno de los twisters adopta un enfoque 
más físico. Aquí, las cuerdas se entrecru-
zan de tal forma que siempre crean una 
experiencia de escalada algo diferente. 
Mientras exploran, los niños trabajan la 
propiocepción, la coordinación y la fuerza 
muscular.

SKYTWISTER, Sensorial

SKYTWISTER, Físico

SKYTWISTER
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FASCINANTE, INCLUSO DESDE LEJOS
El SkyTwister tiene un diseño impresionante. 
Su fascinante combinación de formas y colores 
lo convierten en un lugar emblemático y en un 
punto de encuentro para la comunidad.

JUEGO PARA TODO EL MUNDO
Una variada gama de actividades de juego 
físico y táctil a nivel del suelo. Su buena 
accesibilidad hace que sea una opción de 
juego para todo el mundo.

PANORÁMICA MULTICOLOR
Desde lo alto del SkyTwister, los niños disfrutan de su propia 
panorámica multicolor. Cuando llegan arriba, es probable que 
al principio algunos sientan un escalofrío. Al fin y al cabo, lo 
único que los separa del mundo a sus pies es el vidrio de 
colores. Cuando miran hacia fuera, ven el mundo con todos 
los colores del arco iris.

SKYTWISTER
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NUEVO

El primer Fitness Jumper  
 al aire libre del mundo 
El KOMPAN Fitness Jumper cumple la norma EN 
16630 de Equipos fijos de entrenamiento físico 
instalados al aire libre, y es el primero de su clase en 
el mundo. Una verdadera innovación en el campo del 
fitness al aire libre.

FITNESS JUMPERS

JUMPING FITNESS PROFESIONAL, AL AIRE LIBRE
El KOMPAN Fitness Jumper ofrece un entrenamiento muy intenso 
donde se pueden hacer ejercicios típicos del jumping fitness de interior. 
La barra horizontal sirve de apoyo para los principiantes y añade la 
posibilidad de hacer rondas de alta intensidad con saltos más altos. 

EL MAESTRO DEL CARDIO Y  
LA DIVERSIÓN
No hay nada como pasárselo bien para animar-
se a hacer ejercicio. La fantástica sensación 
que tienen los usuarios después de hacer todos 
esos movimientos dinámicos los motiva a seguir 
saltando e intentar mejorar su resistencia.

52



FITNESS JUMPERS

Fitness divertido  
para todo  
el mundo

CUANDO HACER EJERCICIO ES DIVERTIDO,  
ACABA ENGANCHANDO 

En los últimos diez años, el jumping fit-
ness se ha vuelto muy popular. Y la razón 
es bien sencilla. Es sumamente divertido, 
enseguida te hace sudar y ejercita todo 
el cuerpo. Saltar en un elemento elástico 
y usar la imaginación para dar saltos 
diferentes libera la mente y es algo que 
todos podemos hacer. Como es divertido, 
estamos motivados y entretenidos, lo que 
nos anima a hacer ejercicio más tiempo. 

KOMPAN ha diseñado el nuevo Fitness 
Jumper para que sea divertido, divertido, 

divertido... y, por supuesto, eficaz y apto 
para todo el mundo. Cuando se hace 
ejercicio en un KOMPAN Fitness Jumper, 
realizas un entrenamiento cardiovascular 
intenso, trabajas el equilibrio y mejoras la 
densidad ósea. El Fitness Jumper pone 
a prueba tanto al atleta con experiencia 
y buena forma física, como a cualquier 
amante del fitness.

DISEÑADO PARA ESTAR AL 
AIRE LIBRE
El Fitness Jumper está hecho de 
materiales realmente duraderos, por 
lo que es muy resistente al desgaste, 
las condiciones climáticas y el 
vandalismo.

UN IMÁN PARA LOS USUARIOS
Es prácticamente seguro que al añadir 
un Fitness Jumper a un espacio de 
fitness lleguen más usuarios, que 
empezarán a usarlo con regularidad. 
El Fitness Jumper es un novedoso ele-
mento de fitness que permite ir variando 
la rutina de entrenamiento y añade un 
divertido toque de dinamismo.
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DÉJATE  
INSPIRAR
El objetivo de las páginas siguientes es servirle de inspi-
ración a la hora de elegir escenarios, temas, actividades 
lúdicas, juegos para varias edades, juegos según la edad o 
juegos divididos por zonas.



SELVA SALVAJE

¡GUAU!
La salvaje Selva Robinia presenta una 
forma inspirada en la naturaleza. Su bonito 
diseño de madera queda bien en cualquier 
marco natural y lo mejora. También puede 
servir para llevar la naturaleza a un entorno 
urbano. El tema de la selva despierta el ins-
tinto natural de jugar que sienten los niños. 
Enseguida los verá colgándose de las lianas, 
haciendo equilibrios en los troncos para 
escaparse del cocodrilo o desapareciendo 
en el Escondite de los magos.

NOS QUEDAMOS
Los niños pueden pasar horas entretenidos 
con las muchas opciones de juego de la 
versátil Selva Robinia salvaje. El Escondite 
de los magos y la Cúpula Jungla fomentan 
el juego social. Aquí, los niños pueden 
interactuar y hacer amigos. Los muelles, 
columpios, barras de equilibrio, Supernova 
y la Cúpula Jungla fomentan el juego físico 
y ofrecen mucho espacio para que los niños 
quemen energía.

DESARROLLO
Mientras juegan y se divierten, los niños tam-
bién van desarrollando habilidades físicas, 
sociales y cognitivas con los diferentes tipos 
de juego. Sin darse cuenta, desarrollan el 
sentido del equilibrio, habilidades socio- 
emocionales y de coordinación múltiple. La 
distribución del parque infantil y muchas de 
las actividades son para niños de 2 a 12 
años, tengan las capacidades que tengan.

Let’s play
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Nº de
producto

Nombre del producto

1 KPL202 Banco 7 NRO907 Columpio Combi con Nido cuerdas

2 GXY916 Supernova 8 NRO874 Tirolina Robinia para desniveles

3 NRO209 Asiento Tronco 9 NRO836 Cúpula Jungla

4 NRO821 Postes Equilibrio con cuerda 10 NRO854 Parkour 9

5 NRO806 Zancos 11 NRO112 Muelle Bicho

6 NRO409 El escondite de los Magos ADA 12 NRO115 Muelle Caracol

Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

1

2

9

11

10
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CASTILLO

¡GUAU!
El gran castillo y la enorme telaraña se ven 
de lejos. Crean una sensación de ¡Guau! en 
los niños y les animan a acercarse y jugar. El 
castillo con el dragón, los caballos y la tela 
de araña presentan el escenario perfecto 
para el juego simbólico.

NOS QUEDAMOS
El Reino brinda una amplia variedad de acti-
vidades lúdicas, físicas y sociales. Los niños 
pueden adentrarse en él y encontrar las que 
más les gusten. El WeHopper y el Spica 
animan a los niños a moverse y vivir la verti-
ginosa sensación que produce balancearse 
y girar sin parar. Dos grandes favoritos entre 
los niños, que nunca se cansan de ellos.

DESARROLLO
Las imágenes de cuentos que se ven en el 
castillo estimulan la imaginación, las habili-
dades sociales y el desarrollo lingüístico de 
los niños. El Reino incluye acciones como 
escalar, balancearse, girar, columpiarse y 
saltar, que desarrollan habilidades de coor-
dinación transversal, el sentido del equilibrio, 
la fuerza corporal y la resistencia de los 
niños. Los caminos de grava alrededor de la 
zona facilitan el paso de cochecitos y sillas 
de ruedas, para que todo el mundo pueda 
sumarse a la diversión.

Let’s play
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Nº de
producto

Nombre del producto

1 M182 balancín Caballo 7 PAR4080 Ágora Picnic Mini

2 PAR4054 Banco Acero Ágora con respaldo 8 COR68060 Puente elástico

3 M113 El dragón 9 COR22202 Tela de araña

4 PCM4106 Castillo cuatro torres 10 PCM159 WeHopper

5 KSW92007 Columpio H:2,5m Nido Rígido 11 GXY8016 Spica 3

6 PAR4070 Ágora Picnic

Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales
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SIETE MARES

¡GUAU!
El agua es el gran protagonista de los Siete 
mares, creado para introducir el agua como 
elemento de juego en parques y zonas 
urbanas, o para prolongar las sensaciones 
que nos transmite el agua cuando estamos 
cerca del mar. El tema de los Siete mares 
deja que niños de todas las edades exploren 
el maravilloso mundo del agua, sin mojarse 
una gota.

NOS QUEDAMOS
Los niños pueden ir a divertirse con los 
delfines y sus amigos en el balancín y los 
muelles, o conquistar los Siete mares a 
bordo del barco pirata. O tal vez prefieran 
retarse entre sí a ver quién sube primero a lo 
más alto de la Cúpula Océano. Hagan lo que 
hagan, una cosa es segura: los niños pasa-
rán horas entretenidos con la gran variedad 
de actividades de juego.

DESARROLLO
Los Siete mares ofrece actividades de 
juego para niños de todas las edades y 
habilidades. Los retos físicos, como escalar, 
girar y balancearse, fortalecen el sentido del 
equilibrio, habilidades de coordinación trans-
versal y la conciencia espacial de los niños. 
Son habilidades que, a la larga, ayudan a los 
niños a concentrarse, permanecer sentados 
y aprender a leer. Las representaciones que 
inspira el barco pirata estimulan las habilida-
des sociales y cognitivas, y el desarrollo del 
lenguaje.

Let’s play
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Nº de
producto

Nombre del producto

1 COR85500 Cúpula Océano 6 M243 Banco Cocodrilo

2 PCM1027 Fragata ADA 7 PCM104 Delfín doble

3 KSW92009 Combi H:2,5m antracita + Nido Rígido 8 PCM102 El tiburón

4 M187 Multibalancín Oceano 9 ELE400024 Spinner Bowl

5 ELE400065 Carrusel Tipi con abrazadera 10 PAR4050 Banco Ágora

Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

1

3

5
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JUNGLA URBANA

¡GUAU!
La Jungla urbana lleva la diversión de la 
selva a la ciudad. Aquí, los niños pueden 
balancearse, escalar, deslizarse, cruzar la 
escala, girar, saltar e incluso mecerse en la 
hamaca. La gran estructura de red, con un 
universo de cuerdas tridimensional, atraerá 
y mantendrá entretenidos a niños de todas 
las edades. La Jungla urbana queda bien en 
cualquier entorno urbano, pero también en 
un patio de recreo, parque o camping.

NOS QUEDAMOS
En la Jungla urbana hay muchas formas de 
disfrutar del juego físico. Aquí, los niños pue-
den quemar energía girando, deslizándose, 
trepando, cruzando la escala, bailando en 
fila y saltando. O igual prefieren estar más 
tranquilos en los columpios y la hamaca y 
charlar con los amigos. La gran estructura de 
red es también un buen lugar para pasar el 
rato y socializar.

DESARROLLO
La Jungla urbana está llena de elementos 
dinámicos que fomentan el desarrollo de 
habilidades de coordinación transversal y el 
sentido del equilibrio de los niños. Son habi-
lidades que, a la larga, ayudan a los niños a 
aprender a leer y concentrarse en la escuela. 
La estructura de cuerdas tridimensional 
invita a los niños a estar atentos y ayudarse 
a subir entre ellos. Así, los niños desarrollan 
habilidades sociales y hacen nuevos amigos.

Let’s play
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto

1 COR86300 Cúpula Explorer

2 COR21506 Red hexagonal de salto

3 GXY916 Supernova

4 KSW92009 Combi H:2,5m antracita + Nido Rígido

5 PAR4054 Banco Acero Ágora con respaldo

6 GXY8014 Spica 1

7 ELE400024 Spinner Bowl

Todos los productos de esta página son de 
entrega rápida. Mire la página 3 para más 
información.

QUICKSUPPLY

2

4

6

7

63



VIAJE AL ESPACIO

¡GUAU!
Para ser astronauta, hace falta estar en 
buena forma. El Viaje al espacio anima a los 
niños a acercarse y moverse girando en los 
planetas, trepando al meteoro y la estructura 
Galaxy, saltando de una estrella a otra, dan-
do volteretas en las barras, o acomodándose 
en los asientos antes de despegar del plane-
ta Tierra. ¿Quién no quiere ser astronauta?

NOS QUEDAMOS
Este diseño incluye diferentes actividades 
que conseguirán que, por ejemplo, un patio 
de recreo se convierta en un lugar lleno de 
acción y juego. Puede haber muchos niños 
jugando al mismo tiempo. Además, hay mu-
chos retos sociales y físicos que les animará 
a moverse mucho tiempo.

DESARROLLO
El juego físico es importante para desarrollar 
un buen sentido del equilibrio, la fuerza 
muscular, habilidades de coordinación y una 
buena salud. Sí, el juego físico tiene muchos 
beneficios: los niños activos absorben 
mejor el aprendizaje y se concentran mejor 
después de quemar mucha energía. El Viaje 
Espacial es una gran manera de aprender 
cosas sobre el espacio, la física espacial, la 
gravedad, etc. Como la mayor parte del jue-
go tiene lugar a nivel del suelo, o cerca del 
nivel del suelo, los niños con necesidades 
especiales pueden participar en el juego.

Let’s play
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Nº de
producto

Nombre del producto

1 ELE400024 Spinner Bowl 7 M87403 Stepping Pod 600

2 GXY8015 Spica 2 8 M87401 Stepping Pod 100

3 GXY902 Enif 9 BLX4103 BLOQX 3

4 PCM803 Barra de saltos triple 10 PCM704 Punto de encuentro doble con hamacas

5 PAR4054 Banco Acero Ágora con respaldo 11 GXY957 Carrusel Saturno

6 M87402 Stepping Pod 300

5

9

10

11
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CUENTOS INFANTILES

¡GUAU!
Cuentos infantiles es un mundo de fantasía 
lleno de historias (La sirenita y El patito feo, 
del gran maestro de cuentos infantiles Hans 
Christian Andersen). Invita a los niños a de-
jar volar la creatividad y jugar en los mundos 
de fantasía que dicta su imaginación. Gra-
cias a su diseño lúdico e imaginativo, mejora 
la imagen de cualquier entorno, por ejemplo, 
parques, patios de recreo, guarderías, cam-
pings o parques temáticos.

NOS QUEDAMOS
Los personajes y formas de cuento hacen 
referencia a diferentes mundos de fantasía. 
Abre la imaginación de los niños para que 
jueguen a interpretar, por ejemplo, a ser la 
princesa en la torre, el patito en el agua, un 
pájaro volando por las nubes o el caballo 
que tira del carruaje hasta el castillo.
Los elementos de juego están llenos de pa-
neles interactivos para explorar y desarrollar 
habilidades motoras finas. Cuando el nivel 
de energía empieza a decaer, un código QR 
debajo del cisne lleva al niño a un mundo di-
gital donde puede oír cuentos o entretenerse 
con diferentes juegos.

DESARROLLO
El juego físico, como deslizarse, columpiar-
se, balancearse, cabalgar y girar, desarrolla 
unas habilidades físicas muy importantes, 
por ejemplo, el equilibrio, la coordinación y 
la fuerza. Los diferentes cuentos del parque 
estimulan el desarrollo del lenguaje y las 
habilidades sociales de los niños.
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Nº de
producto

Nombre del producto

1 MSC6433 La Sirenita & El Patito Feo & Castillo 6 M174 El Cisne

2 MSC5426 Granja & Carruaje 7 ELE400158 Spica Junior

3 M176 Balancín Cuento de Hadas 8 PCM804 Mini hamaca

4 PAR4075 Set Agora Picnic HPL 9 M101 El gallo bromista

5 KSW92003 Columpio H:2,5m 10 PAR4050 Banco Ágora

2
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5
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PARAÍSO DE  
LOS NIÑOS

¡GUAU!
Paraíso es un mundo seguro y protegido 
para que los más pequeños disfruten a 
sus anchas. Aquí se muestra en un patio 
normal, pero también queda perfecto en una 
guardería, un parque o una plaza pública. 
El tema lúdico y los colores alegres animan 
a los niños a jugar. Los elementos de juego 
se colocan en diferentes lados del “río” para 
añadir una capa más. Ahora también hay 
que cruzar el “río” para moverse por las 
diferentes zonas de juego.

NOS QUEDAMOS
La variedad de elementos brinda múltiples 
maneras de jugar. En el parque hay cabida 
para el juego social, el juego simbólico y 
la posibilidad de jugar uno solo. Hay retos 
físicos, como el columpio, el carrusel y el 
tobogán, pero también zonas que estimulan 
los sentidos de los niños. Por ejemplo, los 
espacios con instrumentos musicales,  
arena y agua.
Los bancos y bordes permiten que padres 
y abuelos puedan sentarse y relajarse 
mientras ven jugar a los niños. Un parque 
también es un lugar donde nos encontramos 
con otros padres y vecinos.

DESARROLLO
Paraíso está dividido en zonas más  
pequeñas para crear diferentes entornos de 
aprendizaje. Además de trabajar habilidades 
motoras al columpiarse, deslizarse y hacer 
equilibrio, los niños también desarrollan 
habilidades cognitivas cuando exploran 
con la música, la arena y el agua. Muchos 
elementos de juego están concebidos para 
niños de todas las habilidades.
 
Let’s play
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto

1 PCM505 Cascada con mesa de arena

2 M261 Mesa Margarita con asientos

3 PCM0031 Panel de juego musical 2

4 M175 Nenúfares

5 M101 El gallo bromista

6 M410 Casita de Campo

7 PCM804 Mini hamaca

8 M191 Mini Spica

9 MSC5424 Castillo Toddlers Doble

1

2

3

4
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MINA DE ORO

¡GUAU!
La antigua mina de oro sigue en pie. El 
material de madera natural contrasta con 
la ciudad moderna y nos hace pensar en la 
historia. Se trata de una temática que encaja 
en todo tipo de contexto.

NOS QUEDAMOS
Las diferentes zonas, superficies y ele-
mentos de juego brindan varios niveles de 
actividad y diferentes escenarios de juego. 
Así, el parque presenta retos para niños de 
diferentes edades. Pueden excavar en la 
arena y lavarla en el agua para buscar  
pepitas de oro. Los bordes y zonas para 
sentarse permiten que padres y abuelos 
participen en la actividad.

DESARROLLO
El tema de la fiebre del oro enseña a los 
niños historia mientras desarrollan diferentes 
habilidades físicas y sociales. Se trata de 
una solución que incluye a niños de todas 
las capacidades.
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto

1 NRO524 Excavadora

2 NRO531 Oasis creativo

3 KPL204 Mesa de Picnic

4 NRO904 Columpio dos asientos

5 NRO212 Mesa con 4 asientos

6 NRO508 Juego de agua 1

7 NRO112 Muelle Bicho

8 KPL202 Banco

9 NRO208 Toldo Dragón con postes

5

6
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UN FAVORITO ENTRE 
LOS PREESCOLARES

¡GUAU!
El elemento favorito entre los preescolares 
se presenta en colores que resultan muy 
atractivos para los niños de esta edad. Los 
colores alegres también logran que el parque 
sea un lugar agradable para los maestros 
de guardería. Queda perfecto en cualquier 
guardería o parque para niños de 3 a 6 años.

NOS QUEDAMOS
La enorme estructura presenta muchos retos 
físicos, por ejemplo, escalar, deslizarse y 
hacer equilibrio para cruzar el puente. La 
red grande está llena de retos de escalada y 
ofrece muchas rutas diferentes, hacia arriba 
y alrededor de la red. Además, el parque 
incluye elementos para girar, balancearse 
y columpiarse. La gran estructura de juego 
también presenta una casita que ofrece el 
escenario perfecto para el juego social.

DESARROLLO
Los paneles de juego colocados a nivel del 
suelo de la  estructura de juego ayudan a de-
sarrollar las habilidades motoras sensoriales. 
La gran diversidad de juego físico estimula 
tanto la motricidad gruesa como la fina. La 
casa de juego y la tienda situadas a nivel 
del suelo estimulan las habilidades sociales 
y emocionales, así como el desarrollo del 
lenguaje. Por último, las letras en la superfi-
cie sirven como puntos de apoyo y son una 
manera de aprender el alfabeto.
 
Let’s play
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto

1 PCM200410 Mega Torre Ultimate Doble

2 COR30281 Mini Red

3 KSW92009 Combi H:2,5m antracita + Nido Rígido

4 ELE400065 Carrusel Tipi con abrazadera

5 PAR4051 Banco Ágora con respaldo

6 M101 El gallo bromista

1

6
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SAFARI AFRICANO

¡GUAU!
Safari en África incluye una jirafa, un ele-
fante, un gorila, una cebra y un cocodrilo en 
el pozo. La estructura con la casa del árbol 
es el escondite perfecto para el explorador. 
Para llegar, primero tiene que colgarse de 
las lianas en la estructura de cinco colum-
pios y la tirolina. El tema del safari, con sus 
diferentes actividades de juego, resulta 
atractivo para niños de 1 a 12 años.

NOS QUEDAMOS
Los niños juegan mientras realizan diferentes 
actividades físicas: balancearse, hacer equi-
librio, girar, bajar por el tobogán, columpiarse 
y lanzarse en la tirolina. Además, el tema del 
safari estimula la imaginación de los niños 
y les lleva a aventuras donde pueden pasar 
infinidad de cosas. Así, los niños irán impro-
visando historias cada vez que jueguen. A 
medida que crecen y pueden asumir otros 
retos, el parque les sigue estimulando con 
desafíos que van cambiando con la edad, 
desde que tienen un año hasta los 12.

DESARROLLO
Los diferentes animales del parque fomentan 
el desarrollo del lenguaje al invitar a los 
niños a hablar sobre los nombres de los 
animales, sus partes, características... El 
juego sensorial y de balanceo está dirigido 
a los más pequeños, mientras que la tirolina 
desarrolla la velocidad, fuerza y resistencia 
de los más mayores, a punto de entrar en la 
adolescencia.
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Nº de
producto

Nombre del producto

1 NAT521 Savannah 8 MSC5420 Elefante

2 GXY8016 Spica 3 9 MSC5416 Doble Panel Bosque-Jirafa

3 ELE400024 Spinner Bowl 10 M978 Pentacolumpio

4 M165 El Gorila 11 M87212 Tirolina Metálica

5 M195 Balancín Zebra 12 PCM1023 Plataforma de salida Tirolina

6 M243 Banco Cocodrilo 13 NRO213 Banco con respaldo

7 KPL819 Barra de Equilibrio

1

2
3

7
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UN ETERNO RECREO

¡GUAU!
Suena el timbre del recreo y en cuestión de 
minutos el patio se llena de niños con ganas 
de quemar energía entre clases. La gran 
estructura con dos torres anima a los niños 
a acercarse, bajar por el tobogán, escalar y 
ver todo el patio desde arriba. Los elementos 
dinámicos dan a los niños la vertiginosa sen-
sación que produce el dar vuelta tras vuelta 
y columpiarse.

NOS QUEDAMOS
El imán del patio presenta numerosas acti-
vidades de juego, por lo que pueden jugar 
muchos niños al mismo tiempo, cada uno 
al nivel adecuado para su edad. Los niños 
pueden asumir el reto físico de subirse a la 
torre o pasar un rato tranquilo con un amigo 
en el columpio nido.

DESARROLLO
Columpiarse y dar vueltas son dos de las 
cosas que más gustan a los niños. Aparte 
de ser divertidas, son actividades muy 
importantes para el desarrollo infantil. Ambas 
desarrollan el sentido del equilibrio y la con-
ciencia espacial del niño y, a la larga, esto 
le ayuda a aprender a leer y concentrarse. 
Los grandes elementos de juego desarrollan 
las habilidades motoras y la fuerza corporal 
del niño. 
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8

Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto

1 ELE400024 Spinner Bowl

2 ELE500008 Spinner

3 PCM151 Carrusel Sky

4 ELE400062 Carrusel Multispiner

5 KSW92009 Combi H:2,5m antracita + Nido Rígido

6 PAR4053 Banco Ágora con respaldo

7 PCM310903 Mega Torre Physical con puente oscilante

8 GXY916 Supernova

7
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BAHÍA PIRATA

¡GUAU!
Hay ciclones y delfines que llegan tras el 
barco pirata. Ahora, está atracando en el 
puerto de la bahía. Los marineros han  
echado el bote al agua y van rumbo al 
pueblo y su pequeño castillo. En la playa, 
los habitantes se preparan para recibirles. 
La fantasía de los niños los lleva por infinitas 
aventuras. Las estructuras de juego Robinia 
quedan bien en muchos entornos. Realzan 
la naturaleza de un parque y llevan un esce-
nario de naturaleza a las zonas urbanas.

NOS QUEDAMOS
La temática de la Bahía pirata despierta la 
imaginación de los niños y les anima a repre-
sentar historias. Las diferentes actividades 
de juego temático tendrán entretenidos a los 
niños durante horas mientras van creando 
su propia aventura. Piratas, náufragos, habi-
tantes de un recóndito poblado en la selva... 
solo la imaginación pone los límites.

DESARROLLO
El barco, las torres y el parque en general 
ofrecen muchísimas formas de juego físico: 
escalar, hacer equilibrio, tirarse por el tobo-
gán, columpiarse, balancearse y girar. Accio-
nes que estimulan mucho el desarrollo físico 
infantil. Los elementos de juego temático es-
timulan las habilidades sociales y cognitivas 
de los niños, así como las habilidades que 
necesitan para crear nuevas amistades.
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto

1 NRO546 Barco explorador grande

2 ELE400024 Spinner Bowl

3 NRO120 Carrusel Robinia con asientos

4 NRO529 Oasis arenero con barco de vela

5 NRO111 Muelle Delfín

6 NRO212 Mesa con 4 asientos

7 NRO833 Red escalada doble

8 NRO907 Columpio Combi con Nido cuerdas

9 NRO2004 Torre doble con puente de cuerdas

4

5

6

7

8

9
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PUEBLO DE 
ROBINIA

¡GUAU!
Si nos adentramos mucho en la selva, en-
contramos este poblado Robinia inexplorado. 
Sus habitantes son descendientes de la gran 
tribu Robinia. La gran estructura con dos 
torres es el corazón del poblado. Aquí, los 
niños pueden jugar y poner en práctica sus 
habilidades físicas.
La madera de Robinia tiene la capacidad de 
armonizar perfectamente con cualquier en-
torno natural o ayudar a llevar la naturaleza 
a zonas urbanas.

NOS QUEDAMOS
Escalar, hacer equilibrio, dar vueltas, balan-
cearse, bajar por el tobogán. Las actividades 
forman una línea, esperando a ser conquis-
tadas. Los niños pueden subir a la torre y 
cruzar el puente de red que lleva de una 
torre a la otra. Antes de bajar por el tobogán 
o por la barra de bomberos, pueden tomarse 
un respiro en un rincón tranquilo y charlar 
con un amigo en el punto de encuentro 
debajo de la cubierta.

DESARROLLO
El Poblado Robinia combina juego físico y 
social. Las grandes estructuras de juego 
animan a los niños a usar su cuerpo y ser 
activos escalando, bajando por el tobogán 
y haciendo equilibrios. Así, desarrollan unas 
habilidades físicas fundamentales para el 
aprendizaje. Los niños pueden juntarse 
en las plataformas adecuadas a su edad 
y etapa de desarrollo e interactuar entre sí 
para ir creando amistades y desarrollando 
importantes habilidades lingüísticas y de 
comunicación.
 
Let’s play
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto

1 NRO2010 La fortaleza de los magos doble ADA

2 ELE400065 Carrusel Tipi con abrazadera

3 NRO907 Columpio Combi con Nido cuerdas

4 NRO105 Balancín 2 pax + ruedas

5 NRO820 Nenúfares (5 ud)

6 NRO208 Toldo Dragón con postes

7 NRO212 Mesa con 4 asientos

8 NRO409 El escondite de los Magos ADA

4

5

6

7

8
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TRÁFICO EN  
LA CIUDAD

¡GUAU!
Inspirándose en conceptos familiares 
como coche, tren, casa, moto, camión de 
bomberos y avión, la Escuela de tráfico es 
una invitación al juego que los niños más 
pequeños no podrán resistir. Aquí, el juego 
temático les deja que aprendan y exploren el 
mundo a través del juego.

NOS QUEDAMOS
Hay tantas cosas que probar y tantos juegos 
imaginativos para jugar. Los niños, a su aire 
por la Escuela de tráfico, tienen horas de 
entretenimiento por delante. “Oh, ¡suena la 
alarma! Camión de bomberos... ¡al rescate!” 
O, "Capitán, ¡listos para despegar!", antes de 
que el avión se lance resonando por la pista. 
¡Hay tantos mundos de juego esperando a 
ser descubiertos!

DESARROLLO
El juego temático permite a los niños 
explorar su lugar en el mundo y empezar 
a entender el mundo por sí mismos. Por 
ejemplo, cuando "conducen" el coche, los 
niños pueden pensar en las ocasiones que 
van en coche con su familia. Al interpretar 
situaciones a través del juego, los niños se 
van preparando para manejarse mejor en 
situaciones similares de la vida real.
 
Let’s play
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Nº de
producto

Nombre del producto

1 MSC6407 Casa & Rescate ADA 10 M183 Balancín Moto

2 M535 El Camión de Bomberos 11 KSW92003 Columpio H:2,5m

3 M526 Vagón de viajeros 12 PAR4054 Banco Acero Ágora con respaldo

4 M525 La Locomotora 13 M130 La Moto

5 M240 Banco Jumbo 14 ELE400158 Spica Junior

6 M531 El Cochecito 15 M631 Tic-Tac

7 ELE400021 Blazer 16 M529 Unión Locomotora Vagón

8 M7000 La Casita Roja

9 PCM0029 Túnel peekabo

1

2

8
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DESAFÍO FÍSICO

¡GUAU!
El factor emoción es el gran motivador del 
juego físico. Y esta zona de juego se ha 
concebido para que los niños puedan vivir 
muchas emociones. El nuevo Cliff Rider es 
muy divertido y emocionante. Imagínate 
caminar por una cornisa, bordeando un 
enorme acantilado, e intentar reunir el coraje 
necesario para saltar a la pared al otro lado. 
Este es el escenario de juego que el Cliff 
Rider presenta a los niños. 

NOS QUEDAMOS
El desafío físico ofrece diferentes tipos de 
emoción. La emoción de girar en el carrusel 
Multi Spinner, la emoción de balanceo en el 
WeHopper y la emoción de empujar y desli-
zarse en el Cliff Rider. En fin: emoción para 
todos los gustos y capacidades. Los niños 
pueden pasar de una emoción a otra y pasar 
horas inmersos en el juego. 

DESARROLLO
El juego físico contribuye a la salud física de 
los niños al mantenerlos activos. Cuando los 
niños se mueven, desarrollan habilidades 
físicas vitales, como el sentido del equilibrio, 
la conciencia espacial y habilidades motoras. 
Deslizarse por el Cliff Rider requiere coraje 
y aumenta la autoestima del niño. Es una 
buena forma de que el niño trabaje la auto-
estima. Los niños necesitan la vertiginosa 
sensación que produce el columpiarse y dar 
vueltas: les ayuda a que su sistema nervioso 
madure.
 
Let’s play
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto

1 GXY919 Flexus

2 PCM159 WeHopper

3 ELE400060 Carrusel Multispiner

4 PCE1124 Elements Cliff Rider

5 PCM804 Mini hamaca

6 GXY8016 Spica 3

7 KSW92008 Columpio H:2,5m Nido Cuerdas

8 PAR4051 Banco Ágora con respaldo

2

3

4

5
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CASTILLO DE ROBINIA

¡GUAU!
El universo del Castillo Robinia incluye un 
impresionante castillo rodeado por un foso 
que solo puede cruzarse por el puente, la 
cuerda, la barra de equilibrio, los nenúfares 
o la isla de la plataforma spinner. Cerca hay 
una montaña, el Trepador de árboles, donde 
vive el dragón. Los asaltantes del castillo 
pueden usar los columpios y el balancín para 
lanzar proyectiles. El Castillo Robinia encaja 
a la perfección en parques y escuelas, o 
lleva la naturaleza a la ciudad.

NOS QUEDAMOS
El Castillo de Robinia despierta en los niños 
la curiosidad y el interés por la aventura. 
Pueden ser un soldado con la única misión 
de defender la corona del castillo; el caba-
llero a lomos del corcel que lucha contra el 
dragón en lo alto de la montaña (el Trepador 
de árboles); o el asaltante feroz del castillo 
enemigo que intenta cruzar el foso.

DESARROLLO
El juego físico de balancearse, cabalgar, 
girar, hacer equilibrio, escalar, deslizarse 
y columpiarse desarrolla el equilibrio, la 
coordinación y la agilidad de los niños. 
Jugar a representar en los escenarios de 
juego temático desarrolla las habilidades 
sociales de los niños y estimula el desarrollo 
del lenguaje. 
 
Let’s play
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Nº de
producto

Nombre del producto

1 NRO422 Castillo mediano 6 NRO110 Plataforma spinner

2 NRO802 Barra de Equilibrio 7 NRO834 Trepador de árboles

3 NRO102 Moto Robinia 8 NRO106 Balancín 4 pax + ruedas

4 NRO811 Puente de cuerda 9 NRO907 Columpio Combi con Nido cuerdas

5 NRO820 Nenúfares (5 ud) 10 NRO213 Banco con respaldo

1

2

3

4
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¡GUAU!
"¡Guau! ¿Por dónde empiezo?" Gracias a la 
gran versatilidad de actividades lúdicas que 
encuentran, los niños tienen el fantástico 
problema de no saber ni por dónde empezar. 
Jugar aquí despertará su deseo natural de 
lazarse a explorar su cuerpo y su mente. Los 
niños pueden jugar de muchas maneras y 
pasar de una emoción a otra. Una experien-
cia que se resume en una palabra: ¡Guau!  

NOS QUEDAMOS
Las actividades lúdicas se han diseñado 
para adaptarse a cualquier estado de ánimo 
o nivel de energía, para que los niños 
siempre puedan encontrar algo con lo que 
jugar. El Creador, el Originador y el Carrusel 
Tipi son perfectos para que los niños trepen, 
salten, giren y quemen energía. Entre 
tanta actividad, el carrusel de tres asientos 
invita a descansar un poco con los amigos. 
La hamaca y el panel musical son el sitio 
perfecto para tomarse un respiro mientras se 
recuperan las fuerzas.  

DESARROLLO
Saltar, trepar, gatear, balancearse, girar, 
columpiarse. Para los niños, son formas 
innatas de disfrutar, además de desarrollar 
sus habilidades motoras. Este parque está 
lleno de posibilidades de juego que ayudan 
a que los niños se mantengan activos y 
desarrollen habilidades vitales para la vida. 
Escalar requiere unas habilidades de coordi-
nación transversal que ayudan a desarrollar 
el cerebro. Y el mero hecho de girar puede 
ayudar a los niños a mejorar las habilidades 
matemáticas.
 
Let’s play

NUEVO ELEMENTS™ 
GROW
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto

1 PCE501 Rider

2 ELE400065 Carrusel Tipi con abrazadera

3 PAR1006 Banco Rumba Curvo 90º

4 PAR1011 Mesa redonda Rumba Ø130cm

5 PCE3050 El creador

6 PCM153 Carrusel 3 asientos

7 PCE1052 El Original

8 M191 Mini Spica

9 M175 Nenúfares

1

2

3

4
5
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¡GUAU!
Con su rica, variada y receptiva oferta lúdica, 
esta increíble y emocionante zona de juego 
atrae a todas las edades y habilidades. Las 
zonas de juego graduadas dan la bienvenida 
tanto a las personalidades tranquilas como 
a las inquietas. Niños pequeños y mayores, 
preadolescentes... aquí hay sitio para todos.

NOS QUEDAMOS
Tres zonas con áreas de descanso invitan a 
quedarse mucho tiempo. Los seis principios 
de diseño universal de KOMPAN conforman 
un espacio que anima a los niños a jugar y 
volver, sean cuales sean sus habilidades: 
1. Ruta inclusiva, accesible, 2. Acceso a 
actividades relevantes a nivel del suelo,  
3. Acceso a actividades relevantes en un 
nivel elevado, 4. Apoyo al juego emocionante 
o motivador, 5. Apoyo a la interacción social, 
6. Variedad de actividades lúdicas.

DESARROLLO
La abundancia de opciones de juego  
fomenta de forma divertida el desarrollo 
físico, socioemocional y cognitivo-creativo  
de los niños. Mientras se lo pasan bien, la 
interacción física con los compañeros y ele-
mentos de juego ayuda a los niños a consoli-
dar habilidades para la vida, su comprensión 
del mundo, salud y felicidad.  
 
Let’s play

MÁXIMA INCLUSIÓN
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Nº de
producto

Nombre del producto

1 PCE3051 El explorador 10 M174 El Cisne

2 PAR4054 Banco Acero Ágora con respaldo 11 KSW924 Pórtico columpio antracita H:2,5m, 4 asi

3 PCM0031 Panel de juego musical 2 12 COR20502 Hamaca de cuerdas

4 PCM0034 Panel de juego Escuela 4 13 GXY8014 Spica 1

5 M186 Multibalancín Jardín 14 GXY8015 Spica 2

6 M87402 Stepping Pod 300 15 PCM157 Carrusel Inclusivo - Suelo de Aluminio

7 COR10545 Cuerda de escalada con EPDM 16 ELE400065 Carrusel Tipi con abrazadera

8 COR71150 Tobogán de ladera Ancho:1,5m H:2,0m 17 GXY916 Supernova

9 ELE400024 Spinner Bowl 18 GXY953 Emerido

2
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JUEGO 
TEMÁTICO



INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCT1101 Giant Urban Básico L 6+ 6-12 26 239 651 65,7 1.015 x 1.306 95

PCT2101 Giant Urban Básico L & Torre lateral 6+ 6-12 40 278 651 104,6 1.470 x 1.580 130

PCT1102 Giant Urban L 6+ 6-12 30 284 651 79,4 1.289 x 1.413 115

PCT1103 Giant Océano L 6+ 6-12 30 284 651 84,3 1.288 x 1.367 102

PCT1104 Giant Palacio L 6+ 6-12 30 284 651 84,3 1.288 x 1.367 102

PENDIN G

PENDING

PATENT

Giant Urban Básico L
PCT1101

Alturas que hacen 
decir “¡GUAU!”

El nuevo ejército de GIANTS KOMPAN alcanza 
la vertiginosa altura de 7 o 9 metros. Las altas 
torres de nuestros GIANTS están repletas de 
actividades de juego físico y cognitivo diseñadas 
para arrancar un “¡GUAU!” entre los niños en 
edad escolar y suponer un reto para ellos.

El exterior temático, con motivos impresos en 
los paneles, añade un nivel de juego adicional 
estimulando la imaginación y el deseo de 
jugar de los niños.

Giant Urban L
PCT1102

Giant Urban Básico L & Torre lateral
PCT2101

Giant Océano L
PCT1103

Giant Palacio L
PCT1104

6,5M DE ALTURAGIANTS
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCT2102 Giant Urban L & Torre lateral 6+ 6-12 40 284 651 110,4 1.470 x 1.580 141

PCT2103 Giant Océano L & Torre lateral 6+ 6-12 40 284 651 115,7 1.427 x 1.579 128

PCT2104 Giant Palacio L & Torre lateral 6+ 6-12 40 284 651 115,7 1.427 x 1.579 128

Giant Urban L & Torre lateral
PCT2102

Giant Océano L & Torre lateral
PCT2103

Giant Palacio L & Torre lateral
PCT2104

6,5M DE ALTURA
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCT1105 Giant Urban XL 6+ 6-12 60 279 891 109,5 1.269 x 1.469 221

PCT1106 Giant Océano XL 6+ 6-12 60 279 891 109 1.177 x 1.496 194

PCT1107 Giant Palacio XL 6+ 6-12 60 279 891 109 1.177 x 1.496 194

PENDIN G

PENDING

PATENT

Giant Urban XL
PCT1105

Giant Océano XL
PCT1106

Giant Palacio XL
PCT1107

9M DE ALTURA

GIANTS
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCT3101 Giant Urban L+XL & Torre mediana 6+ 6-12 100 284 891 210,1 2.175 x 1.880 359

PCT3102 Giant Océano L+XL & Torre mediana 6+ 6-12 100 284 891 214,5 2.175 x 1.831 315

PCT3103 Giant Palacio L+XL & Torre mediana 6+ 6-12 100 284 891 214,5 2.175 x 1.831 319

Giant Urban L+XL & Torre mediana
PCT3101

Giant Océano L+XL & Torre mediana
PCT3102

Giant Palacio L+XL & Torre mediana
PCT3103
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCT1115 Giant M, Sensorial P 6+ 6-12 22 299 555 51 741 x 971 78

PCT1116 Giant L, Sensorial P 6+ 6-12 30 298 651 80,4 1.207 x 1.414 88

Tocar, sentir, ver. 

Con estos GIANTS sensoriales, los niños en edad 
escolar se adentran en un mundo lleno de opciones 
de escalada y grandes sensaciones. Los paneles 
con efecto muaré crean impresiones fascinantes 
y la membrana tipo escama de dragón estimula el 
sentido del tacto.

Los FunPoints presentan un juego sensorial 
independiente. Cada FunPoint ofrece diferentes 
estímulos sensoriales.

Giant M, Sensorial
PCT1115

Giant L, Sensorial
PCT1116

Lanzamiento en Abril 2021

Lanzamiento en Abril 2021

GIANTS
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCT801 FunPoint, Creator P 6+ 6-12 8 40 161 24,5 618 x 497 14

PCT802 FunPoint, Ultimate P 6+ 6-12 16 145 367 43,7 800 x 765 23

PCT803 FunPoint, Climber P 6+ 6-12 12 165 253 38,6 782 x 673 22

PCT804 FunPoint, Hangout P 6+ 6-12 6 40 323 38,2 750 x 696 16

FunPoint, Creator
PCT801

FunPoint, Hangout
PCT804

FunPoint, Climber
PCT803

FunPoint, Ultimate
PCT802

Lanzamiento en Abril 2021

Lanzamiento en Abril 2021

Lanzamiento en Abril 2021 Lanzamiento en Abril 2021
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FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

Giant Urban

Giant Palacio

Giant Nature

Giant Temática Océano

OPCIONES DE ANCLAJE:
– Suelo duro con tacos de expansión
– Suelo blando, diferentes profundidades
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Paneles gráficos

Toboganes de PE o Acero

Unir Giants

CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com

Paneles de actividad

OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la confi-
guración elegida.

Actividades sensoriales

Giant Sensorial M
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

MSC5424 Castillo Toddlers Doble P 1+ 1-4 15 100 149 25,1 623 x 527 14

MSC5402 Casita con tobogán P 1+ 1-4 2 100 142 16,8 591 x 353 6,6

MSC5427 Ciudad Toddlers P 1+ 1-4 2 100 140 14,5 492 x 353 7

MSC5417 Castillo Toddlers (QS) P 1+ 1-4 8 100 149 19,7 527 x 505 9

MSC5422 Castillo Toddlers con rampa de escalada P 1+ 1-4 12 100 149 20,4 527 x 531 10

MSC542102 Casa y Jardín P 6m+ 1-4 16 45 170 22 494 x 518 12

Castillo Toddlers Doble
MSC5424

JUEGOS PARA LOS 
MÁS PEQUEÑOS
Los niños y su mundo de colores

Los niños pequeños van conociendo mejor el mundo que les 
rodea a través del juego. Cuando juegan, ponen a prueba 
habilidades nuevas, exploran su imaginación y creatividad, y 
van descubriendo las relaciones con otras personas. KOMPAN 
presenta a los niños pequeños Multiplay, un concepto diseñado 
para que los niños puedan explorar y encontrar su lugar en el 
mundo de forma segura.

Las estructuras Multiplay estimulan el desarrollo de 
habilidades vitales. Los temas están concebidos para 
resultar familiares para los niños y añaden un punto 
de partida para las conversaciones que acompañan 
el juego. Las casas de juego elevadas proporcionan 
tanto un desafío de escalada como una zona tran-
quila donde poder descansar y charlar con amigos.  

Casita con tobogán
MSC5402

Ciudad Toddlers
MSC5427

Castillo Toddlers
MSC5417

Castillo Toddlers con rampa de escalada
MSC5422

Casa y Jardín
MSC542102
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

MSC542103 Casa, Jardín y Coche P 6m+ 1-4 20 45 170 28 596 x 522 15

PCM0003 Combinación Encuentro P 6m+ 1-4 8 29 107 16,7 526 x 424 5,2

PCM0005 Combinación Encuentro con Túnel P 6m+ 1-4 13 37 107 25,7 638 x 531 9

PCM0004 Combinación red (QS) P 6m+ 1-4 14 99 107 26,1 711 x 604 8,4

Casa, Jardín y Coche
MSC542103

Combinación Encuentro
PCM0003

Combinación Encuentro con Túnel
PCM0005

Combinación red
PCM0004
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

MSC6407 Casa & Rescate ADA P 2+ 2-6 20 237 285 41 805 x 790 26

MSC6401 Casa & Rescate (QS) 2+ 2-6 17 137 285 32 648 x 725 23

MSC6402 Océano & Selva 2+ 2-6 20 120 286 31,3 646 x 679 21

MSC6404 Océano & Selva con torre de cuerdas 2+ 2-6 30 193 286 51,4 1.037 x 726 31

MSC6408 Océano & Selva ADA P 2+ 2-6 22 237 286 41,2 808 x 790 25

MSC6410 Océano & Selva con torre de cuerdas P 2+ 2-6 32 237 286 58,6 1.131 x 833 32

MSC6411 Casa & Rescate con torre de cuerdas (QS) P 2+ 2-6 30 237 285 58,4 1.124 x 833 33

STORY MAKERS™

Casa & Rescate ADA
MSC6407

Inventar una historia fuera y descubrir 
un espacio secreto para jugar dentro.

A los niños les encantan las historias. Al jugar en las estructuras 
de STORY MAKERS™, los niños pueden crear y representar su 
propia historia.

STORY MAKERS™ es una irresistible invitación al juego. Aquí, 
las habilidades motoras y las facultades cognitivas se estimulan 
a toda velocidad. La serie ofrece un espacio de juego de dos 
niveles lleno de colores vivos, formas atractivas y bordes 
redondeados. Un aspecto amable y alegre que anima a los 
niños a jugar.

STORY MAKERS™ ofrece una flexibilidad sin límites. Hay 
múltiples opciones para diseñar el parque desde cero. Los 
paneles se pueden cambiar para darle otra personalidad sin 
tener que cambiarlo por completo.

Casa & Rescate
MSC6401

Océano & Selva
MSC6402

Océano & Selva con torre de cuerdas
MSC6404

Océano & Selva ADA
MSC6408

Océano & Selva con torre de cuerdas
MSC6410

Casa & Rescate con torre de cuerdas
MSC6411
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

MSC6418 Palacio, Fortaleza, Puente & Torre de cuerdas P 2+ 2-6 32 193 288 71,5 1.081 x 1.036 36

MSC6416 Palacio & Fortaleza ADA (QS) P 2+ 2-6 19 120 288 37 808 x 675 22

MSC6419 Torre de cuerdas ADA P 2+ 2-6 12 193 234 38,9 940 x 602 14

MSC6421 Casa & Rescate con puente y torre de c. P 2+ 2-6 35 193 285 68,1 1.081 x 1.031 40

MSC6422 Castillo Story Maker P 2+ 2-6 34 237 405 74,8 921 x 1.202 48

MSC6424 Tienda,Gasolinera y Excavadora ADA P 2+ 2-6 22 120 289 36,3 824 x 639 24

MSC6405 Casa & Océano con torre de cuerdas 2+ 2-6 29 193 285 47,2 1.031 x 719 31

Palacio, Fortaleza, Puente & Torre de cuerdas
MSC6418

Palacio & Fortaleza ADA
MSC6416

Torre de cuerdas ADA
MSC6419

Casa & Rescate con puente y torre de c.
MSC6421

Tienda,Gasolinera y Excavadora ADA
MSC6424

Casa & Océano con torre de cuerdas
MSC6405

Castillo Story Maker
MSC6422
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

MSC5426 Granja & Carruaje P 1+ 1-4 8 100 168 18,2 509 x 456 11

MSC6427 La Sirenita & El Yesquero 2+ 2-6 19 137 369 32 654 x 709 28

MSC6430 La Sirenita & El Patito Feo ADA P 2+ 2-5 24 237 369 40,7 815 x 777 34

MSC6431 La sirenita & El Yesquero ADA P 2+ 2-5 22 237 369 40,7 815 x 777 32

MSC6432 La Sirenita & El Yesquero con castillo 2+ 2-8 27 193 369 51,3 1.042 x 753 40

CUENTOS INFANTILES 
DE H. C. ANDERSEN

Granja & Carruaje
MSC5426

Los cuentos infantiles de Hans Christian Andersen: La 
sirenita, El patito feo y El yesquero inspiran el juego y 
el aprendizaje en todos los rincones del mundo.

Además de resultar magnéticos para los niños e invitarlos a jugar, los 
espacios Hans Christian Andersen están diseñados para funcionar a las 
mil maravillas como estructuras de juego independientes, como todas 
las demás soluciones KOMPAN, o como estructuras con un elemento 
digital virtual e interactivo. Sea cual sea el tamaño, estas estructuras  
de cuento ofrecen horas y horas de juego físico e imaginativo.  

• desafíos físicos adecuados a cada edad, de 1 a 8 años 
• una base sólida para estimular el lenguaje a través de  
  juegos de interpretación 
• inculcar buenas conductas sociales a través de los valores  
  y verdades universales de los cuentos infantiles (por ejemplo,  
  aprender qué es el acoso escolar con el cuento El patito feo) 
• un gran número de juegos digitales para fomentar el aprendizaje,  
  el entretenimiento y la diversión

Así, adultos y niños por igual pueden compartir el juego, el aprendizaje y 
las experiencias culturales en el parque, de vuelta a casa o en la escuela.

La Sirenita & El Yesquero
MSC6427

La Sirenita & El Patito Feo ADA
MSC6430

La sirenita & El Yesquero ADA
MSC6431

La Sirenita & El Yesquero con castillo
MSC6432
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

MSC6429 La Sirenita & El Patito Feo 2+ 2-6 21 137 369 31,9 654 x 709 30

MSC6433 La Sirenita & El Patito Feo & Castillo 2+ 2-8 25 193 368 51,4 1.042 x 753 41

La Sirenita & El Patito Feo
MSC6429

La Sirenita & El Patito Feo & Castillo
MSC6433
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM4106 Castillo cuatro torres 4+ 4-12 40 284 470 78 935 x 1.116 43

PCM1028 Torre del castillo 2+ 2-6 11 118 410 20,6 466 x 592 12

PCM2017 Castillo con portón 2+ 2-6 16 118 410 30,9 616 x 650 18

PCM4007 Castillo torres 2+ 2-8 29 118 410 43,9 726 x 822 33

PCM1126 Castillo con Torre de vigía 4+ 4-12 14 178 470 32,1 623 x 778 16

PCM1128 Castillo con Torre 4+ 4-12 28 278 470 59,5 1.252 x 740 27

PCM1130 Castillo fortaleza 4+ 4-12 30 300 561 68,3 961 x 1.157 37

MOMENTS™ 
CASTILLOS

Castillo cuatro torres
PCM4106

¡Defended las torres! – ¡Todos 
listos para la acción!

En un castillo KOMPAN nunca estarás en apuros. 
¡Prepárate para la acción y vive aventuras dignas 
de reyes y reinas! ¡Un mundo de diversión, historias, 
escondites y rincones por todas partes!

Explora las mazmorras, celdas y cuevas por debajo 
–o desciende por las murallas para defender tu 
castillo del dragón.

Torre del castillo
PCM1028

Castillo con portón
PCM2017

Castillo torres
PCM4007

Castillo con Torre de vigía
PCM1126

Castillo con Torre
PCM1128

Castillo fortaleza
PCM1130
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM2124 Fortaleza con portón 4+ 4-12 33 173 440 68,9 1.254 x 1.362 41

PCM1139 La Torre del homenaje XL 4+ 4-12 55 268 601 77,7 1.212 x 1.024 62

Fortaleza con portón
PCM2124

La Torre del homenaje XL
PCM1139
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM1132 El corsario P 4+ 4-12 53 208 561 96 1.212 x 1.344 58

PCM1027 Fragata ADA P 2+ 2-8 35 148 562 61,5 1.110 x 962 43

PCM1134 El intrépido P 4+ 4-12 64 268 662 121 1.824 x 1.205 102

PCM1025 Carabela 2+ 2-6 13 118 441 29,8 864 x 462 15

MOMENTS™ BARCOS PIRATA

Fragata ADA
PCM1027

¡Preparaos para luchar, bucaneros y 
espadachines! 

Si tu parque necesita un cambio y los muelles no se ven 
debajo de tanto verdín, los nuevos barcos de KOMPAN 
es la solución que buscas.

Con una estructura sólida y cargada de aventuras tanto 
en la parte superior como bajo cubierta, el barco ofrece 
todo lo necesario para que los niños creen sus propias 
historias en alta mar... sin abandonar tierra firme.

El corsario
PCM1132

El intrépido
PCM1134

Carabela
PCM1025
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
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Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

KPL519 Barco Pequeño (FSC®) 3+ 3-8 6 118 292 24,2 562 x 602 11

KPL520 Barco Grande (FSC®) 3+ 3-8 15 148 362 36,8 717 x 791 19

PCM1032 Barco Pirata P 2+ 2-8 24 148 382 55,8 944 x 1.029 37

Barco Pequeño
KPL519

Barco Grande
KPL520

Barco Pirata
PCM1032
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM510 Tractor 2+ 2-6 18 118 293 37,1 849 x 596 29

PCM512 Excavador P 2+ 2-6 17 118 276 28,3 741 x 476 25

PCM514 Granero 2+ 2-6 17 118 338 36,4 757 x 709 22

Cosecha de diversión

El juego también es un ejercicio de preparación para 
la vida y, cuando imita la realidad, es cuando más 
estimula la imaginación de los jóvenes. El juego 
temático abre las puertas a aventuras que, de lo 
contrario, no estarían al alcance de los niños y niñas.

La emoción de subir al enorme tractor o a la  
excavadora recrea escenarios de la vida en la  
granja, donde el granero está lleno, no de heno,  
sino de montañas de diversión.

Tractor
PCM510

Granero
PCM514

Excavador
PCM512

MOMENTS™ 
TEMÁTICOS 
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FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

TIPOS DE COLOR:

OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la confi-
guración elegida.

COLORES DE  
GRANERO:
Verde

Rojo

Rojo

Azul

Verde Actividades de juego

Toboganes en PE o acero inoxidable

Paneles gráficos

Accesos de escalada y escaleras

OPCIONES DE POSTE:
– Acero gris antracita
– Aluminio gris antracita

TAPA DE POSTE:
– PE de dos colores
– Aluminio

OPCIONES DE ANCLAJE:
– Superficie con tornillos de expansión
– Enterrar a diferentes profundidades

CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com
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MOMENTS™ 
ESTRUCTURAS 
MULTIJUEGOS



INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM4004 Estructura 4 Torres con puente P 1+ 1-4 17 100 216 34 694 x 587 17

PCM0016 Desk de aprendizaje Desk (QS) P 6m+ 1-6 4 0 186 13 384 x 392 4,4

PCM0023 Balcony de aprendizaje Balcony P 6m+ 1-4 12 28 186 17,5 491 x 456 8,5

PCM0024 Casita techo P 1+ 1-4 13 100 215 22 524 x 541 14

PCM1011 Torre Ecocore con balcón P 1+ 1-4 11 100 216 16 427 x 485 6,7

PCM2005 Torre doble EcoCore Roja con puente 1+ 1-4 13 100 216 25,5 616 x 505 11

PCM2007 Torre y casita EcoCore Roja con balcón P 1+ 1-4 23 100 213 26 644 x 505 14

PCM3003 3 Torres con puente P 1+ 1-4 18 100 216 29,5 636 x 587 15

MOMENTS™ MINI, CLASSIC 

Desk de aprendizaje Desk
PCM0016

Un espacio de juego diseñado por ti

MOMENTS™ Mini es un concepto de juego 
holístico de diseño clásico que abarca todas 
las etapas de aprendizaje y desarrollo del niño. 

La flexibilidad es una característica clave 
de MOMENTS™ Mini. Te permite diseñar 
tu propia solución para adaptarla a tus 
necesidades en cuanto al valor lúdico, los 
materiales, los colores y los paneles. 

Balcony de aprendizaje Balcony
PCM0023

Casita techo
PCM0024

Torre Ecocore con balcón
PCM1011

Torre doble EcoCore Roja con puente
PCM2005

Torre y casita EcoCore Roja con balcón
PCM2007

3 Torres con puente
PCM3003

Estructura 4 Torres con puente
PCM4004
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM1014 Torre con tobogán 2+ 2-6 11 100 170 19,1 427 x 587 7,4

PCM1015 Torre con red de escalada (QS) 2+ 2-6 13 118 306 25,4 595 x 592 10

PCM1017 Torre multiplataforma 2+ 2-6 19 118 305 25,7 699 x 523 13

PCM2009 Torre EcoCore Roja doble con puente de red 2+ 2-6 16 118 200 31 677 x 651 13

PCM2012 Torre EcoCore Roja doble con red de escalada 2+ 2-6 28 118 306 37,1 677 x 742 19

PCM3006 3 Torres con dos puentes 2+ 2-6 23 118 276 38 636 x 822 18

Torre con tobogán
PCM1014

Torre con red de escalada
PCM1015

Torre multiplataforma
PCM1017

Torre EcoCore Roja doble con puente de red
PCM2009

Torre EcoCore Roja doble con red de escalada
PCM2012

3 Torres con dos puentes
PCM3006
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
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 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM9001 Multiestructura casitas 2+ 2-8 83 118 306 100,8 1.265 x 1.162 73

PCM0017 Casita con mostrador exterior P 6m+ 1-6 6 0 186 15,5 451 x 433 6,4

PCM1013 Torre Ecocore doble con balcón P 1+ 1-4 13 100 216 19 483 x 513 9,5

PCM0026 Casita ii 1+ 1-6 13 100 274 25,6 534 x 655 17

PCM4003 Estructura 4 Torres con Túnel P 1+ 1-4 19 100 216 36 747 x 625 22

PCM3005 3 Torres con puente oscilante P 1+ 1-4 31 100 216 33,3 649 x 685 20

MOMENTS™ MINI, URBAN

Multiestructura casitas
PCM9001

El juego de toda la vida, con un toque 
actual y urbano

MOMENTS™ Mini Urban es una variante 
de MOMENTS™ Mini Classic, de KOMPAN. 
Presenta las mismas características flexibles 
y valor lúdico pero ahora, con un estilo 
urbano. En la gama MOMENTS™ Mini, la 
dificultad y el tamaño de los productos son 
acordes a la edad, por lo que es la solución 
perfecta para el desarrollo de niños pequeños 
o en edad preescolar.

MOMENTS™ Mini presenta una serie de paneles 
de aprendizaje basados en juegos que estimulan 
la habilidades motoras finas, el pensamiento 
abstracto y el desarrollo emocional del niño.  
MOMENTS™ Mini se presenta también como 
una solución totalmente inclusiva, con rampas y 
zonas de sombra. 

Casita con mostrador exterior
PCM0017

Torre Ecocore doble con balcón
PCM1013

Casita ii
PCM0026

Estructura 4 Torres con Túnel
PCM4003

3 Torres con puente oscilante
PCM3005
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
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total
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Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM1016 Torre con poste de escalada 2+ 2-6 13 118 200 22,1 666 x 438 10

PCM2008 Torre EcoCore Lima doble con puente oscilante 2+ 2-6 16 100 276 30,2 828 x 496 14

PCM2010 Torre EcoCore Lima doble con puente curvo 2+ 2-6 21 118 306 31,5 850 x 514 16

PCM2013 Torre EcoCore Lima doble con túnel 2+ 2-6 27 118 306 37,2 928 x 651 20

PCM3008 3 Torres con red y puente 2+ 2-6 35 118 306 42 661 x 869 25

PCM4005 Estructura 4 Torres con red y puentes 2+ 2-6 31 118 306 47,5 865 x 708 30

Torre con poste de escalada
PCM1016

Torre EcoCore Lima doble con puente oscilante
PCM2008

Torre EcoCore Lima doble con puente curvo
PCM2010

Torre EcoCore Lima doble con túnel
PCM2013

3 Torres con red y puente
PCM3008

Estructura 4 Torres con red y puentes
PCM4005
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
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 Capaci-
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total
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de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM4002 Estructura Rural 4 Torres con Túnel P 1+ 1-4 19 100 212 36 739 x 625 21

PCM0018 Desk de aprendizaje Desk P 6m+ 1-6 6 0 181 15 451 x 431 6,5

PCM0019 Casita rural con suelo P 6m+ 1-6 5 28 181 13 387 x 394 6

PCM0025 Playhouse de aprendizaje Playhouse 1+ 1-6 15 100 276 27,2 534 x 688 16

PCM1010 Torre balcón P 1+ 1-4 9 100 211 16 427 x 485 8

MOMENTS™ MINI, NATURE

Estructura Rural 4 Torres con Túnel
PCM4002

El juego de toda la vida, con un toque natural

MOMENTS™ Mini Nature es la solución perfecta si quieres que 
tu parque se integre en un entorno natural, o llame la atención 
y lleve la naturaleza a las zonas urbanas. MOMENTS™ 
Mini Nature presenta las mismas características únicas que 
MOMENTS™ Mini Classic y MOMENTS™ Mini Urban. 

Totalmente adaptable y de calidad inigualable en el 
mercado, MOMENTS™ Mini lleva la personalización 
a otro nivel. Hay muchas para elegir, por ejemplo, 
toboganes, paneles de juego, materiales de los postes 
y más. Elige la estructura de juego que mejor se adapte 
a las necesidades de los usuarios.

Desk de aprendizaje Desk
PCM0018

Casita rural con suelo
PCM0019

Playhouse de aprendizaje Playhouse
PCM0025

Torre balcón
PCM1010
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
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dad
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de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM1012 Torre Rural doble con balcón P 1+ 1-4 12 100 211 18,6 483 x 505 9,6

PCM1018 Torre Rural con pared de escalada 2+ 2-6 19 118 301 25,7 699 x 523 14

PCM2006 Torre y casita rural con balcón P 1+ 1-4 23 100 213 25,8 644 x 505 16

PCM2011 Torre rural doble con puente curvo 2+ 2-6 21 118 300 31,4 850 x 496 17

PCM3004 3 Torres Rural con puente P 1+ 1-4 20 100 211 29,5 636 x 587 17

PCM3007 3 Torres Rural con red y puente 2+ 2-6 32 118 312 40,5 657 x 822 23

Torre Rural doble con balcón
PCM1012

Torre Rural con pared de escalada
PCM1018

Torre y casita rural con balcón
PCM2006

Torre rural doble con puente curvo
PCM2011

3 Torres Rural con puente
PCM3004

3 Torres Rural con red y puente
PCM3007
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PATENTED

FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

OPCIONES DE POSTE:
– Madera de pino impregnada y pintada en marrón
– Acero gris antracita
– Aluminio gris antracita

OPCIONES DE ANCLAJE:
– Suelo duro con tacos de expansión
– Suelo blando, diferentes profundidades

Sistema de juego MOMENTS™
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CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com

OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la confi-
guración elegida.

TIPOS DE COLOR:

OPCIONES DE PANELES:
– EcoCoreTM HDPE
– Tablones de madera de pino pigmentados en marrón

OPCIONES DE TECHO:
- PE Moldeado (una pieza)
– Tablones de madera de pino pigmentados en marrón

Clásico Moderno Natural

Toboganes y barras deslizantes de pe y acero inoxidable

Actividades de escalada

Balcones y puentesparlantes

Balcones y puentes
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM100810 Ultimate de aprendizaje Ultimate P 2+ 2-8 19 204 320 37,5 782 x 693 23

PCM100820 Mega sombra P 2+ 2-8 19 204 440 37,5 757 x 729 22

PCM100104 Torre Physical ADA (QS) P 2+ 2-8 7 100 221 23,7 711 x 421 12

PCM100207 Torre Cognitive/Creative 2+ 2-8 13 179 279 25,9 509 x 686 13

PCM100303 Torre Physical (QS) 2+ 2-8 12 224 279 32 678 x 685 10

PCM100605 Torre de juego Social 2+ 2-8 5 100 170 20,9 607 x 420 7

PCM100904 Physical de aprendizaje Physical P 2+ 2-8 14 100 321 37,3 771 x 757 17

PCM200105 Torre Social Doble 2+ 2-8 13 118 251 32,6 888 x 448 16

TORRES DE JUEGO CLASSIC 
PARA EDAD PREESCOLAR

Ultimate de aprendizaje Ultimate
PCM100810

El juego a tu manera, con la línea MOMENTS™ 

El sistema de juego MOMENTS™ te permite crear una solución lúdica 
que refleje tus ideas. Elige entre una amplia variedad de materiales y 
actividades de juego, y es posible que tu idea pronto se haga realidad. 

Las casas de juego elevadas dan a los niños una sensación 
de emoción y añaden un toque más de diversión. Estar por 
encima del nivel del suelo también desarrolla la conciencia 
espacial del niño. Las amplias plataformas de las estructuras 
permiten que haya muchos niños jugando al mismo tiempo, 
lo que desarrolla sus habilidades sociales.

Torre Physical ADA
PCM100104

Torre Cognitive/Creative
PCM100207

Torre Physical
PCM100303

Torre de juego Social
PCM100605

Physical de aprendizaje Physical
PCM100904

Torre Social Doble
PCM200105

Mega sombra
PCM100820
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM200203 Physical de aprendizaje Physical 2+ 2-8 11 118 230 29,2 824 x 424 14

PCM200303 Torre Physical Doble con puente 2+ 2-8 20 179 279 42,6 772 x 741 19

PCM200309 Torre Ultimate Doble con red 2+ 2-8 24 279 279 45,2 802 x 764 22

PCM200410 Mega Torre Ultimate Doble P 2+ 2-8 32 204 320 50,8 941 x 805 31

PCM300109 3 Torres Ultimate 2+ 2-8 34 204 279 53,5 1.097 x 772 27

PCM400103 Estructura Physical 4 Torres 2+ 2-8 35 224 279 62,9 1.173 x 795 32

Physical de aprendizaje Physical
PCM200203

Torre Physical Doble con puente
PCM200303

Torre Ultimate Doble con red
PCM200309

Mega Torre Ultimate Doble
PCM200410

3 Torres Ultimate
PCM300109

Estructura Physical 4 Torres
PCM400103
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM100103 Torre Physical (QS) 2+ 2-8 6 100 221 21,6 639 x 424 9

PCM100203 Torre Physical con Barra bomberos 2+ 2-8 11 179 279 25,9 512 x 686 12

PCM100208 Torre Cognitive/Creative ADA P 2+ 2-8 17 118 251 32,8 723 x 649 19

PCM100304 Torre Physical, ADA P 2+ 2-8 12 224 230 37,5 845 x 649 16

PCM100403 Torre Physical con Barra Bomberos 2+ 2-8 16 224 279 36,1 759 x 714 15

PCM200103 Torre Physical Doble (QS) 2+ 2-8 13 224 279 35,8 885 x 538 15

PCM200106 Torre Social Doble ADA P 2+ 2-8 16 118 251 39,9 888 x 659 22

TORRES DE JUEGO URBAN 
PARA EDAD PREESCOLAR

Torre Physical
PCM100103

El juego a tu manera, con la línea 
MOMENTS™: un estilo urbano

El mismo sistema de juego MOMENTS™, la única diferencia 
es el diseño urbano.

Las torres urbanas de KOMPAN para preescolares pueden 
mejorar cualquier parque urbano o ser como un soplo de 
aire fresco en parques de zonas rurales o suburbanas. 

Torre Physical con Barra bomberos
PCM100203

Torre Cognitive/Creative ADA
PCM100208

Torre Physical, ADA
PCM100304

Torre Physical con Barra Bomberos
PCM100403

Torre Physical Doble
PCM200103

Torre Social Doble ADA
PCM200106
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM200204 Torre Physical Doble con puente ADA P 2+ 2-8 11 100 221 32,4 896 x 459 19

PCM200301 Torre Básica Doble con red 2+ 2-8 13 224 251 39 711 x 700 16

PCM200310 Torre Ultimate Doble ADA con red P 2+ 2-8 26 204 279 52,9 839 x 926 28

PCM300103 3 Torres Physical 2+ 2-8 21 224 279 51,7 1.097 x 741 23

PCM300108 3 Torres Cognitive/Creative ADA P 2+ 2-8 21 224 279 60,1 1.142 x 808 31

PCM400104 Estructura Physical 4 Torres ADA P 2+ 2-8 37 224 279 65,6 1.163 x 862 36

Torre Physical Doble con puente ADA
PCM200204

Torre Básica Doble con red
PCM200301

Torre Ultimate Doble ADA con red
PCM200310

3 Torres Physical
PCM300103

3 Torres Cognitive/Creative ADA
PCM300108

Estructura Physical 4 Torres ADA
PCM400104
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM200308 Torre Cognitive/Creative Doble & Doble Tob. P 2+ 2-8 27 204 279 48,3 839 x 813 23

PCM100101 Torre Básica 2+ 2-8 4 100 221 20 598 x 418 7

PCM100204 Torre Physical ADA & B.Bomberos P 2+ 2-8 12 204 279 36 723 x 752 16

PCM100209 Torre Ultimate 2+ 2-8 12 204 279 31 553 x 765 14

PCM100404 Torre Physical ADA & B.Bomberos P 2+ 2-8 20 224 279 45,3 926 x 780 18

PCM200101 Torre Básica Doble 2+ 2-8 11 224 251 33,3 885 x 462 12

PCM200107 Torre Cognitive/Creative Doble 2+ 2-8 26 179 279 33,5 897 x 494 18

PCM200108 Torre Cognitive/Creative Doble ADA P 2+ 2-8 28 204 279 44,9 926 x 772 23

PCM200109 Torre Ultimate Doble 2+ 2-8 22 204 279 36,4 891 x 569 18

PCM200110 Torre Ultimate Doble ADA P 2+ 2-8 22 204 279 44,9 926 x 772 22

PCM200304 Torre Physical Doble ADA P 2+ 2-8 22 204 279 50,8 803 x 926 24

TORRES DE JUEGO NATURE 
PARA EDAD PREESCOLAR

Torre Cognitive/Creative Doble & Doble Tob.
PCM200308

El juego a tu manera, con la línea MOMENTS™: 
un estilo natural

El mismo sistema de juego MOMENTS™, la única diferencia es el diseño 
natural. El sistema de juego MOMENTS™ te permite crear una solución 
lúdica que refleje tus ideas. Elige entre una amplia variedad de materiales 
y actividades de juego, y es posible que tu idea pronto se haga realidad. 

Las casas de juego elevadas dan a los niños una sensación de emoción y 
añaden un toque más de diversión. Estar por encima del nivel del suelo también 
desarrolla la conciencia espacial del niño. Las amplias plataformas de las 
estructuras permiten que haya muchos niños jugando al mismo tiempo, lo que 
desarrolla sus habilidades sociales. 

Torre Básica
PCM100101

Torre Physical ADA & B.Bomberos
PCM100204

Torre Ultimate
PCM100209

Torre Physical ADA & B.Bomberos
PCM100404

Torre Básica Doble
PCM200101

Torre Cognitive/Creative Doble
PCM200107

Torre Cognitive/Creative Doble ADA
PCM200108

Torre Ultimate Doble
PCM200109

Torre Ultimate Doble ADA
PCM200110

Torre Physical Doble ADA
PCM200304
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM506 Sandworks P 2+ 2-8 11 48 217 22,2 553 x 542 10

PCM507 Sand Creator P 2+ 2-8 20 68 217 26,2 650 x 542 14

PCM508 Sand Gravel Pit P 2+ 2-8 26 68 217 26,2 650 x 542 19

PCM300104 3 Torres Physical ADA P 2+ 2-8 24 204 279 58,7 1.142 x 772 28

PCM300110 3 Torres Ultimate ADA P 2+ 2-8 36 204 279 60,8 1.142 x 808 30

3 Torres Physical ADA
PCM300104

3 Torres Ultimate ADA
PCM300110

Sandworks
PCM506

Sand Creator
PCM507

Sand Gravel Pit
PCM508
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM103010 Torre con rampa P 2+ 2-6 30 100 140 52,1 992 x 878 25

PCM301110 Estructura 3 Torres con rampas P 2+ 2-6 50 204 279 99,7 1.225 x 1.266 59

Estructura 3 Torres con rampas
PCM301110

Torre con rampa
PCM103010

RAMPAS DE TORRE PARA 
EDAD PREESCOLAR
Rampas para incluir a todos los niños

Instala una solución de rampa en tu centro preescolar o comunidad local y observa la 
singular sinergia que se genera cuando niños con diferentes habilidades pueden jugar 
juntos. Las rampas garantizan que los usuarios de sillas de ruedas puedan acceder a 
la torre de juego con sus amigos y cuidadores para ser partícipes del juego.

Diseña la solución que mejor se adapte a tus necesidades y cambia los colores, 
materiales y actividades de juego a tu gusto.
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PATENTED

FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

OPCIONES DE POSTE:
– Madera de pino impregnada
– Acero gris antracita
– Aluminio gris antracita

OPCIONES DE ANCLAJE:
– Suelo duro con tacos de expansión
– Suelo blando, diferentes profundidades

Sistema de juego MOMENTS™
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TIPOS DE COLOR:
Clásico Urban Natural

CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com

OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la confi-
guración elegida.

Toboganes individuales y dobles en PE y en Acero

Cuerdas de escalada, rampas y escaleras

Puentes, túneles y redes de escalada

Paneles de actividad

Opción de 
sombreado para 
mega torres
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM111003 Mega Torre Physical a dos niveles 4+ 4-12 26 299 470 48,6 949 x 841 30

PCM111101 Torre básica 4+ 4-10 3 148 230 21 387 x 670 6

PCM111201 Torre Básica con columpio 4+ 4-10 5 148 290 35,3 604 x 913 9,1

PCM110603 Torre Physical con columpio 3+ 3-8 7 145 352 37 636 x 682 13

PCM110501 Torre Básica con red de escalada 4+ 4-10 7 224 380 32,8 652 x 719 10

PCM112401 Torre Básica con escaleras ADA P 3+ 3-8 14 224 350 39 889 x 669 16

PCM110803 Torre Physical con Tirolina (QS) 6+ 6-12 12 178 412 53,5 995 x 1.006 22

TORRES DE JUEGO CLASSIC 
PARA EDAD ESCOLAR

Mega Torre Physical a dos niveles
PCM111003

Sistema de juego MOMENTS™: un estilo clásico 

Gracias a este sistema de juego único, puedes llenar tu parque con 
las actividades favoritas de los niños. Solo tienes que elegirlas para 
combinarlas en tu diseño. El diseño clásico hace que esta solución 
quede bien en cualquier entorno. 

La colección de productos de KOMPAN cubre todas las edades 
escolares para ofrecer juegos adecuados para cada grupo de edad. 
También incluye ciertos productos de serie disponibles en diferentes 
tamaños, como las estimulantes estructuras de juego Mega Deck, 
que permiten que muchos niños jueguen al mismo tiempo. 

Además, incluye nuevos productos prediseñados para 
facilitar el acceso a niños con movilidad reducida. 

Torre básica
PCM111101

Torre Básica con columpio
PCM111201

Torre Physical con columpio
PCM110603

Torre Básica con red de escalada
PCM110501

Torre Básica con escaleras ADA
PCM112401

Torre Physical con Tirolina
PCM110803
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM210101 Torre Básica Doble con red túnel 4+ 4-10 9 216 279 35,1 766 x 617 11

PCM210401 Torre Básica Doble con puente de red 6+ 6-12 18 246 380 52 744 x 951 15

PCM210203 Torre Physical Doble con red de escalada 4+ 4-12 19 283 412 46,5 836 x 776 22

PCM310203 Estructura Physical 3 Torres Turbo Challenge 6+ 6-12 28 246 382 62,9 962 x 871 22

PCM212003 Torre Physical con red P 4+ 4-12 15 276 412 51,6 953 x 838 21

PCM310903 Mega Torre Physical con puente oscilante P 4+ 4-12 39 276 410 75,7 1.135 x 883 42

Torre Básica Doble con red túnel
PCM210101

Torre Básica Doble con puente de red
PCM210401

Torre Physical Doble con red de escalada
PCM210203

Estructura Physical 3 Torres Turbo Challenge
PCM310203

Torre Physical con red
PCM212003

Mega Torre Physical con puente oscilante
PCM310903
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM410403 Estructura 4 torres con escalera horizontal (QS) 4+ 4-12 19 224 380 56 741 x 1.021 24

PCM110703 Torre con columpio doble 4+ 4-12 12 238 410 59 947 x 863 15

PCM210303 Torre Doble con Tobogán (QS) 4+ 4-12 20 238 382 43,1 754 x 774 14

PCM212203 Torre doble con turbo challenge ADA P 4+ 4-12 14 206 380 43 903 x 706 20

PCM210803 Torre Mega Doble Multinivel 4+ 4-12 40 299 470 80,1 1.123 x 1.067 52

PCM410103 Estructura 4 Torres con Tob. De barras 4+ 4-12 40 283 412 76,8 1.189 x 993 31

PCM310913 Estruc. Physical 3 Torres MegaDeck con sombra P 4+ 4-12 36 276 501 73,9 1.135 x 883 41

TORRES DE JUEGO URBAN 
PARA EDAD ESCOLAR

Estructura 4 torres con escalera horizontal
PCM410403

Sistema de juego MOMENTS™: 
un estilo urbano

La versión urbana se basa en el sistema de juego 
flexible MOMENTS™, la única diferencia es el diseño 
urbano. Las torres urbanas de KOMPAN pueden hacer 
felices a los niños en cualquier parque urbano o ser 
como un soplo de aire fresco en parques de zonas 
rurales o suburbanas. 

Gracias a este sistema de juego único, puedes 
llenar tu parque con las actividades favoritas de 
los niños. Solo tienes que elegirlas para combi-
narlas en tu diseño. 

Torre con columpio doble
PCM110703

Torre Doble con Tobogán
PCM210303

Torre doble con turbo challenge ADA
PCM212203

Torre Mega Doble Multinivel
PCM210803

Estructura 4 Torres con Tob. De barras
PCM410103

Estruc. Physical 3 Torres MegaDeck con sombra
PCM310913
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM110303 Torre con Tirolina (QS) 6+ 6-12 4 118 260 34,1 961 x 418 8,3

PCE1122 Cliff Rider 6+ 6-12 15 210 366 34 456 x 890 20

PCM111301 Torre Básica con Tobogán de barras 4+ 4-10 9 238 260 31,2 617 x 778 10

PCM210901 Torre Básica Doble con puente equilibrio 4+ 4-10 9 206 309 35,3 709 x 702 11

PCM110401 Torre Básica con Barra de bomberos 4+ 4-10 4 206 380 23,6 387 x 754 7,8

PCM310101 Estructura Básica 3 Torres con red y puente 4+ 4-12 14 238 380 46,8 755 x 786 18

PCM212101 Torre Básica Doble con puente de red ADA P 4+ 4-10 25 224 380 55,3 998 x 746 23

Torre con Tirolina
PCM110303

Torre Básica con Tobogán de barras
PCM111301

Torre Básica Doble con puente equilibrio
PCM210901

Estructura Básica 3 Torres con red y puente
PCM310101

Torre Básica Doble con puente de red ADA
PCM212101

Cliff Rider
PCE1122

Torre Básica con Barra de bomberos
PCM110401
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM112101 Torre Básica con pared de escalada 4+ 4-10 11 209 279 34,2 634 x 753 11

PCM311003 Estructura Physical 3 Torres con puente 6+ 6-12 15 216 260 59,8 1.181 x 728 15

PCM112303 Torre Physical con escalera horizontal 6+ 6-12 18 246 382 48,6 875 x 774 16

PCM211703 Torre Physical Doble con puente oscilante 4+ 4-10 23 276 412 56,8 1.204 x 722 23

PCM212303 Torre Physical Doble con red de escalada ADA P 4+ 4-12 22 246 382 54,9 729 x 992 24

TORRES DE JUEGO NATURE 
PARA EDAD ESCOLAR

Torre Básica con pared de escalada
PCM112101

Sistema de juego MOMENTS™: un estilo natural

La versión natural se basa en las estructuras multijuegos 
MOMENTS™, la única diferencia es el diseño natural. 

El sistema de juego MOMENTS™ le permite crear una 
solución lúdica que refleje sus ideas. Elige entre una 
amplia variedad de materiales y actividades de juego,  
y es posible que tu idea pronto se haga realidad. 

La colección incluye ciertos productos de serie 
disponibles en diferentes tamaños, como las 
estimulantes estructuras de juego Mega Deck.

Estructura Physical 3 Torres con puente
PCM311003

Torre Physical con escalera horizontal
PCM112303

Torre Physical Doble con puente oscilante
PCM211703

Torre Physical Doble con red de escalada ADA
PCM212303
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PATENTED

OPCIONES DE POSTE:
– Madera de pino impregnada
– Acero gris antracita
– Aluminio gris antracita

OPCIONES DE ANCLAJE:
– Suelo duro con tacos de expansión
– Suelo blando, diferentes profundidades

FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

OPCIONES  
DE TECHO:
– Techo angular
– Techo a dos aguas

Sistema de juego MOMENTS™
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TIPOS DE COLOR:
Paneles con uno o dos  
colores según diseño

Clásico Urban Natural

CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com

OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la confi-
guración elegida.

Toboganes en PE

Toboganes y barras deslizantes de acero inoxidable

Puentes y redes de escalada

Rampas de escalada y paneles de actividad

Opciones de sombreado 
para torres más grandes
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

KPL4005 Torre de cuatro con Puente tambalenate (QS) 1+ 1-4 18 100 214 29,5 670 x 505 19

KPL403 Casa de juego con escritorio P 6m+ 1-6 4 0 164 12,1 380 x 373 4,7

KPL405 Casa de juego con porche P 6m+ 1-6 6 28 184 15 439 x 380 6,7

KPL1012 Torre de juego P 1+ 1-4 4 100 214 15,5 507 x 376 6,7

KPL2011 Torre doble (QS) P 1+ 1-4 9 100 214 22 541 x 507 12

KPL2012 Torre doble con puente 2+ 2-6 10 100 244 26,8 589 x 613 13

KPL3009 Torre de juego triple con puentes P 1+ 1-4 12 100 214 26 579 x 554 18

KPL1013 Torre de juego con barra de bomberos 2+ 2-6 5 118 232 21,9 472 x 629 7,6

KPL1014 Torre de juego con Red de escalada (QS) 2+ 2-6 9 118 232 26,6 620 x 629 10

TORRES SIMPLY PLAY

Casa de juego con escritorio
KPL403

Un diseño sencillo: mucho valor lúdico

Las torres Simply Play presentan un diseño sencillo, 
pero no hay que dejarse engañar por su apariencia. 
A los niños les encantan estas estructuras de juego 
y a ti te encantarán por su flexibilidad.

Puede personalizar las torres Simply Play para 
adaptarlas a las necesidades concretas de sus 
usuarios. Elige la categoría que más te guste y 
comienza a diseñar tu próximo parque infantil. 

Casa de juego con porche
KPL405

Torre de cuatro con Puente tambalenate
KPL4005

Torre de juego
KPL1012

Torre doble
KPL2011

Torre doble con puente
KPL2012

Torre de juego triple con puentes
KPL3009

Torre de juego con barra de bomberos
KPL1013

Torre de juego con Red de escalada
KPL1014
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

KPL1016 Torre de juego con Pared de escalada 4+ 4-10 5 148 346 23 440 x 680 7,3

KPL1017 Torre de juego con columpio (2,5m) 4+ 4-10 5 148 346 36 604 x 839 8,4

KPL1019 Torre de juego con Tobogán de barras 4+ 4-10 12 209 376 40,5 702 x 904 12

KPL2015 Torre doble con Tobogán de barras 6+ 6-12 14 209 346 42 717 x 773 12

KPL2013 Torre doble con barra de bomberos (QS) 2+ 2-6 15 118 307 33 589 x 681 14

KPL3010 Torre de juego triple 4+ 4-12 19 178 376 45,5 705 x 746 16

KPL4006 Torre de cuatro con túnel 2+ 2-6 24 118 304 40,6 798 x 636 22

Torre de juego con Pared de escalada
KPL1016

Torre de juego con columpio (2,5m)
KPL1017

Torre de juego con Tobogán de barras
KPL1019

Torre doble con Tobogán de barras
KPL2015

Torre doble con barra de bomberos
KPL2013

Torre de juego triple
KPL3010

Torre de cuatro con túnel
KPL4006
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FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

OPCIONES DE POSTE:
– Madera de pino impregnada
– Aluminio Anodizado

OPCIONES DE ANCLAJE:
– Suelo duro con tacos de expansión
– Pie de acero en suelo blando, diferentes profundidades
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CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com

OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la confi-
guración elegida.

Opciones de tobogán

PE EcoCoreTM  
& Acero

Acero 100%

Clásico NaturalModerno

Suelos y elementos táctiles

Madera contrachapadaHPL

Techo opcional

Tipos de color
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ELEMENTS™ 



INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCE2001 El acróbata P 1+ 1-4 30 100 324 46,6 844 x 765 29

PCE2003 El trotamundos P 1+ 1-4 32 100 354 57,8 952 x 817 35

PCE1001 El vigilante P 1+ 1-4 15 100 343 26,8 648 x 596 18

PCE1002 El caminante 1+ 1-4 14 100 240 20,5 515 x 554 12

PCE1003 Jetsetter con sombra P 1+ 1-4 17 100 360 25,7 648 x 545 18

PCE2006 El viajero P 1+ 1-4 18 100 343 36,6 831 x 590 21

PCE2005 El pionero P 1+ 1-4 36 100 340 69,9 1.317 x 773 46

ELEMENTS™ TODDLER

El acróbata
PCE2001

Fortaleciendo a los más jóvenes con soluciones 
de juego receptivas

El juego físico es fundamental para afianzar el desarrollo infantil. 
La nueva serie ELEMENTS™ TODDLER brinda un mundo de 
juegos seguro para los más pequeños. Las nuevas actividades de 
juego receptivo estimulan las habilidades motoras del niño y, poco 
a poco, animan y motivan a los más pequeños a explorar y apren-
der a través del juego. Y, a medida que van cogiendo confianza en 
sus habilidades motoras, los niños se muestran más fuertes y con 
más confianza en sí mismos, lo que les permite participar en el 
juego e interactuar con los amigos con mayor facilidad. 

Jugar con la serie ELEMENTS™ TODDLER ayuda a los 
niños pequeños a desarrollar las habilidades necesarias 
para prepararse para la guardería, la escuela y la vida.  

El trotamundos
PCE2003

El vigilante
PCE1001

El pionero
PCE2005

El caminante
PCE1002

Jetsetter con sombra
PCE1003

El viajero
PCE2006
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCE4001 El aventurero P 1+ 1-4 55 100 340 75,2 997 x 938 52

El aventurero
PCE4001

149



INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCE2052 El Alpinista P 2+ 2-6 35 204 410 64,3 992 x 852 36

PCE501 Rider P 2+ 2-6 8 30 237 15,2 419 x 461 6,8

PCE502 El minero P 1+ 1-6 3 0 210 12,1 434 x 345 4,8

PCE503 El vendedor P 1+ 1-6 6 0 303 17,1 472 x 447 7,5

PCE1050 El boy scout 2+ 2-6 10 118 418 25,1 521 x 669 13

PCE1052 El Original (QS) 2+ 2-6 23 204 452 40,8 857 x 722 29

PCE1053 El inventor P 2+ 2-6 17 166 414 37 616 x 864 19

PCE2053 Gogetter 2+ 2-6 19 176 418 38,8 895 x 626 21

PCE2054 El iniciador 2+ 2-6 22 118 414 40,2 859 x 741 28

PCE2056 Maker con sombra P 2+ 2-6 35 204 400 64,3 992 x 852 35

PCE3050 El creador P 2+ 2-6 32 166 173 69,7 1.121 x 930 29

PCE4051 El excursionista P 2+ 2-6 53 204 452 95,5 1.138 x 1.178 61

ELEMENTS™ GROW

El Alpinista
PCE2052

Fortaleciendo a los niños con juegos que 
trabajan la agilidad y la exploración

El nuevo ELEMENTS™ GROW es un mundo de actividades que, 
a través del juego, trabaja la agilidad y la exploración, y mejora el 
desarrollo integral infantil. Cuando juegan con ELEMENTS™ GROW, 
los niños se enfrentan a desafíos físicos adecuados a su edad que, 
poco a poco, les ayudan a superar sus propios límites y a crecer. 

Estos desafíos físicos desarrollan habilidades motoras. Así, 
ELEMENTS™ GROW ayuda al niño a ganar fuerza y confianza 
en sí mismo al interactuar con los amigos y explorar el mundo. En 
este viaje lúdico lleno de diversión, los niños pueden descansar 
un poco en los rincones tranquilos o juntarse con los amigos para 
charlar en los puntos de encuentro.   

Rider
PCE501

El minero
PCE502

El vendedor
PCE503

El boy scout
PCE1050

El Original
PCE1052

El creador
PCE3050

El excursionista
PCE4051

El inventor
PCE1053

Gogetter
PCE2053

El iniciador
PCE2054

Maker con sombra
PCE2056
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCE3051 El explorador P 2+ 2-6 54 204 400 105 1.463 x 1.176 66

El explorador
PCE3051
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCE2102 Rainer (QS) 6+ 6-12 24 238 572 63,6 1.006 x 922 33

PCE2101 Olympus 4+ 4-12 22 243 410 66,8 1.132 x 917 24

PCE1110 El rastreador 6+ 6-12 12 179 383 37,2 727 x 742 24

PCE1112 Rocky con sombra 6+ 6-12 12 220 480 38 846 x 711 17

PCE1101 Matterhorn 6+ 6-12 4 238 383 22 467 x 608 7,7

PCE1102 Ayers Rock 6+ 6-12 14 220 463 38,1 846 x 711 16

PCE1103 Silberhorn 6+ 6-12 20 243 550 66 980 x 1.105 35

PCE1104 Fuji 6+ 6-12 32 278 582 71 1.185 x 932 41

PCE2103 Mont Blanc 6+ 6-12 36 273 550 87,2 1.222 x 1.190 42

PCE3101 Kilimanjaro 6+ 6-12 51 278 586 122 1.660 x 1.140 64

ELEMENTS™ GO

Rainer
PCE2102

Un nuevo nivel de diversión y estímulo 
en el juego

Por suerte, los parques infantiles no vienen con instrucciones de juego. 
Los niños son intrínsecamente curiosos y maestros de la innovación. 
ELEMENTS™ GO es una nueva serie que se inspira en los niños y su 
forma innovadora y creativa de jugar. 

Observar en los parques cómo los niños trepaban por fuera los 
elementos de juego con las típicas barras y plataformas en busca 
de nuevos retos, nos sirvió de inspiración para crear estructuras 
que potenciaran esa curiosidad natural y estimularan hasta a los 
niños más innovadores. Y así, creamos ELEMENTS™ GO. 

ELEMENTS™ GO ofrece un montón de experiencias de 
juego dentro de la estructura y aventuras más estimulantes 
en el exterior. Así, la misma estructura brinda opciones de 
juego progresivo que siguen el avance del niño y las ganas 
de que lo reten a ir más allá. 

Olympus
PCE2101

Matterhorn
PCE1101

Fuji
PCE1104

Ayers Rock
PCE1102

Silberhorn
PCE1103

Mont Blanc
PCE2103

Kilimanjaro
PCE3101

El rastreador
PCE1110

Rocky con sombra
PCE1112
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCE1124 Elements Cliff Rider 6+ 6-12 14 260 443 41,1 548 x 908 21

PCE2116 Cliff Rider Extreme 6+ 6-15 19 210 463 54,8 892 x 1.176 32

PCE3104 Cliff Rider Ultimate 6+ 6-15 36 273 542 87,8 1.503 x 1.023 49

PCE6101 Mc kinley 4+ 4-12 85 278 582 211 2.206 x 1.954 102

PCE6102 Everest P 4+ 4-12 87 273 553 222 1.888 x 1.858 130

Mc kinley
PCE6101

Everest
PCE6102

Elements Cliff Rider
PCE1124

Cliff Rider Extreme
PCE2116

Cliff Rider Ultimate
PCE3104
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PATENTED

FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

Sistema de juego ELEMENTS™

OPCIONES DE ANCLAJE:
– Suelo duro con tacos de expansión
– Pie de acero en suelo blando,  
   diferentes profundidades

TODDLER
Edad 1-4 años

GROW
Edad 2-6 años

Cielo Blossom Natural

COLORES TEMATIZADOS:
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Cielo Urban

COLORES TEMATIZADOS:
Natural

CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com

OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la confi-
guración elegida.

TODDLER – elementos de juego adicionales

GROW – elementos de juego adicionales

GO – elementos de juego adicionales
GO
Edad 4-12 años

Toboganes de PE o Acero Inox.

Opción de sombreado 
para grandes torres 
cuadradas
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCE105701 Performer 2+ 2-6 6 100 193 22,5 644 x 459 8

PCE105702 Performer con techo 2+ 2-6 6 100 383 22,5 644 x 459 9,4

PCE105703 Performer con sombra 2+ 2-6 6 100 390 22,5 644 x 459 10

PCE105801 Motivator 2+ 2-6 12 118 217 31,6 718 x 668 15

PCE105802 Motivator con techo 2+ 2-6 12 118 403 31,6 718 x 668 16

PCE105803 Motivator con sombra 2+ 2-6 12 118 420 31,6 718 x 668 16

PCE205901 Volador 2+ 2-6 18 224 230 49,1 854 x 834 20

PCE205902 Volador con techo 2+ 2-6 18 224 403 49,1 854 x 834 22

PCE205903 Volador con sombra 2+ 2-6 18 224 420 49,1 854 x 834 22

PCE206001 Triumfador 2+ 2-6 20 224 230 52,4 1.085 x 827 20

PCE206002 Triumfador con techo 2+ 2-6 20 224 403 52,4 1.085 x 827 22

PCE206003 Triumfador con sombra 2+ 2-6 20 224 420 52,4 1.085 x 827 22

Performer con techo
PCE105702

ELEMENTS™ ESSENTIALS
Juego físico de calidad premium

A veces, los niños necesitan un lugar para quemar energía y 
comprobar sus propias habilidades físicas a través del juego. 
ELEMENTS™ ESSENTIALS es todo lo que necesita para crear 
un parque divertido que fomente el desarrollo físico de niños de 
todas las edades.

La serie presenta un universo de juego físico basado en actividades 
lúdicas de toda la vida, como gatear, trepar o bajar por un tobogán. 
Horas de juego aseguradas protagonizadas por la actividad física y 
el desarrollo físico integral del niño. 

Motivator con techo
PCE105802

Volador con techo
PCE205902

Triumfador con techo
PCE206002

PREESCOLAR
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCE111801 Townsend 4+ 4-12 13 284 290 44,1 831 x 834 16

PCE111802 Townsend con techo 4+ 4-12 13 284 493 44,1 831 x 834 17

PCE111803 Townsend con sombra 4+ 4-12 13 284 480 44,1 831 x 834 18

PCE111901 Makalu 4+ 4-12 9 221 260 48,5 1.045 x 819 16

PCE111902 Makalu con techo 4+ 4-12 9 221 463 48,5 1.045 x 819 17

PCE111903 Makalu con sombra 4+ 4-12 9 221 460 48,5 1.045 x 819 18

PCE211301 Tourmalet P 4+ 4-12 15 221 260 53,2 1.015 x 792 27

PCE211302 Tourmalet con techo P 4+ 4-12 15 221 463 53,2 1.015 x 792 28

PCE211303 Tourmalet con sombra P 4+ 4-12 15 221 480 53,2 1.015 x 792 29

PCE310301 Camba 4+ 4-12 23 246 283 68 1.171 x 1.101 22

PCE310302 Camba con techo 4+ 4-12 23 246 463 68 1.171 x 1.101 23

PCE310303 Camba con sombra 4+ 4-12 23 246 480 68 1.171 x 1.101 23

Townsend con techo
PCE111802

ELEMENTS™ ESSENTIALS
Juego para todas las edades

Con la misma base de diseño que nuestra solución de juego premium 
ELEMENTS™, el nuevo ELEMENTS™ ESSENTIALS se adapta a las 
necesidades de desarrollo de niños de todas las edades.

Personaliza el parque y adáptalo a las necesidades de los más 
pequeños con los elementos para preescolar (2-6 años), o de los 
niños mayores con estructuras para edad escolar (4-12 años). 
Otra opción es adaptarlo para todas las edades y crear un único 
parque con elementos para todas las edades (3-10 años).

Makalu con techo
PCE111902

Tourmalet con techo
PCE211302

Camba con techo
PCE310302

TODAS LAS 
EDADES
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCE112001 Taiga 3+ 3-10 7 118 200 30,4 669 x 691 13

PCE112002 Taiga con techo 3+ 3-10 7 118 403 30,4 669 x 691 15

PCE112003 Taiga con sombra 3+ 3-10 7 118 420 30,4 669 x 691 15

PCE112101 Saxon 3+ 3-10 11 224 230 42 909 x 690 15

PCE112102 Saxon con techo 3+ 3-10 11 224 433 42 909 x 690 16

PCE112103 Saxon con sombra 3+ 3-10 11 224 420 42 909 x 690 17

PCE211401 Kakuda 3+ 3-10 13 148 253 40,9 762 x 909 18

PCE211402 Kakuda con techo 3+ 3-10 13 148 433 40,9 762 x 909 19

PCE211403 Kakuda con sombra 3+ 3-10 13 148 460 40,9 762 x 909 20

PCE211501 Komodo 3+ 3-10 14 118 223 43,6 868 x 798 18

PCE211502 Komodo con techo 3+ 3-10 14 118 433 43,6 868 x 798 20

PCE211503 Komodo con sombra 3+ 3-10 14 118 420 43,6 868 x 798 20

Taiga con techo
PCE112002

ELEMENTS™ ESSENTIALS
El diseño premium como pilar indiscutible

Con la misma base de diseño que nuestra solución de juego 
premium ELEMENTS™, el nuevo ELEMENTS™ ESSENTIALS 
ofrece una imagen muy atractiva y una estructura de calidad 
premium, además de una configuración mucho más flexible.

Aparte de presentar la calidad premium característica de 
KOMPAN, con las interesantes condiciones de garantía que cabe 
esperar, todas las estructuras de juego de la serie se ofrecen con 
o sin techo, o con un elemento de sombra. Es posible modificar 
los materiales y actividades de juego para amoldarlos a las 
necesidades del cliente.

Saxon con techo
PCE112102

Kakuda con techo
PCE211402

Komodo con techo
PCE211502

EDAD 
ESCOLAR
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FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

OPCIONES DE ANCLAJE:
– Suelo duro con tacos de expansión
– Pie de acero en suelo blando,  
   diferentes profundidades

Paneles  
de actividad

COLORES TEMATIZADOS:

CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com

OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la confi-
guración elegida.

Techo 
de PE

Sombras

Techo o sombras

Toboganes en PE o Acero Inoxidable

Blossom NatureSky
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

ELE400050 La Torre P 2+ 2-6 17 217 300 38 742 x 743 27

ELE400101 Miniestudio 1 P 6m+ 2-6 5 52 192 13,1 448 x 372 5,6

ELE400007 El Navegador P 2+ 2-6 6 60 243 17,3 470 x 470 6,2

ELE400008 El Explorador P 2+ 2-6 6 82 242 17,3 469 x 469 6,4

ELE400205 Cabaña P 6m+ 1-6 6 52 180 17,7 486 x 467 9,4

ELE400056 El transportista P 2+ 2-6 15 152 231 33,6 754 x 672 14

ELE400049 La Torre Tobogán Doble 2+ 2-6 7 100 183 23,9 684 x 453 12

ELE400047 El Retador 2+ 2-6 13 168 292 31,6 779 x 551 16

ELE400030 El Viajero 2+ 2-6 11 120 215 27,2 720 x 559 13

ELEMENTS™ PARA 
EDAD PREESCOLAR

La Torre
ELE400050

Todo tiene un fin lúdico

KOMPAN ELEMENTS™ para niños en edad preescolar 
incluye toboganes, barras de bomberos, redes y escalas.

Los materiales avanzados garantizan una gran durabilidad 
y, además, incluyen fantásticos detalles, como orificios 
por los que espiar, laberintos para los dedos, y tablas 
musicales para rasgar sonidos.

Miniestudio 1
ELE400101

El Navegador
ELE400007

El Explorador
ELE400008

Cabaña
ELE400205

El transportista
ELE400056

La Torre Tobogán Doble
ELE400049

El Retador
ELE400047

El Viajero
ELE400030
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

ELE400048 El Competidor 3+ 3-8 28 168 277 42,7 718 x 889 22

ELE400141 La Estación de Bomberos P 2+ 2-6 21 120 298 35,7 724 x 808 28

ELE400231 El Gimnasio P 2+ 2-6 32 201 356 54,9 913 x 963 39

ELE400232 La Fortaleza P 2+ 2-6 38 168 296 59,1 1.034 x 824 41

ELE400134 El Faro P 2+ 2-6 12 140 377 29,8 582 x 736 28

ELE400114 El Palacio P 3+ 3-8 44 208 384 105,4 1.122 x 1.411 80

El Competidor
ELE400048

La Estación de Bomberos
ELE400141

El Gimnasio
ELE400231

La Fortaleza
ELE400232

El Faro
ELE400134

El Palacio
ELE400114
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

ELE500105 El precipicio 6+ 6-12 22 240 484 58,1 1.095 x 751 45

ELE500001 La cumbre 6+ 6-12 6 240 360 23 516 x 621 12

ELE500002 El vértice 6+ 6-12 10 233 283 30,6 707 x 650 17

ELE500013 Peñasco 6+ 6-12 12 300 425 37,8 698 x 816 23

ELE500104 El horizonte 2 6+ 6-12 12 300 425 50,6 895 x 901 29

ELEMENTS™ PARA 
EDAD ESCOLAR

El precipicio
ELE500105

Un nuevo nivel de diversión y estímulo en el juego, 
con un diseño totalmente envolvente. Lo hemos 
llamado ELEMENTS™

Por suerte, los parques infantiles no vienen con instrucciones 
de juego: los niños son intrínsecamente curiosos y maestros 
de la innovación. Creamos el diseño único de ELEMENTS 
360 inspirados por lo que observamos en los parques: niños 
trepando por fuera elementos de juego con las típicas barras 
y plataformas, en busca de nuevos retos.

Nuestro diseño ofrece un montón de experiencias de juego 
dentro de la estructura y aventuras más estimulantes por 
fuera. Así, la misma estructura brinda opciones de juego 
progresivo que siguen el avance del niño y las ganas de 
que lo reten a ir más allá. Se trata de un diseño que marca 
un nuevo criterio para esta categoría, tanto en lo funcional 
como en lo estético.

La cumbre
ELE500001

El vértice
ELE500002

Peñasco
ELE500013

El horizonte 2
ELE500104
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

ELE500103 La cresta 6+ 6-12 12 277 365 38,7 824 x 703 25

ELE500010 Cañón P 6+ 6-12 20 233 384 56,3 1.047 x 936 27

ELE500012 Arrecife P 6+ 6-12 18 240 424 62,5 1.065 x 902 30

ELE500114 Talud 6+ 6-12 29 240 484 63,1 1.424 x 689 50

ELE500116 La Cima P 6+ 6-12 26 300 484 66,1 1.071 x 1.062 49

ELE500181 La Cima Urbana 6+ 6-12 25 300 484 65,8 1.065 x 1.037 46

La cresta
ELE500103

Cañón
ELE500010

Arrecife
ELE500012

Talud
ELE500114

La Cima
ELE500116

La Cima Urbana
ELE500181
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ESCALADA Y 
ESTRUCTURAS



INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

GXY901 Pavo 6+ 6-12 12 252 265 38,7 751 x 811 13

GXY902 Enif P 6+ 6-12 15 257 265 46,2 1.013 x 602 21

GXY903 Kuma 6+ 6-12 17 252 265 48,3 1.022 x 598 20

GXY925 Canopus P 6+ 6-15 9 249 293 55,7 962 x 934 11

GXY936 Rigel P 6+ 6-15 8 249 293 39,9 718 x 793 10

GXY937 Nereide P 6+ 6-15 6 249 293 44,9 746 x 934 10

GXY939 Regulus P 6+ 6-12 14 249 265 49,1 779 x 852 17

GXY941 Aldebaran P 6+ 6-12 21 257 265 64,3 1.231 x 798 24

GXY942 Pollux P 6+ 6-15 16 249 293 71 1.084 x 899 20

Pavo
GXY901

GALAXY™
Un espacio moderno que anima a  
adolescentes y preadolescentes a jugar

Jugar y pasar el rato en los parques de juegos es una de las 
actividades predilectas de adolescentes y preadolescentes. 
Por ello, KOMPAN ha creado una serie de diseños concebidos 
especialmente para ellos y probados por ellos mismos. No 
había nadie en la industria que realmente ofreciera diversión y 
emoción para ellos.

GALAXY™ se convirtió en la primera solución del 
mundo que se alejaba de los típicos diseños con 
una torre, unas barras y unas plataformas, para 
ofrecer una estructura de juego libre con una serie 
de actividades receptivas y dinámicas. También 
se convirtió en el primer diseño de juego libre en 
incluir a todo el mundo, independientemente de las 
capacidades de cada uno.

GALAXY™ suele usarse como una transición de los 
parques infantiles KOMPAN a los espacios de fitness. 
Con sus atractivas curvas y diseño transparente, 
GALAXY™ encanta a arquitectos y desarrolladores de 
todo el planeta, y se considera que es el origen de los 
actuales diseños de parques.

Enif
GXY902

Kuma
GXY903

Canopus
GXY925

Rigel
GXY936

Nereide
GXY937

Regulus
GXY939

Aldebaran
GXY941

Pollux
GXY942
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

GXY943 Draco P 6+ 6-12 28 257 265 87,4 1.325 x 1.193 33

GXY947 Sirius II P 6+ 6-15 10 252 293 42,1 716 x 885 14

GXY948 Asterion II P 6+ 6-15 14 249 293 55,3 1.019 x 793 18

GXY949 Aquila II P 6+ 6-15 22 252 252 61,8 1.081 x 834 24

GXY950 Adara II P 6+ 6-15 21 249 265 62,2 1.225 x 635 23

GXY952 Asterope II P 6+ 6-15 28 252 293 85,9 1.207 x 1.100 30

GXY953 Emerido P 6+ 6-15 55 257 293 164,6 1.863 x 1.594 61

Draco
GXY943

Sirius II
GXY947

Asterion II
GXY948

Aquila II
GXY949

Adara II
GXY950

Asterope II
GXY952

Emerido
GXY953
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FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

COLORES  
TEMATIZADOS
Componentes de acero 
seleccionados en colores 
pintados.

Naranja Venus

Verde lima Tierra

Rojo Marte

Amarillo Solaris

Azul claro Neptuno

OPCIONES DE ANCLAJE:
– Suelo duro con tacos de expansión
– Suelo blando, diferentes profundidades
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OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la confi-
guración elegida.

Stabiles

Uniones

Anclajes

Actividades

OPCIONES URBAN
Galvanizando en caliente

Verde lima 

Azul cielo nocturno

Negro Luna
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

BLX4103 BLOQX 3 (QS) 8+ 8-15 16 300 300 33,9 729 x 591 22

BLX4101 BLOQX 1 8+ 8-15 8 205 205 19,8 495 x 515 9

BLX4102 BLOQX 2 8+ 8-15 10 171 171 23,8 590 x 479 15

BLX4105 BLOQX 5 8+ 8-15 28 300 300 50,7 1.013 x 668 34

PATENTED
BLOQX™

BLOQX 3
BLX4103

Múltiples retos en un sistema 
simple y ajustable

BLOQX™ ofrece una experiencia de escalada absolutamente 
única e intensa. A veces resulta agotadora, ¡incluso para los 
preadolescentes y adolescentes! Por eso, el diseño también 
presenta puntos donde poder descansar en la cara superior 
de los pentágonos.

El diseño de BLOQX™ se ha convertido en una plataforma 
muy popular para hacerse selfies, lo que señala que convence 
al grupo objetivo: los preadolescentes y adolescentes. Y esto 
está muy bien.

El concepto escultural de los elementos BLOQX™ los 
convierte en un diseño atractivo para los arquitectos 
paisajistas en busca de una solución que encaje en los 
espacios urbanos modernos. 

BLOQX 1
BLX4101

BLOQX 2
BLX4102

BLOQX 5
BLX4105
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

BLX4104 BLOQX 4 8+ 8-15 22 300 300 39,7 812 x 600 29

BLX4106 BLOQX 6 8+ 8-15 32 300 300 56,4 1.011 x 833 41

BLOQX 4
BLX4104

BLOQX 6
BLX4106
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

ELE400024 Spinner Bowl (QS) P 4+ 4-15 1 100 60 9,8 352 x 355 1,2

ELE400158 Spica Junior (QS) P 2+ 2-6 1 100 103 9,1 340 x 340 1,6

GXY8014 Spica 1 (QS) P 6+ 6-12 1 100 169 9,7 351 x 351 1,6

GXY8015 Spica 2 (QS) P 6+ 6-12 1 100 169 9,7 351 x 351 1,6

GXY8016 Spica 3 (QS) P 6+ 6-12 1 100 169 9,7 351 x 351 1,6

ELE500007 Wacky Spinner P 4+ 4-15 1 100 44 10,1 359 x 358 1,6

ELE500008 Spinner P 2+ 2-15 1 100 35 9,1 340 x 340 1,4

SPINNERS Y CARRUSELES

Spica Junior
ELE400158

Girar es fundamental para el desarrollo infantil

Los niños necesitan la vertiginosa sensación que 
produce el dar vueltas y vueltas. Estas importantes 
experiencias con el movimiento ayudan a que el 
sistema nervioso del niño madure y se organice. Y lo 
mejor es que, ¡a los niños les encantan!

Los spinners y carruseles de KOMPAN dan un toque 
innovador al goce de girar y girar sin parar, y resultan 
atractivos para niños de todas las edades y habilidades. 
Además de ser muy divertidos, los spinners y carruseles 
también ayudan a que los niños desarrollen el sentido 
del equilibrio. 

Spinner Bowl
ELE400024

Spica 1
GXY8014

Spica 2
GXY8015

Spica 3
GXY8016

Wacky Spinner
ELE500007

Spinner
ELE500008
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM151 Carrusel Sky (QS) P 6+ 6-15 6 172 179 40 713 x 713 2,4

GXY8019 Argo P 6+ 6-15 5 51 51 19,7 622 x 348 3,3

GXY934 Rock-it P 6+ 6-15 8 60 120 13 422 x 396 2,1

PCM158 WeHopper, Mini P 3+ 3-8 2 80 122 20,5 511 x 511 1,8

PCM159 WeHopper P 6+ 6-15 2 140 164 45,5 761 x 761 2,5

PCM153 Carrusel 3 asientos P 1+ 1-6 3 150 207 78,9 1.002 x 1.002 5,1

Carrusel Sky
PCM151

Argo
GXY8019

Rock-it
GXY934

Carrusel 3 asientos
PCM153

WeHopper, Mini
PCM158

WeHopper
PCM159

BALANCINES GIRATORIOS
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

ELE400064 Carousel Tipi P 4+ 4-15 6 100 53 14 420 x 420 2,4

ELE400065 Carrusel Tipi con abrazadera (QS) P 4+ 4-15 8 100 118 21,3 520 x 520 2,5

ELE400060 Carrusel Multispiner (QS) P 3+ 3-15 7 100 77 26,1 576 x 576 3,8

KPL115 Carrusel con Barras (QS) 4+ 4-12 10 100 80 24,2 555 x 555 2,4

KPL114 Carrusel con Bancos (QS) 2+ 2-8 8 100 69 24,2 555 x 555 3,2

PCM157 Carrusel Inclusivo - Suelo de HPL HPL (QS) P 2+ 2-8 8 100 70 29 608 x 608 4,7

PCM157 Carrusel Inclusivo - Suelo de Aluminio ALU (QS) P 2+ 2-8 8 100 70 29 608 x 608 5

SPINNERS Y CARRUSELES

Carousel Tipi
ELE400064

Carrusel Tipi con abrazadera
ELE400065

Carrusel Multispiner
ELE400060

Carrusel con Barras
KPL115

Carrusel con Bancos
KPL114

Carrusel Inclusivo - Suelo de HPL
PCM157
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

GXY919 Flexus P 6+ 6-15 1 135 201 18,6 533 x 470 4

GXY957 Carrusel Saturno 6+ 6-15 2 150 253 69,4 1.540 x 1.540 3,1

GXY935 Starsurfer P 6+ 6-15 2 70 56 14,6 419 x 467 3,2

GXY944 Stellanova 6+ 6-15 8 100 115 29,2 610 x 610 5

GXY916 Supernova (QS) P 6+ 6-15 8 100 60 28,9 606 x 606 5

Flexus
GXY919

Carrusel Saturno
GXY957

Starsurfer
GXY935

Stellanova
GXY944

Supernova
GXY916

PATENTED
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

M101 El gallo bromista (QS) P 1+ 2-6 1 60 77 7,4 236 x 350 2,3

M106 El cisne P 1+ 2-6 1 60 78 8 253 x 350 3,2

M113 El dragón P 1+ 2-6 1 60 89 7,4 236 x 350 1

M123 El mamut P 1+ 2-6 1 60 71 7,6 240 x 350 1

M130 La Moto (QS) P 1+ 2-6 2 60 83 7,4 236 x 350 1,4

M172 El Caballo Furia (QS) P 1+ 2-6 1 60 82 7,4 235 x 350 1,2

M166 La Ambulancia P 1+ 2-6 1 60 78 7,5 240 x 350 1,5

JUEGOS DE MUELLES

El cisne
M106

KOMPAN inventó una nueva forma de balancearse. 
Llevamos moviendo el mundo desde 1970

Todo empezó aquí: Un gallo rojo en un muelle azul brillante. 
Nuestro gallo bromista fue el primer diseño de juego del 
mundo en ofrecer una alternativa divertida y más funcional 
al tradicional balancín.

¡Y no hace falta que en el otro lado haya un amigo, o un 
contrapeso, para empezar a subir y bajar! 

El dragón
M113

El gallo bromista
M101

El mamut
M123

La Moto
M130

El Caballo Furia
M172

La Ambulancia
M166

178



INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
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Altura
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seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

M165 El Gorila P 1+ 2-6 1 60 81 7,5 240 x 350 1,4

M168 La Mariquita (QS) P 1+ 2-6 1 60 79 7,5 240 x 350 1,4

M170 El Buggy P 1+ 2-6 1 60 77 7,5 240 x 350 1,4

M171 El Bobcat P 1+ 2-6 1 60 85 7,5 240 x 350 1,4

KPL101 Moto P 2+ 2-6 1 60 72 7,5 240 x 350 2,3

KPL102 León marino P 2+ 2-6 1 60 86 7,5 240 x 350 2,3

KPL103 Canguro P 2+ 2-6 1 60 82 7,5 240 x 350 2,3

KPL104 Puma P 2+ 2-6 1 60 70 7,5 240 x 350 2,3

KPL119 Muelle individual P 2+ 2-6 1 60 73 7,5 350 x 240 1,7

KPL121 Muelle doble 2 asientos P 2+ 2-6 2 60 66 7,5 350 x 240 2,4

El Gorila
M165

La Mariquita
M168

El Buggy
M170

El Bobcat
M171

Moto
KPL101

León marino
KPL102

Canguro
KPL103

Puma
KPL104

Muelle individual
KPL119

Muelle doble 2 asientos
KPL121
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
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Altura
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de seguridad   
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(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

ELE400002 Corredor (QS) P 2+ 2-6 1 60 68 5,9 290 x 236 1,4

ELE400020 Aguijón P 2+ 2-6 1 60 70 5,8 298 x 237 1,6

M192 City Hopper 2+ 2-8 1 60 73 7,7 250 x 350 1,5

M175 Nenúfares P 1+ 2-6 4 60 61 9,6 350 x 350 3

PCM103 Delfín P 2+ 2-6 1 60 73 7,4 236 x 350 2,1

PCM104 Delfín doble P 2+ 2-6 2 60 73 8,7 275 x 350 2,8

PCM105 El caballo P 2+ 2-6 1 60 73 7,4 236 x 350 2,1

PCM106 Doble caballo P 2+ 2-6 1 60 72 8,7 275 x 350 2,8

JUEGOS DE MUELLES

Corredor
ELE400002

Aguijón
ELE400020

City Hopper
M192

Nenúfares
M175

Delfín
PCM103

Delfín doble
PCM104

El caballo
PCM105

Doble caballo
PCM106
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto
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edad  

Edad
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 Capaci-
dad
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Altura
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PCM102 El tiburón P 2+ 2-6 1 60 94 7,4 236 x 350 1,4

M173 El Perro del Yesquero P 2+ 2-6 1 60 80 7,5 236 x 350 2,6

M174 El Cisne P 1+ 2-6 1 60 79 8 254 x 350 3,2

M177 El Gato P 1+ 2-6 1 60 78 7,5 240 x 350 2,3

KPL110 Margarita (QS) P 2+ 2-6 4 60 65 9,6 350 x 350 2

M128 El platillo volante (QS) P 1+ 2-6 4 60 62 9,6 350 x 350 1,1

El tiburón
PCM102

El Perro del Yesquero
M173

El Cisne
M174

El Gato
M177

Margarita
KPL110

El platillo volante
M128
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
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Edad
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KPL112 Balancín con ruedas 3+ 3-8 2 112 102 11,3 237 x 509 3,1

KPL118 Balancín con ruedas, 4 asientos 3+ 3-8 4 118 101 13 237 x 615 4

KPL111 Balancín con muelles 3+ 3-8 2 100 83 11,3 237 x 509 3,7

M193 Balancín 4+ 4-10 1 100 89 9,4 454 x 238 2,8

M155 El Cucu P 3+ 3-8 4 100 82 11,6 340 x 428 5

M143 El albatros (QS) P 3+ 3-8 4 100 92 13,7 355 x 513 4,4

M182 balancín Caballo P 3+ 3-8 2 100 95 10,6 235 x 510 4,3

M183 Balancín Moto P 3+ 3-8 4 100 81 13,5 354 x 510 4,7

M181 Balancín pulpo P 3+ 3-8 4 100 98 13,7 337 x 510 4,9

BALANCINES

Balancín con ruedas
KPL112

La divertida emoción de balancearse

¿Hay algo mejor que balancearse? ¡Sí, balancearse con un amigo! 
Los balancines KOMPAN añaden una dimensión social al placer de 
balancearse. Los niños pueden balancearse juntos y desarrollar sus 
habilidades sociales, ya sea en parejas o en grupos más grandes.

Balancearse en un balancín ejercita los músculos, las habilidades 
motoras, el equilibrio y la coordinación de los niños. Balancearse 
uno solo, en grupos pequeños o grandes, es una acción divertida 
y emocionante de la que los niños no se cansan nunca. 

El diseño amplio y la resistencia del reposapiés y 
el respaldo permiten que haya muchos niños de 
todo tipo de habilidades jugando juntos. Los más 
atrevidos pueden ponerse de pie, sin peligro, en 
la plataforma del centro y sentir la emoción que 
produce el movimiento de los otros. La espaciosa 
plataforma también anima a los niños a socializar, 
tumbarse o sentarse en ella. También hay sitio para 
los que están cuidando a los niños. Balancín con ruedas, 4 asientos

KPL118

Balancín con muelles
KPL111

Balancín
M193

El Cucu
M155

El albatros
M143

balancín Caballo
M182

Balancín Moto
M183

Balancín pulpo
M181
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
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Altura
total
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seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

ELE400022 Hopper (QS) P 3+ 3-8 4 100 82 13,3 525 x 341 3,9

ELE400021 Blazer (QS) P 3+ 3-8 6 100 79 14,3 442 x 439 4

KPL117 Balancín triple 3+ 3-8 6 100 78 11,9 388 x 405 3,4

KPL116 Multibalancín P 3+ 3-8 10 100 90 16,4 408 x 501 6,8

M186 Multibalancín Jardín (QS) P 3+ 3-8 10 100 109 17,8 409 x 528 8,7

M187 Multibalancín Oceano P 3+ 3-8 10 100 100 17,8 409 x 528 8

M176 Balancín Cuento de Hadas P 3+ 3-8 10 100 99 18 408 x 528 8,3

M147 Soporte P 3+ 3-8 - - 54 - - x - 2,1

Hopper
ELE400022

Blazer
ELE400021

Balancín triple
KPL117

Balancín Cuento de Hadas
M176

Multibalancín
KPL116

Multibalancín Jardín
M186

Multibalancín Oceano
M187

Soporte
M147
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
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M326 La cueva de Aladino (QS) 2+ 2-6 2 100 165 15,8 360 x 541 5

BASIC350 Tobogán de plástico 2+ 2-6 2 120 198 18,4 365 x 603 4,8

BASIC352 Tobogán de acero 2+ 2-6 2 120 198 20 365 x 666 6

M351 Tobogán 2+ 2-6 3 139 210 19,6 350 x 675 6,3

PCM301 Tobogán,H: 1.2m (QS) 2+ 2-6 2 118 199 17,8 365 x 594 3,9

PCM302 Tobogán,H:1.5m (QS) 3+ 3-10 2 148 226 21 365 x 680 5,2

PCM303 Tobogán, H:1.8m (QS) 4+ 4-12 2 178 256 26 403 x 762 5

TOBOGANES

La cueva de Aladino
M326

Velocidad, pérdida de gravedad  
y emoción

Tengan la edad que tengan, ¡a todos los niños les 
gusta un buen tobogán! Cuando llegan a un parque, 
suele ser la primera actividad a la que van corriendo. 
Lanzarse por un tobogán ejercita su sentido del 
equilibrio y su conciencia espacial, algo que, entre 
otros factores, les ayuda a aprender a manejarse con 
el tráfico de forma segura. Además, al sentarse erguido 
para bajar por el tobogán, el niño trabaja los músculos 
del tronco.

Los toboganes independientes de KOMPAN ofrecen 
numerosas actividades de juego. Los niños pueden 
bajar por el tobogán, jugar al escondite por debajo o 
dejar volar la imaginación y descubrir nuevas formas de 
usarlo. Los paneles altos ofrecen una gran sensación de 
seguridad y forman el puesto de observación perfecto. 
Los toboganes de ladera de KOMPAN son perfectos 
para reducir el riesgo de caídas. La ventaja lúdica de 
un tobogán de ladera es la interacción que puede darse 
cuando los niños bajan por la pendiente por la que otros 
compañeros están corriendo, arriba y abajo. 

Tobogán de plástico
BASIC350

Tobogán de acero
BASIC352

Tobogán
M351

Tobogán,H: 1.2m
PCM301

Tobogán,H:1.5m
PCM302

Tobogán, H:1.8m
PCM303
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INFORMACION DE PRODUCTO
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PCM304 Tobogán Dragón 2+ 2-6 2 118 195 17,8 365 x 594 4,2

M332 Tobogán Acero inoxidable 3+ 3-10 3 124 216 18,2 350 x 641 4,1

KPL304 Tobogán, Acero inoxidable,Alto 4+ 4-12 3 185 277 23,1 396 x 746 3,9

M333 Tobogán con muro de escalada 4+ 4-12 3 186 277 25,1 427 x 788 6

M365 Tobogán de ladera P 2+ 2-6 3 100 62 17 355 x 589 3,4

M385 Tobogán de ladera Largo P 3+ 3-8 3 100 65 22,5 355 x 754 4,9

PCM110103 Tobogán de ladera curvo (QS) P 4+ 4-12 3 100 82 26,7 813 x 456 11

PCM110203 Tobogán de ladera ancho (QS) P 3+ 4-12 3 100 82 26,1 752 x 419 5,2

Tobogán Dragón
PCM304

Tobogán Acero inoxidable
M332

Tobogán, Acero inoxidable,Alto
KPL304

Tobogán con muro de escalada
M333

Tobogán de ladera
M365

Tobogán de ladera Largo
M385

Tobogán de ladera curvo
PCM110103

Tobogán de ladera ancho
PCM110203
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INFORMACION DE PRODUCTO
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PCM504 Fuente de la sirena P 1+ 2-8 15 0 215 20,2 459 x 517 6,8

PCM503 Mina de arena P 6m+ 1-6 8 31 31 20,9 525 x 515 3

BASIC550 Arenero Básico P 6m+ 1-6 6 31 31 23,2 576 x 454 3,5

M593 Fuente P 2+ 2-10 1 0 82 8,5 332 x 325 1,5

KPL508 Arenero 4 P 6m+ 1-6 6 29 29 15,2 414 x 414 2

KPL509 Arenero 8 P 6m+ 1-6 8 29 29 25,6 524 x 524 2,8

KPL510 Arenero con tapas P 6m+ 1-6 12 38 38 30,4 770 x 420 4

Arenero Básico
BASIC550

Fuente
M593

Arenero 4
KPL508

Arenero 8
KPL509

Arenero con tapas
KPL510

Fuente de la sirena
PCM504

JUEGOS DE ARENA Y AGUA
Una parte fundamental del desarrollo creativo 
y cognitivo de un niño

Todos conocemos la sensación de la arena corriendo entre los dedos. 
¿Por qué? Porque lo hemos hecho muchas veces de niños. Los 
niños sienten auténtica fascinación por la arena y el agua, y pueden 
pasarse horas aquí, completamente enfrascados en el juego. 

Además de ser divertido, jugar con arena y agua tiene un enorme 
impacto en el desarrollo infantil. Hacer construcciones en la arena, 
por ejemplo, da al niño una sensación  
de logro y estimula su creatividad. 

Las estaciones de arena y agua de KOMPAN animan a los niños a 
jugar juntos. Aprenden a turnarse y ven cómo los compañeros 
dan rienda suelta a la creatividad. Las estaciones de arena 
y agua de KOMPAN están disponibles en diferentes formas 
y tamaños, pero todas comparten un diseño atractivo que 
despierta la curiosidad de los niños.

Mina de arena
PCM503
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Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
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 Capaci-
dad

Altura
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Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

KPL503 Mesa flor P 2+ 2-6 2 0 55 9,4 346 x 346 1,4

M584 La estrella de mar P 2+ 2-6 2 0 55 11,3 379 x 379 1,4

PCM501 Mesa de arena giratoria P 2+ 2-6 2 0 64 10,5 366 x 366 1,1

MSC5419 La Estación de Agua y Arena P 6m+ 1-4 5 0 127 17,4 534 x 434 5,5

MSC5425 La Estación Delfín de Agua y Arena P 6m+ 1-4 6 0 136 17,3 530 x 414 5

PCM505 Cascada con mesa de arena P 1+ 2-8 17 0 157 27,2 694 x 606 8,5

PCM502 Escritorio de arena con asientos P 6m+ 1-4 3 22 42 14,3 435 x 428 2,7

Mesa flor
KPL503

La estrella de mar
M584

La Estación de Agua y Arena
MSC5419

La Estación Delfín de Agua y Arena
MSC5425

Mesa de arena giratoria
PCM501

Escritorio de arena con asientos
PCM502

Cascada con mesa de arena
PCM505
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M7000 La Casita Roja (QS) P 6m+ 1-6 12 32 146 17,4 485 x 432 7,5

BASIC750 La Casita (QS) P 6m+ 1-6 8 38 147 18 451 x 442 7

M410 Casita de Campo P 6m+ 1-6 8 30 119 16,3 439 x 416 5,8

M411 La Casita Flor P 6m+ 1-6 8 30 119 16,3 439 x 416 5,6

M243 Banco Cocodrilo P 6m+ 1-6 4 28 65 15,2 370 x 525 2,5

M536 Tren Toddler P 6m+ 1-6 4 48 130 14,8 435 x 386 5,3

M537 Carruaje Toddler P 6m+ 1-6 3 48 132 13,4 396 x 396 5

M240 Banco Jumbo P 6m+ 1-8 6 35 95 19 540 x 428 4,4

CASITAS DE JUEGOS

La Casita
BASIC750

Espacios familiares de tamaño infantil en 
un gran mundo

Con unas dimensiones adaptadas al tamaño de los niños, 
las casas de juego KOMPAN son una gran invitación al juego 
para los más pequeños. Los extremos y paredes abiertos 
amplían el espacio de juego para que una gran cantidad de 
niños pueda jugar en compañía tanto en el interior como en 
el exterior.

Los elementos de juego temático de KOMPAN fomentan los 
juegos de representación entre los niños, lo que a su vez 
estimula su desarrollo cognitivo y del lenguaje.   

La Casita Roja
M7000

Casita de Campo
M410

La Casita Flor
M411

Banco Cocodrilo
M243

Tren Toddler
M536

Carruaje Toddler
M537

Banco Jumbo
M240
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M241 Banco Oriente Express P 6m+ 1-8 4 35 93 13,6 422 x 372 3,6

M242 Banco Pullman P 6m+ 1-8 4 35 93 13,8 431 x 372 3,6

KPL514 Camión de Bomberos (FSC®) P 6m+ 2-6 4 43 86 14,2 386 x 421 4,6

KPL512 Coche de Policía (FSC®) P 6m+ 2-6 4 43 90 14,7 386 x 433 4,5

GSP0008 Mars Rover P 3+ 3-8 4 70 123 17,6 485 x 404 7,5

M525 La Locomotora (QS) P 6m+ 2-6 8 28 165 21,8 589 x 423 10

M526 Vagón de viajeros P 6m+ 2-6 8 28 165 22,1 597 x 423 12

M529 Unión Locomotora Vagón P 2+ 2-6 1 28 28 9,9 355 x 355 1,4

KPL502 Camión P 6m+ 2-6 6 53 130 15,2 433 x 402 6,1

M531 El Cochecito P 6m+ 2-6 6 45 98 17,3 403 x 476 5,6

M534 El Camión P 6m+ 2-6 8 90 189 23,7 456 x 572 13

M535 El Camión de Bomberos P 6m+ 2-6 8 91 190 23,7 472 x 575 16

M7021 El Cambiador Escalable P 3+ 3-8 7 139 217 20,3 483 x 545 8,6

Banco Oriente Express
M241

Banco Pullman
M242

Camión de Bomberos
KPL514

Coche de Policía
KPL512

Mars Rover
GSP0008

La Locomotora
M525

Vagón de viajeros
M526

Camión
KPL502

El Cochecito
M531

El Camión
M534

El Camión de Bomberos
M535

El Cambiador Escalable
M7021

AÑADIR  
ACOPLA-

MIENTO DE 
TREN
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MSC5416 Doble Panel Bosque-Jirafa (QS) P 6m+ 1-4 11 56 136 17,2 481 x 416 7,6

MSC5415 Doble Panel Casita P 6m+ 1-4 8 20 139 17,3 494 x 414 8,1

MSC5414 Doble Panel Cochecito P 6m+ 1-4 7 30 120 17,5 488 x 415 7,7

M191 Mini Spica (QS) P 1+ 1-4 1 60 87 9,3 346 x 346 1,8

M951 El Girasol (QS) P 1+ 1-4 1 80 137 18,5 426 x 480 3,3

M188 El Pequeño Patito P 1+ 1-4 1 60 58 5,3 228 x 286 2,2

M189 El Pequeño Elefante 1+ 1-4 1 60 86 10,4 360 x 380 2,6

ELEMENTOS PARA 
LOS MÁS PEQUEÑOS

Doble Panel Bosque-Jirafa
MSC5416

Un niño estimulado es un niño feliz

Los niños más felices son aquellos a los que se 
estimula y reta de forma adecuada a su edad. En la 
gama de elementos KOMPAN para los más pequeños 
hay algo para todos los niños y sus necesidades de 
desarrollo, incluso para los más movidos. 

Los diseños alegres se basan en conceptos 
familiares e invitan a los niños a ejercitar el juego 
evolutivo y de representación. Sea subiendo a la 
jirafa más alta o conduciendo un coche, el universo 
que KOMPAN ha creado para los niños pequeños 
les estimula y acompaña para que vayan compren-
diendo el mundo que les rodea.

Doble Panel Casita
MSC5415

Doble Panel Cochecito
MSC5414

Mini Spica
M191

El Girasol
M951

El Pequeño Patito
M188

El Pequeño Elefante
M189
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M190 Balancín Pony (QS) 1+ 1-4 2 60 60 9,2 342 x 342 2,8

M195 Balancín Zebra 1+ 1-4 2 60 60 9,2 342 x 342 2,7

M261 Mesa Margarita con asientos (QS) P 6m+ 1-4 3 21 40 14,8 443 x 429 2,6

M259 El Trébol P 6m+ 1-4 1 21 21 9,3 344 x 344 1,2

M26003 Mesa Margarita con cuenco P 6m+ 1-4 3 0 38 12,5 399 x 399 1,8

MSC541801 Arenero con casa P 6m+ 1-4 10 28 131 18,4 480 x 439 6,9

MSC541803 Arenero doble con casa P 6m+ 1-4 16 28 131 24 480 x 548 9,1

M620 El seto mágico P 6m+ 1-4 2 44 97 12,5 346 x 423 3,6

MSC5420 Elefante P 6m+ 1-4 4 30 140 14,2 488 x 373 4,2

MSC5407 Arbusto Mágico P 6m+ 1-4 4 0 120 14,4 486 x 387 4,8

Balancín Pony
M190

Balancín Zebra
M195

Mesa Margarita con asientos
M261

El Trébol
M259

Mesa Margarita con cuenco
M26003

Arenero con casa
MSC541801

Arenero doble con casa
MSC541803

El seto mágico
M620

Elefante
MSC5420

Arbusto Mágico
MSC5407
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PCM152 Carrusel Toddler P 1+ 1-4 3 150 207 78,9 1.002 x 1.002 5,1

MSC5408 Taller creativo P 6m+ 1-4 4 0 124 14 475 x 382 4,9

PCM0001 Banco de encuentro P 6m+ 1-4 4 31 77 11,3 418 x 342 2,8

MSC5401 La Nube de Escalada P 1+ 1-4 2 72 125 13,5 465 x 376 3,2

MSC5406 La Oruga P 6m+ 1-4 3 0 92 10,8 418 x 314 2,9

PCM804 Mini hamaca P 1+ 1-6 1 60 75 11,2 418 x 340 2,7

M631 Tic-Tac P 1+ 1-4 2 0 61 10 367 x 349 1,8

ELEMENTOS PARA 
LOS MÁS PEQUEÑOS

Taller creativo
MSC5408

Banco de encuentro
PCM0001

Carrusel Toddler
PCM152

La Nube de Escalada
MSC5401

La Oruga
MSC5406

Mini hamaca
PCM804

Tic-Tac
M631

SOLO PARA 
ÁREAS SUPER-

VISADAS
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PCM0029 Túnel peekabo P 1+ 1-12 3 15 100 14,5 353 x 458 4,3

M230 Mesa de jardín (QS) P 6m+ 1-8 6 0 54 16,1 428 x 456 3,5

MSC5404 Valla 6m+ 1-4 - - 71 - - x - 2,2

M63272 Laberinto Casa 2 Hab P 6m+ 1-4 6 27 137 17,4 485 x 416 6,8

M63273 Laberinto Casa 3 Hab P 6m+ 1-4 8 27 137 21,9 600 x 414 9,5

M63274 Laberinto Casa 4 Hab P 6m+ 1-4 10 27 137 21,8 507 x 486 10

Túnel peekabo
PCM0029

Mesa de jardín
M230

Valla
MSC5404

Laberinto Casa 2 Hab
M63272

Laberinto Casa 3 Hab
M63273

Laberinto Casa 4 Hab
M63274

SOLO PARA 
ÁREAS SUPER-

VISADAS
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MSV602 Gasolinera & Taller P 6m+ 1-4 8 0 121 15,1 447 x 420 6,1

MSV606 Slope Alto P 1+ 1-4 2 41 51 12,8 420 x 356 3,5

MSV605 Slope Bajo P 6m+ 1-4 2 28 38 12,8 420 x 356 3,4

PATENTED
ESTACIONES PARA 
LOS MÁS PEQUEÑOS

Gasolinera & Taller
MSV602

Estaciones de juego temático para jugar 
y aprender

Los elementos KOMPAN para los más pequeños en zonas 
supervisadas interpretan entornos de la vida real a un 
tamaño y a una escala adecuados a su edad. Estimulan la 
curiosidad de bebés y niños pequeños  poniendo a su altura 
multitud de detalles que explorar y con los que jugar. Estas 
instalaciones estimulan el aprendizaje de los niños mediante 
el juego en áreas importantes como la comunicación y la 
comprensión del espacio, las formas y las medidas. Los 
paneles de juego estimulan las habilidades creativas y 
cognitivas del niño. Además, la posibilidad de jugar por 
todos los lados le permite jugar codo a codo con otros 
compañeros.

Los elementos para los más pequeños se colocan 
sobre la superficie sin fijarlos al suelo, por lo que son 
una solución fácil de mover. Puede colocarla en un 
espacio interior o al aire libre. Tú eliges.   

Slope Alto
MSV606

Slope Bajo
MSV605
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MSV603 Tienda & Cocina P 6m+ 1-4 8 0 121 14,9 445 x 420 6,3

MSV601 Casa & Jardín P 6m+ 1-4 8 0 121 14,8 453 x 420 5,9

MSV604 Floristería & Jardín P 6m+ 1-4 8 0 121 14,9 446 x 420 5,1

MSV201 Silla de juego Roja P 1+ 1-4 1 - 31 - - x - 0,6

MSV201 Silla de juego Amarilla P 1+ 1-4 1 - 31 - - x - 0,6

Tienda & Cocina
MSV603

Casa & Jardín
MSV601

Floristería & Jardín
MSV604

Silla de juego Roja
MSV201

Silla de juego Amarilla
MSV201
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PCM0006 Panel de aprendizaje Panel (QS) P 1+ 1-4 4 0 75 10,9 418 x 313 3,5

PCM0007 Panel de aprendizaje Panel (QS) P 1+ 1-6 4 0 75 10,9 418 x 313 3

PCM0012 Large de aprendizaje Large P 2+ 2-8 4 0 140 12,3 463 x 311 2,8

PCM0013 Pizarra Magnética P 2+ 2-8 4 0 140 12,3 463 x 311 2,8

Large de aprendizaje Large
PCM0012

Pizarra Magnética
PCM0013

Panel de aprendizaje Panel
PCM0006

PANELES DE JUEGO
Un pequeño toque para divertirse, jugar 
y aprender aún más

En el juego libre, los niños aprenden siguiendo su instinto 
natural de jugar y así desarrollan unas habilidades humanas 
básicas. 

Con los paneles de juego de KOMPAN, puedes añadir 
una nueva dimensión al aprendizaje a través del juego. 
Aprovecha los paneles para guiar el aprendizaje del niño 
hacia temas concretos. 

Los paneles invitan a los adultos a sumarse al juego y 
acompañar a los niños para que aprendan cosas nuevas. 
Por ejemplo, pueden dibujar en las pizarras, tocar juntos 
en los paneles musicales o plantar una semilla en la 
jardinera e ir viendo cómo crece. 

Los paneles de juego de KOMPAN permiten diseñar tu 
propio espacio de aprendizaje. 

Panel de aprendizaje Panel
PCM0007
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PCM0031 Panel de juego musical 2 P 1+ 1-6 7 0 92 14,7 495 x 388 5

PCM0032 Panel de juego emociones 2 P 1+ 1-6 9 0 89 14,2 495 x 387 6,1

PCM0033 Panel de aprendizaje 3 P 1+ 1-6 10 0 75 17,8 571 x 463 6,6

PCM0034 Panel de juego Escuela 4 P 1+ 1-6 14 0 75 20,9 603 x 499 7,5

Panel de juego musical 2
PCM0031

Panel de juego emociones 2
PCM0032

Panel de aprendizaje 3
PCM0033

Panel de juego Escuela 4
PCM0034
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JUM101 Jumper Cuadrado 100x100cm 4+ 4-15 1 100 - 14,1 400 x 400 1,1

JUM102 Jumper Redondo Diam. 112cm 4+ 4-15 1 100 - 13,4 413 x 413 1,2

JUM103 Jumper Hexagono 108x108x108cm 4+ 4-15 1 100 - 13,3 408 x 412 1,2

Jumper Cuadrado 100x100cm
JUM101

JUMPERS
Saltos de pura diversión                                            

Brincar en los Jumpers es una de las actividades más populares 
en los parques. A los niños les encanta la inmediata respuesta 
de los Jumpers a sus movimientos, que los anima a seguir 
brincando.

Las baldosas inclinadas de los Jumpers fomentan el 
juego inclusivo porque permiten a niños en silla de ruedas 
acceder y salir por sí mismos. Puedes elegir entre Jumpers 
circulares y cuadrados, o combinarlos para crear una gran 
zona donde saltar y favorecer el juego social para niños de 
todas las habilidades.   

Jumper Redondo Diam. 112cm
JUM102

Jumper Hexagono 108x108x108cm
JUM103
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JUM104 Jumper Cuadrado 150x150cm P 4+ 4-15 1 100 - 26,8 550 x 550 1,3

JUM105 Jumper Rectangular 100x300 cm P 4+ 4-15 1 100 - 41,6 900 x 500 2

Jumper Cuadrado 150x150cm
JUM104

Jumper Rectangular 100x300 cm
JUM105
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M870 El Escalador 4+ 4-12 8 227 228 32,8 708 x 584 6,6

M871 Piruetas Triple P 4+ 4-10 3 122 130 18,4 629 x 326 1,9

PCM802 Barra de saltos doble P 4+ 4-12 2 148 170 14,2 513 x 365 2,6

PCM803 Barra de saltos triple (QS) P 4+ 4-12 3 148 170 17,5 606 x 419 3,1

KPL811 Barras de giro (FSC®) P 4+ 4-12 3 150 162 18 646 x 310 2,6

M87401 Stepping Pod 100 (QS) P 3+ 3-15 1 10 10 8,4 328 x 328 0,4

M87402 Stepping Pod 300 (QS) P 3+ 3-15 1 30 30 8,4 328 x 328 0,5

M87403 Stepping Pod 600 (QS) P 3+ 3-15 1 59 59 8,4 328 x 328 0,5

KPL804 Cuerda de equilibrio P 3+ 3-15 10 47 47 27,2 580 x 680 1,9

EQUILIBRIO Y ESCALADA

El Escalador
M870

Tan básico y, al mismo tiempo, tan importante

Una barra de piruetas o un stepping pod pueden no 
parecer gran cosa. Pero, gracias al juego, contribuyen 
al desarrollo del niño: los troncos de salto ejercitan la 
agilidad, el equilibrio y la coordinación del niño. Las 
barras de piruetas ejercitan el sentido de orientación y 
espacio del niño.  
 
Escalar ejercita las habilidades de coordinación 
transversal del niño. Todas estas habilidades son 
importantes para moverse por el mundo con confianza 
y seguridad, por ejemplo, al estimar las distancias al 
circular por la ciudad. 

Piruetas Triple
M871

Barra de saltos doble
PCM802

Barra de saltos triple
PCM803

Barras de giro
KPL811

Stepping Pod 100
M87401

Stepping Pod 300
M87402

Stepping Pod 600
M87403

Cuerda de equilibrio
KPL804

CUERDA  
TIPO COCO
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KPL815 Estructura de escalada Pequeña (FSC®) 6+ 6-12 6 212 212 28 620 x 501 6,3

KPL816 Estructura de escalada Mediana (FSC®) 6+ 6-12 13 212 212 35,3 623 x 617 8,9

KPL817 Estructura de escalada Grande (FSC®) 6+ 6-12 19 212 212 42,5 626 x 729 13

KPL809 Estructura de escalada caja (FSC®) 6+ 6-12 10 212 212 30,7 584 x 580 6,9

KPL855 Puente Oscilante (FSC®) 6+ 6-12 2 40 100 21 604 x 380 4,4

KPL819 Barra de Equilibrio (FSC®) P 4+ 4-15 2 30 30 16,6 310 x 600 1,1

Estructura de escalada Pequeña
KPL815

Estructura de escalada Mediana
KPL816

Estructura de escalada Grande
KPL817

Estructura de escalada caja
KPL809

Puente Oscilante
KPL855

Barra de Equilibrio
KPL819
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PCM1023 Plataforma de salida Tirolina P 4+ 4-12 - 88 170 23 418 x 616 5,8

M88112 Tirolina metálica doble 4+ 4-12 2 100 397 182 3.118 x 601 18

M88111 Tirolina metálica doble Desniveles 4+ 4-12 2 100 298 182 3.118 x 601 18

TIROLINAS

Plataforma de salida Tirolina
PCM1023

El rey de la diversión, la emoción y la acción

¡Siempre hay cola para montarse en la tirolina! Tengas 4 o 12 años, 
es muy divertido subirse a la tirolina. 

Además, la tirolina enseña a los niños varias lecciones y habilidades 
importantes. Cuando juegan en la tirolina, los niños tienen que 
reconocer la presencia de otros e interactuar con ellos. Aprenden a 
esperar su turno y a pasar el asiento al siguiente en la cola. 

La tirolina doble de KOMPAN anima a los niños a ser 
sociables y divertirse todos juntos. Además de ser divertido, 
la tirolina también tiene un lado competitivo. Aprender a ganar 
y perder con educación y deportividad son habilidades muy 
importantes que todo niño debería dominar.

Tirolina metálica doble Desniveles
M88111

Tirolina metálica doble
M88112
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

M87212 Tirolina Metálica 4+ 4-12 1 100 394 118,9 3.118 x 401 10

M87211 Tirolina metálica Desniveles 4+ 4-12 1 100 394 164,6 3.657 x 658 10

Tirolina Metálica
M87212

Tirolina metálica Desniveles
M87211
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM704 Punto de encuentro doble con hamacas P 4+ 4-15 12 59 290 33 630 x 645 11

PCM702 Punto de encuentro P 4+ 4-15 2 42 170 12,1 419 x 359 3

PCM703 Punto de encuentro doble con banco P 4+ 4-15 6 42 170 20,3 606 x 412 5,6

PCM701 Hamacas móvibles P 4+ 4-15 6 59 65 24,5 630 x 542 5,2

Punto de encuentro
PCM702

Punto de encuentro doble con banco
PCM703

Hamacas móvibles
PCM701

Punto de encuentro doble con hamacas
PCM704

ZONAS DE DESCANSO 
Y ENCUENTRO
Puntos de encuentro cómodos para niños 
en edad escolar

A medida que los niños crecen, aumenta su interés por el 
juego social y la interacción. Por eso, todos los parques 
infantiles deberían tener puntos de encuentro cómodos. 

Puntos donde los niños puedan juntarse en grupos y tener 
espacio para jugar, o simplemente charlar tranquilos con 
algún amigo. Elijan lo que elijan, pueden descansar en un 
banco resistente con un soporte para dejar las bolsas, o 
tumbarse en una hamaca y mecerse tranquilos. 
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

PCM805 Hamaca con postes galvanizados P 2+ 3-8 4 100 138 28 696 x 430 4

FRE3000 Punto de encuentro P 3+ - - - 263 - - x - 8,4

FRE3010 Banco ‘C’ 40cm P 3+ - - - 41 - - x - 1,9

FRE3011 Banco ‘C’ 60 cm P 3+ - - - 61 - - x - 1,9

FRE3012 Banco ‘S’ 40cm P 3+ - - - 41 - - x - 1,9

FRE3013 Banco ‘S’ 60cm P 3+ - - - 61 - - x - 1,9

Punto de encuentro
FRE3000

Banco ‘C’ 40cm
FRE3010

Banco ‘S’ 40cm
FRE3012

Hamaca con postes galvanizados
PCM805
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

KSW92009 Combi H:2,5m antracita + Nido Rígido (QS) P 4+ 4-10 8 143 255 41 594 x 787 7

KSW92010 Combi H:2,5m antracita + Nido Ríg Antig. P 4+ 4-10 8 143 255 41 594 x 787 7,3

KSW92011 Combi H:2,5m antracita + Nido Cuerdas (QS) P 4+ 4-10 9 143 255 41,5 594 x 787 7,5

KSW92012 Combi H:2,5m antracita + Nido Cuerdas Antig. P 4+ 4-10 9 143 255 41,5 594 x 787 7,4

KSW92001 Columpio H:2m (QS) P 2+ 2-8 2 120 205 21,5 304 x 700 4,7

KSW92002 Columpio H:2m Antigiro P 2+ 2-8 2 120 205 21,5 304 x 700 4,1

KSW92003 Columpio H:2,5m (QS) P 3+ 3-10 2 145 255 24 304 x 787 4,9

KSW92004 Columpio H:2,5m Antigiro P 3+ 3-10 2 145 255 24 304 x 787 4,3

KSW92005 Columpio H:3m P 3+ 3-15 2 167 305 26,5 304 x 874 4,9

KSW92006 Columpio H:3m Antigiro P 3+ 3-15 2 167 305 26,5 304 x 874 5,1

KSW92007 Columpio H:2,5m Nido Rígido (QS) P 4+ 4-10 6 143 255 17,5 225 x 771 4,3

KSW92008 Columpio H:2,5m Nido Cuerdas (QS) P 4+ 4-10 6 143 255 17,5 225 x 771 4,5

Combi H:2,5m antracita + Nido Cuerdas
KSW92011

Columpio H:2,5m
KSW92003

Columpio H:2,5m Nido Rígido
KSW92007

PÓRTICOS DE COLUMPIO
Los niños nunca se cansan de 
subirse a los columpios

De todas las actividades de juego, columpiarse es 
una de las que más gustan. Tanto si quieren estar 
un rato tranquilo solos, o columpiarse lo más alto 
que puedan con un grupo de amigos, ¡a los niños 
les encanta!  

Además de ser muy divertido, columpiarse 
ejercita la agilidad, el equilibrio, la coordinación 
y la conciencia espacial de los niños. Estas 
habilidades motoras son cruciales para poder 
estimar distancias y moverse por el tráfico de 
forma segura. 

Los pórticos de columpio KOMPAN presentan un 
diseño elegante, con una barra superior galvanizada y 
un marco con un revestimiento de pintura en polvo.  
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
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KSW921 Pórtico columpio antracita H:2,5m, 1 asi P 2+ 2-15 - - 255 - - x - 4,4

KSW922 Pórtico columpio antracita H:2,5m, 2 asi (QS) P 2+ 2-15 - - 255 - - x - 4,7

KSW923 Pórtico columpio antracita H:2,5m, 3 asi P 2+ 2-15 - - 255 - - x - 6,6

KSW924 Pórtico columpio antracita H:2,5m, 4 asi (QS) P 2+ 2-15 - - 255 - - x - 7

KSW925 Pórtico columpio antracita H:2,5m, 5 asi P 2+ 2-15 - - 255 - - x - 8,9

KSW926 Pórtico columpio antracita H:2,5m, 6 asi P 2+ 2-15 - - 255 - - x - 9,3

KSW928 Pórtico columpio antracita H:2,5m, 8 asi P 2+ 2-15 - - 257 - - x - 12

KSW9210 Pórtico columpio antracita H:2,5m, 12 asi P 2+ 2-15 - - 257 - - x - 14

KSW9212 Pórtico columpio antracita H:2,5m, 10 asi P 2+ 2-15 - - 257 - - x - 16

Pórtico columpio antracita H:2,5m, 1 asi
KSW921

Pórtico columpio antracita H:2,5m, 2 asi
KSW922

Pórtico columpio antracita H:2,5m, 3 asi
KSW923

Pórtico columpio antracita H:2,5m, 4 asi
KSW924

Pórtico columpio antracita H:2,5m, 5 asi
KSW925

Pórtico columpio antracita H:2,5m, 6 asi
KSW926
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PATENTED

PATENTED

INFORMACION DE PRODUCTO Asientos disponibles para otras alturas de columpio. Ver en www.kompan.com 

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

SW990011 Asiento plano H:2,5m Cadenas Acero Inox., SS (QS) 2+ 2-10 1 - - - - x - 0,1

SW990011 Asiento plano H:2,5m Cadenas Galvanizadas, HDG (QS) 2+ 2-10 1 - - - - x - 0,1

SW990031 Asiento infantil H:2,5m (QS) 1+ 1-4 1 - - - - x - 1,3

SW990023 Asiento bebé H=2,5m (QS) P 1+ 1-4 1 - - - - x - 0,1

SW990026 Asiento Cuna H:2,5m (QS) 1+ 1-4 1 - - - - x - 0,2

SW990081 Asiento nido rígido Ø100cm (QS) P 4+ 4-10 6 - - - - x - 0,3

SW990091 Asiento nido rígido Ø120cm (QS) P 4+ 4-10 7 - - - - x - 0,5

SW990101 Asiento nido cuerdas Ø100cm (QS) P 4+ 4-10 6 - - - - x - 0,5

SW990111 Asiento nido cuerdas Ø120cm (QS) P 4+ 4-10 7 - - - - x - 0,5

SW990201 Asiento Columpio Duo 2+ 2-8 2 - - - - x - 0,3

SW990121 Asiento You&me P 1+ 1-4 2 - - - - x - 0,3

Un columpio para cada necesidad 
y capacidad

Ya se trate de un columpio para bebés, uno con el 
asiento cerrado para niños pequeños, o un columpio 
nido para los (pre)adolescentes, la colección de 
columpios KOMPAN no deja de lado a nadie.

Además, ahora adultos y niños pueden disfrutar 
juntos de la experiencia en el nuevo columpio de 
KOMPAN, You & Me. 

ASIENTOS DE COLUMPIO Y 
ELEMENTOS ESPECIALES

Asiento plano H:2,5m Cadenas Acero Inox.
SW990011

Asiento infantil H:2,5m
SW990031

Asiento Cuna H:2,5m
SW990026

Asiento nido rígido Ø120cm
SW990091

Asiento nido cuerdas Ø120cm
SW990111

Asiento You&me
SW990121

Asiento bebé H=2,5m
SW990023

Asiento Columpio Duo
SW990201
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INFORMACION DE PRODUCTO
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Edad
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M978 Pentacolumpio P 3+ 3-10 5 125 255 47,3 1.139 x 1.198 11

M980 Columpio Dino con neumático P 6+ 6-15 3 170 314 51,5 810 x 847 6,2

M983 Columpio Nido 360 P 6+ 6-15 7 179 454 61,4 884 x 884 9,1

M984 Columpio Péndulo P 6+ 6-15 8 179 363 22,9 1.146 x 200 9,6

Pentacolumpio
M978

Columpio Dino con neumático
M980

Columpio Nido 360
M983

Columpio Péndulo
M984
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INFORMACION DE PRODUCTO
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KSW90045 Columpio Acero Asiento nido cuerdas (QS) P 4+ 4-10 9 145 274 40,7 556 x 878 6,7

KSW90047 Combi 4 Acero Asiento nido cuerdas H:2,5m Antigiro P 4+ 4-10 9 145 274 40,7 556 x 787 6,1

KSW90063 Columpio Combi 3 Acero Asiento nido Rígido H:2,5m (QS) P 4+ 4-10 8 145 274 40,7 556 x 787 6,5

KSW90064 Combi 3 Acero Asiento nido Rígido H:2,5m Antigiro P 4+ 4-10 8 145 274 40,7 556 x 787 5,9

KSW90010 Columpio metal H=2m Asientos planos (QS) P 2+ 2-8 2 120 224 20,8 296 x 700 4,2

KSW90012 Columpio metal H=2m Asientos planos Antigiro P 2+ 2-8 2 120 224 20,8 296 x 700 3,7

KSW90014 Columpio metal H=2,5m Asientos planos (QS) P 3+ 3-10 2 145 274 23,3 296 x 787 4,5

KSW90016 Columpio metal H=2,5m Asientos planos Antigiro P 2+ 2-8 2 145 274 23,3 296 x 787 4

KSW90010 Columpio madera H=2m Asientos planos (FSC®) P 2+ 2-8 2 120 224 20,8 296 x 700 4,4

KSW90012 Columpio madera H=2m Asientos planos Antigiro (FSC®) P 2+ 2-8 2 120 224 20,8 296 x 700 3,9

KSW90014 Columpio madera H=2,5m Asientos planos (FSC®) P 3+ 3-10 2 145 274 23,3 296 x 787 4,3

KSW90016 Columpio madera H=2,5m Asientos planos Antigiro (FSC®) P 2+ 2-8 2 145 274 23,3 296 x 787 3

KSW90040 Columpio metal H=2,5m Asiento nido 100cm rígido (QS) P 4+ 4-10 7 143 274 17,4 225 x 771 4,3

KSW90062 Columpio metal H=2,5m Asiento nido 100cm cuerdas (QS) P 4+ 4-10 6 143 274 17,4 225 x 771 4,1

KSW90040 Columpio madera H=2,5m Asiento nido 100cm rígido (FSC®) P 4+ 4-10 7 143 274 17,4 225 x 771 4,2

KSW90062 Columpio madera H=2,5m Asiento nido 100cm cuerdas (FSC®) P 4+ 4-10 6 143 274 17,4 225 x 771 3,6

COLUMPIOS CLÁSICOS

Columpio Acero Asiento nido cuerdas
KSW90045

El clásico columpio que nunca se 
pasa de moda

En el mundo del juego, columpiarse es un clásico, como 
también lo es el diseño de los columpios clásicos de 
KOMPAN. El estilo tradicional es el diseño preferido  
en muchos de los escenarios donde se ubican los  
parques infantiles. 

Los columpios clásicos de KOMPAN pueden incluir 
todas las secciones que quieras. Pueden usarse 
todos los columpios de la colección de KOMPAN, 
y el asiento para bebés y el asiento del columpio 
estándar pueden ir con unas abrazaderas antitorsión 
para evitar que las cadenas se retuerzan. 

Los columpios vienen en dos alturas: 2 metros para niños 
en edad preescolar y 2,5 metros para niños en edad escolar.

Columpio metal H=2,5m Asientos planos
KSW90014

Columpio madera H=2,5m Asientos planos
KSW90014

Columpio metal H=2,5m Asiento nido 100cm rígido
KSW90040

Columpio madera H=2,5m Asiento nido 100cm rígido
KSW90040
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KSW901 Pórtico madera H=2,5m 1 asiento (FSC®) P 2+ 2-12 - - 274 - - x - 3,8

KSW902 Pórtico madera H=2,5m 2 asientos (FSC®) P 2+ 2-12 - - 274 - - x - 4,1

KSW903 Pórtico madera H=2,5m 3 asientos (FSC®) P 2+ 2-12 - - 274 - - x - 5,7

KSW904 Pórtico madera H=2,5m 4 asientos (FSC®) P 2+ 2-12 - - 274 - - x - 6

KSW905 Pórtico madera H=2,5m 5 asientos (FSC®) P 2+ 2-12 - - 274 - - x - 7,6

KSW906 Pórtico madera H=2,5m 6 asientos (FSC®) P 2+ 2-12 - - 274 - - x - 8

Pórtico madera H=2,5m 1 asiento
KSW901

Pórtico madera H=2,5m 3 asientos
KSW903

Pórtico madera H=2,5m 5 asientos
KSW905

Pórtico madera H=2,5m 2 asientos
KSW902

Pórtico madera H=2,5m 4 asientos
KSW904

Pórtico madera H=2,5m 6 asientos
KSW906
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FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

OPCIONES DE CADENAS:
– Acero Galvanizado en caliente
– Acero Inoxidable

OPCIONES DE ANCLAJE:
– Suelo duro con tacos de expansión
– Pie de acero en suelo blando, diferentes profundidades

OPCIONES DE POSTE:
– Madera de pino impregnada
– Acero Galvanizado

PÓRTICO  
COLUMPIO 
H:2.0 m 
H:2.5 m 

PÓRTICO 
H: 2.0 m
H: 2.5 m
H: 3.0 m

PANELES DECORATIVOS:
– EcoCoreTM HDPE
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CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com

OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la confi-
guración elegida.

SUSPENSIÓN:
– Suspensión estándar
– Suspensión anti-giro

Asiento nido con cuerdas y rígidos

Combina como quieras con visualización directa

Combina como quieras con visualización directa

Asientos columpios para todas las edades, niños pequeños, 
You&Me y Duo

OPCIONES DE POSTE:
– Acero Galvanizado
– Acero pintado en polvo en los colores 
   gris antracita, rojo, marrón o azul 
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COROCORD™



INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR10470 Paseo en lo árboles 5+ 5-12 25 300 839 50,5 1.534 x 1.651 114

COR10410 Red gigante con cabaña 8+ 8-15 108 260 995 261,9 2.696 x 1.841 96

COR10320 Red Octo Grande con cabaña 5+ 5-12 41 225 730 121,4 1.720 x 1.183 96

COROCORD™ SKY PLAY

Paseo en lo árboles
COR10470

Diversión por todo lo alto

Sky Play reúne toda un área de juegos en una sola 
estructura. Constituye un punto de referencia único y 
llama la atención de todo el mundo que esté cerca. 

La ruta a la cabina Sky pasa por una 
impresionante red de escalada. Un universo 
tridimensional con infinitas posibilidades 
lúdicas para que los niños jueguen hora  
tras hora.  

En lo alto de las estructuras, las cabinas 
aguardan a los más aventureros. Tras trepar 
hasta ellas, los niños se sienten seguros, 
orgullosos de haberlo logrado y con confianza 
en sí mismos.

Red gigante con cabaña
COR10410

Red Octo Grande con cabaña
COR10320
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COR10330 Puentes en el cielo 5+ 5-12 110 260 910 219,8 2.446 x 2.657 229

Puentes en el cielo
COR10330
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INFORMACION DE PRODUCTO
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COR29500 Torre de juego pequeña con cuerdas 5+ 5-12 13 270 650 45,3 1.165 x 663 43

COR29600 Torre de juego grande con cuerdas 5+ 5-12 33 150 730 70,9 1.224 x 1.190 51

COR29700 Torre de juego gigante con cuerdas 5+ 5-12 65 150 915 76,5 1.363 x 1.144 103

COR26101 Torre de vigilancia pequeña 5+ 5-12 19 300 630 49,8 803 x 679 12

COR10430 Isla del tesoro 5+ 5-12 41 225 730 120,8 1.697 x 1.183 86

COR29100 Kontiki Pequeño 5+ 5-12 19 240 773 67,4 1.199 x 1.013 34

COR29000 Kontiki Grande 5+ 5-12 52 300 924 125 1.454 x 1.465 43

COROCORD™ TORRES 
DE JUEGO
Sube a lo más alto

Las Torres de juego Corocord ofrecen una gran variedad de formas 
de subir hasta lo más alto. Los niños tienen la libertad de crear 
su propio camino, cada uno según su edad y capacidades. Las 
estructuras de red ponen a prueba las habilidades de coordinación 
transversal y la fuerza física de los niños. Mientras escalan a lo 
más alto, los niños tienen muchos puntos de descanso por el 
camino para saludar a un amigo o ayudarse entre sí. 

Las Torres de juego Corocord dejan una huella muy 
pequeña en el suelo, pero muy grande en los niños.

Al subir, estas esculturales estructuras están 
cargadas de sorpresas y actividades. Cada nivel 
ofrece un nuevo y colorido mundo de juego. Además 
hay diversos retos de escalada a los que se deben 
enfrentar los niños de camino a la cima. 

Torre de vigilancia pequeña
COR26101

Isla del tesoro
COR10430

Kontiki Pequeño
COR29100

Kontiki Grande
COR29000

Torre de juego grande con cuerdas
COR29600

DISPONIBLE 
EN UNO, DOS 
O HASTA TRES 

PISOS
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COR29400 Medusa 5+ 5-12 18 245 445 72,6 1.055 x 876 67

COR10450 Torre Cube Triple 5+ 5-12 30 160 698 35,7 915 x 528 137

COR10460 Torre Cube Quad 5+ 5-12 45 110 922 48,7 1.805 x 890 229

Medusa
COR29400

Torre Cube Triple
COR10450

Torre Cube Quad
COR10460
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR29900 SkyTwister, Physical P 5+ 5-12 30 248 503 49 838 x 1.159 45

COR29910 SkyTwister, Sensory P 5+ 5-12 36 248 503 64,6 976 x 1.245 49

SkyTwister, Physical
COR29900

COROCORD™ TORRES 
DE JUEGO
El SkyTwister

Incluso de lejos, las imponentes cinco patas del SkyTwister dan la 
sensación de movimiento y soltura. Es como si estuviera vivo, con 
ganas de jugar.

Hay dos versiones: una repleta de desafíos físicos y otra sensorial, 
donde los paneles dicromáticos recompensan el esfuerzo de trepar 
a la plataforma superior con una colorida panorámica de la que 
disfrutar antes de lanzarse por el tubo para volver al suelo.

SkyTwister, Sensory
COR29910
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR29950 Surfer, Hangout P 5+ 5-12 4 40 247 27,7 714 x 490 6,2

COR29960 Surfer, Optic P 5+ 5-12 6 0 251 25,6 714 x 458 6,8

Surfer, Hangout
COR29950

Surfer, Optic
COR29960
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR16100 Boomerang P 5+ 5-12 74 280 280 253,8 2.569 x 1.918 137

COR16200 Anémona P 5+ 5-12 114 280 280 305,4 3.050 x 2.540 172

COR16300 Pitón P 5+ 5-12 155 280 280 527,8 5.536 x 1.689 172

COROCORD™ LOOPS

Boomerang
COR16100

Llaman la atención en cualquier lugar

Estas esculturas, con sus formas fascinantes 
y colores brillantes, llaman la atención de todo 
el mundo. Son elementos que inspiran horas 
de juego en los niños, mientras los adultos ven 
cómo sus hijos juegan en un espacio con un 
diseño muy atractivo.   

Perfecto para deslizarse, trepar, hacer equilibrios, 
arrastrarse, saltar y colgarse. Cuando un niño juega 
en una estructura Corocord Loop, sin darse cuenta 
trabaja todas las habilidades importantes en el 
desarrollo infantil. 

Anémona
COR16200

Pitón
COR16300

222



INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR16500 Ola P 5+ 5-12 55 280 280 181,4 2.367 x 956 103

COR17100 Super Frisbee, Ø6m, Naranja 5+ 5-12 30 210 210 71,9 962 x 951 46

COR17200 Mega Frisbee, Ø8m, Azul 5+ 5-12 104 285 285 114,7 1.194 x 1.223 46

COR17300 Giga Frisbee, Ø12m, Verde 5+ 5-12 117 280 280 194,8 1.597 x 1.553 103

Ola
COR16500

Super Frisbee, Ø6m, Naranja
COR17100

Mega Frisbee, Ø8m, Azul
COR17200

Giga Frisbee, Ø12m, Verde
COR17300
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR17510 Mariposa, Physical 5+ 5-12 22 290 310 58,2 1.047 x 871 45

COR17520 Mariposa, Social P 5+ 5-12 22 290 310 54,9 1.047 x 755 46

COR17530 Mariposa, Sensorial 5+ 5-12 24 290 310 54,9 1.047 x 755 44

COROCORD™ LOOPS
La mariposa

Como las enormes obras de arte moderno, las 
mariposas, con sus vivos colores primarios y 
formas geométricas, dan una nueva dimensión 
a cualquier momento de juego.

La red de cuerda Corocord™ realza la forma 
de la estructura y ofrece numerosas maneras 
de trepar por una tela de araña repleta de 
posibilidades de juego. Los tres loops pueden 
ir por separado o combinarse para crear una 
estructura de tamaño considerable.

Mariposa, Physical
COR17510

Mariposa, Social
COR17520

Mariposa, Sensorial
COR17530
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR17600 Mariposa, Doble P 5+ 5-12 34 290 310 81,8 1.493 x 741 90

COR17700 Mariposa, Triple P 5+ 5-12 50 290 310 105,4 1.209 x 1.309 140

Mariposa, Doble
COR17600

Mariposa, Triple
COR17700
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FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

COLORES  
TEMATIZADOS:
– Azul claro Neptuno
– Verde lima Tierra
– Amarillo Solaris

Tubos  
parlantes
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OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Póngase en contacto con nosotros para más información 
acerca de nuestra amplia colección de artículos para 
configurar de forma individual y flexible las soluciones 
Corocord estándar.
Ten en cuenta que los precios y los plazos de entrega 
dependen de cada configuración específica. 

Actividades de escalada

Actividades sensoriales y creativas

COLORES  
TEMATIZADOS:
– Azul claro Neptuno
– Verde lima Tierra
– Amarillo Solaris
– Rojo Marte
– Naranja Venus
– Negro Luna

Toboganes en PE o acero inoxidable

Paneles gráficos o dicromáticos

CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR66900 Tobogán indpendiente 1,5m 5+ 5-12 7 150 230 35,3 966 x 474 6,4

COR66910 Tobogán indpendiente 2,0m 5+ 5-12 7 200 280 40,6 1.037 x 509 6,8

COR66920 Tobogán indpendiente 2,4m 5+ 5-12 7 250 320 43,6 1.095 x 539 7

COR20301 Net Twister P 5+ 5-12 10 277 277 30,8 626 x 626 6,5

COR20402 Hamaca membrana P 3+ 3-8 4 140 141 33 837 x 510 3,2

COR20502 Hamaca de cuerdas P 3+ 3-8 4 130 140 33 837 x 510 3,5

COROCORD™ DYNAMICS

Tobogán indpendiente 2,0m
COR66910

Exploración de las fuerzas fundamentales

Girar, columpiarse, saltar... Casi ningún niño podrá resistirse 
al magnetismo de estos productos dinámicos.

Las estructuras de juego ofrecen diversión de 
calidad y se basan en las fuerzas fundamentales de 
gravedad y fuerza centrífuga. Los niños necesitan 
la vertiginosa sensación que produce el dar vueltas, 
columpiarse y saltar. Estas importantes experiencias 
con el movimiento ayudan a que el sistema nervioso 
del niño madure y se organice. Y lo mejor es que, ¡a 
los niños les encantan!

Hamaca membrana
COR20402

Hamaca de cuerdas
COR20502

DISPONIBLE EN 
TRES ALTURAS

Net Twister
COR20301
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

KPL805 Red redonda 3+ 3-8 8 190 320 28,9 606 x 606 3,5

COR21506 Red hexagonal de salto 3+ 3-8 6 70 70 56 844 x 844 6

COR68060 Puente elástico P 5+ 5-12 12 85 195 36,4 950 x 420 6

Red redonda
KPL805

Red hexagonal de salto
COR21506

Puente elástico
COR68060

EDICIÓN  
SIMPLY PLAY

229



INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR71005 Tobogán de ladera; H:2m 3+ 3-12 2 100 79 19 738 x 284 2

COR71050 Tobogán de ladera Ancho:0,5m H:2,0m 3+ 3-12 2 100 97 6,7 284 x 251 6

COR71100 Tobogán de ladera Ancho:1,0m H:2,0m 3+ 3-12 2 100 97 8,2 284 x 304 6

COR71150 Tobogán de ladera Ancho:1,5m H:2,0m 3+ 3-12 2 100 97 9,6 284 x 351 6

COR71200 Tobogán de ladera Ancho:2,0m H:2,0m 3+ 3-12 2 100 97 11,1 284 x 404 6

Tobogán de ladera Ancho:0,5m H:2,0m
COR71050

Tobogán de ladera Ancho:1,0m H:2,0m
COR71100

Tobogán de ladera Ancho:1,5m H:2,0m
COR71150

Tobogán de ladera Ancho:2,0m H:2,0m
COR71200

DISPONIBLE 
EN NUEVE 
ALTURAS

DISPONIBLE 
EN CUATRO 

ALTURAS

Tobogán de ladera; H:2m
COR71005

COROCORD™ DYNAMICS
Toboganes de ladera y cuerdas de escalada

Deslizarse es una actividad de juego predilecta para niños de 
todas las edades. La ventaja lúdica de un tobogán de ladera es 
la interacción que puede darse cuando los niños bajan por la 
pendiente por la que otros compañeros están corriendo, arriba y 
abajo. Los toboganes de ladera también encajan a la perfección 
con las cuerdas de escalada.

Las cuerdas de escalada ofrecen apoyo y estabilidad al 
escalar, hacer equilibrios o correr pendiente arriba o abajo. 
Están disponibles en longitudes adaptables para pendientes 
de 20º a 60º. 
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR10535 Cuerda de escalada P 3+ 3-12 8 0 369 23,1 737 x 322 2,2

COR10545 Cuerda de escalada con EPDM P 3+ 3-12 8 0 369 23,1 737 x 322 2,3

Cuerda de escalada
COR10535

Cuerda de escalada con EPDM
COR10545

Mars Venus Solaris Terra

Neptune Luna Uranus Jupiter
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR85600 Cúpula Sensorial P 5+ 5-12 50 300 419 79 1.075 x 1.036 90

COR82200 Arco Performer P 5+ 5-12 17 225 307 35,8 920 x 508 13

COR84200 Cúpula Performer 5+ 5-12 52 300 417 76,7 1.122 x 1.130 48

COR82300 Arco Explorer P 5+ 5-12 12 225 311 34,8 914 x 508 16

COR86300 Cúpula Explorer P 5+ 5-12 52 300 407 90 1.114 x 1.007 53

Arco Performer
COR82200

Cúpula Performer
COR84200

Arco Explorer
COR82300

Cúpula Explorer
COR86300

Cúpula Sensorial
COR85600

COROCORD™ CÚPULAS Y ARCOS
Muchos “¡Guau!”, mucho juego

Las Cúpulas Corocord constituyen unos atractivos puntos 
de referencia y son soluciones que arrancan muchas 
exclamaciones de “¡GUAU!”. Ofrecen alicientes, exploración 
y una gran capacidad de juego que permite jugar a muchos 
niños a la vez.

Las capas de red ubicadas entre grandes arcos de 
acero hacen que estas estructuras ofrezcan una 
exclusiva combinación de actividades de juego en 
un espacio reducido.

Las estructuras de las grandes Cúpulas y Arcos 
Corocord reúnen diversos desafíos físicos, 
cognitivos y sociales que resultan realmente 
atractivos para niños de entre 6 y 12 años.

Lanzamiento en Abril 2021
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR82500 Arco Océano P 5+ 5-12 17 210 342 37,7 920 x 528 18

COR85500 Cúpula Océano P 5+ 5-12 59 300 450 122 1.302 x 1.300 69

COR88100 Esfera Mágica 5+ 5-12 32 240 330 48,5 786 x 786 18

COR88200 Esfera Cristal 5+ 5-12 51 255 435 72,5 960 x 960 22

COR84100 Cúpula Clásica 5+ 5-12 52 300 417 76,3 1.122 x 1.122 48

COR20600 Red de Pesca 5+ 5-12 17 250 250 72,1 1.010 x 833 33

Cúpula Océano
COR85500

Arco Océano
COR82500

Cúpula Clásica
COR84100

Esfera Mágica
COR88100

Esfera Cristal
COR88200

Red de Pesca
COR20600
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR86700 Cúpula Gigante LUNA, Galvanizando en caliente P 5+ 5-12 178 260 619 147,9 1.562 x 1.370 97

COR86700 Cúpula Gigante TERRA, Recubrimiento en polvo P 5+ 5-12 178 260 619 147,9 1.562 x 1.370 97

CRE86700 Sombra Cúpula Gigante 5+ 5-12 - - 168 - - x - 26

COROCORD™ CÚPULA GIGANTE
Su propio mundo de juegos

Esta enorme cúpula es un mundo de juegos 
en sí mismo. Con diferentes niveles de red 
cruzándose entre unos grandes arcos de 
acero, la Cúpula Gigante ofrece una exclusiva 
combinación de actividades lúdicas versátiles 
en un espacio reducido. Los diversos desafíos 
de juego físicos, cognitivos y sociales están 
contenidos en un mismo producto.

Existen seis combinaciones de 
color disponibles.

Cúpula Gigante TERRA, Recubrimiento en polvo
COR86700

SOLARIS

VENUS

TERRA

NEPTUNE

LUNA

MARS
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COR31331COR30281 COR31401 COR31441 COR32441 COR33481 COR34481 COR34581

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR30281 Mini Red 3+ 3-8 24 120 393 59,7 840 x 840 11

COR30301 Mini red ancha (QS) 3+ 3-8 25 120 393 70,1 925 x 925 11

COR31331 Red mediana 3+ 3-8 30 135 453 77,3 982 x 982 12

COR31401 Macro Red (QS) 5+ 5-12 38 170 535 97,4 1.116 x 1.116 15

COR31441 Red Pequeña 5+ 5-12 40 185 589 113,4 1.208 x 1.208 16

COR32441 Red Grande 5+ 5-12 56 215 751 156,5 1.448 x 1.448 23

COR33481 Red Gigante 8+ 8-15 103 260 942 246,4 1.841 x 1.841 26

COR34481 Super red 48 8+ 8-15 160 300 1.124 344,3 2.226 x 2.226 46

COR34581 Super red 58 8+ 8-15 189 300 1.300 475,2 2.625 x 2.625 46

COROCORD™ SPACENETS™

Macro Red
COR31401

Actividades en tres dimensiones a gran altura

Muy pocos espacios de juego incitan a los niños a moverse en todas 
direcciones como lo hace la Spacenet. Es una aventura en un 
universo tridimensional que revela numerosas opciones de juego e 
interacción, como escalar, columpiarse, deslizarse, saltar, botar y 
hacer equilibrio.

Las redes tienen capacidad para muchos niños, y los padres 
pueden estar seguros de que las Spacenets Corocord son 
perfectas para desarrollar la coordinación transversal y las 
habilidades físicas en un entorno de juego seguro.

0 cm

500 cm

1000 cm

1300 cm
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR10110 Mini red + puente 3+ 3-8 28 120 385 78,8 1.105 x 925 14

COR10270 Mini red + agility 5+ 5-12 85 265 580 213,1 2.193 x 1.253 32

COR10290 Macro red + tobogán 5+ 5-12 46 200 535 119,5 1.651 x 1.116 20

COR10120 Red pequeña + membrana P 5+ 5-12 44 185 580 126,6 1.418 x 1.208 19

COR37441 Red triangular 5+ 5-12 35 235 580 91,9 1.329 x 1.194 12

COR35441 Red pentagonal 5+ 5-12 45 180 544 101,4 1.276 x 1.230 17

Mini red + puente
COR10110

Mini red + agility
COR10270

Macro red + tobogán
COR10290

Red pequeña + membrana
COR10120

Red triangular
COR37441

Red pentagonal
COR35441
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COR30302 COR31322COR31442 COR32442

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR10420 Red 4 mástiles + tobogán 5+ 5-12 178 200 580 349 2.739 x 2.219 60

KPL803 Red de aguja 4+ 4-12 34 180 505 66 920 x 920 13

COR20700 Emerald 3+ 3-8 38 200 390 54,4 875 x 798 9

COR30302 Red de dos mástiles S 3+ 3-8 50 120 393 116,1 1.666 x 1.166 19

COR31442 Red de dos mástiles M 5+ 5-12 80 185 589 194,2 2.296 x 1.566 27

COR31322 Red de dos mástiles L 5+ 5-12 75 215 751 232 2.625 x 1.776 35

COR32442 Red de dos mástiles XL 5+ 5-12 112 215 751 285,9 2.960 x 1.956 38

Red 4 mástiles + tobogán
COR10420

Red de aguja
KPL803

Emerald
COR20700

Red de dos mástiles M
COR31442

COROCORD™ SPACENETS™

EDICIÓN  
SIMPLY PLAY

DISPONIBLE 
EN CUATRO 

ALTURAS

0 cm

500 cm

800 cm
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COR30304 COR31444

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR10280 Red octogonal + complementos 5+ 5-12 75 240 600 179,5 1.888 x 1.587 39

COR30304 Red de cuatro mástiles 3,9m 3+ 3-8 100 120 393 186,3 1.611 x 1.611 31

COR31444 Red de cuatro mástiles 5,8m 5+ 5-12 160 185 589 327 2.219 x 2.219 47

Red octogonal + complementos
COR10280

Red de cuatro mástiles 5,8m
COR31444

DISPONIBLE 
EN DOS 
ALTURAS

0 cm

300 cm

600 cm
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COR39301 COR39401COR39331 COR39501

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR39301 Red de Ejercicio S 3+ 3-8 25 100 280 40,6 699 x 699 7,7

COR39331 Red de Ejercicio M 3+ 3-8 30 180 445 77,2 982 x 982 13

COR39401 Red de Ejercicio L 5+ 5-12 38 195 589 97,5 1.116 x 1.116 16

COR39501 Red de Ejercicio XL 8+ 8-15 42 250 684 131 1.314 x 1.314 19

Red de Ejercicio XL
COR39501

COROCORD™ SPACENETS™

DISPONIBLE 
EN CUATRO 

ALTURAS

0 cm

400 cm

700 cm
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COR36331 COR36501

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR41400 Red octogonal en estrella 3+ 3-8 21 280 280 56,3 904 x 853 8,6

COR36331 Red Hexagonal Pequeña 3+ 3-8 34 100 393 71 1.066 x 966 14

COR36501 Red Hexagonal Grande 5+ 5-12 49 165 589 118,8 1.426 x 1.278 20

Red octogonal en estrella
COR41400

Red Hexagonal Pequeña
COR36331

DISPONIBLE 
EN DOS 
ALTURAS

0 cm

300 cm

600 cm
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR51093 Orion Pequeño 5+ 5-12 22 245 245 69,3 1.183 x 1.067 7,6

COR52124 Orion Grande 5+ 5-12 27 240 247 123,3 1.219 x 1.219 12

COR53156 Orion Gigante 8+ 8-15 66 300 356 237,5 1.800 x 1.700 24

COR54156 Eurythmos 8+ 8-15 101 300 350 199,9 1.700 x 1.550 26

COR41422 Red octogonal 2 mast 3,9m 3+ 3-8 44 150 385 105,4 1.440 x 1.040 18

COR41424 Red octogonal 4 mast 3,9m 3+ 3-8 88 150 385 161,7 1.480 x 1.480 43

COR42432 Red octogonal 2 mast 8,7m 5+ 5-12 114 280 870 290,2 2.660 x 1.890 46

COROCORD™ SPACENETS™

Orion Pequeño
COR51093

Orion Grande
COR52124

Orion Gigante
COR53156

Eurythmos
COR54156

Red octogonal 2 mast 3,9m
COR41422

DISPONIBLE 
EN DOS 
ALTURAS
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR10310 Red octogonal 4 mast + membrana 3+ 3-8 103 150 385 167,9 1.597 x 1.480 45

COR41421 Red octogonal S 3+ 3-8 22 150 385 65,1 914 x 914 11

COR42401 Red octogonal M 5+ 5-12 32 225 600 114,8 1.239 x 1.239 23

COR43401 Red octogonal L 5+ 5-12 82 260 870 194,1 1.621 x 1.621 42

COR43481 Red octogonal XL 8+ 8-15 129 300 1.045 254,8 1.883 x 1.883 35

Red octogonal XL
COR43481

DISPONIBLE 
EN CUATRO 

ALTURAS

Red octogonal 4 mast + membrana
COR10310
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FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

Con extensiones dinámicas como toboganes, superficies de membrana y puentes, las soluciones 
de Spacenets se pueden diversificar aún más. Añadir Redes, Asientos y Cabañas adicionales 

crea lugares armoniosos para merecidos momentos de descanso.

7010: ASIENTOS TIPO PÉNDULO  
CON SUSPENSIÓN

7600: MEMBRANA  
CENTRAL CIRCULAR

7500: MEMBRANAS  
ELÁSTICAS CON  
5 LADOS

7100: ASIENTOS  
PEQUEÑOS

ELIGE EL COLOR DE  
LOS POSTES

14 diferentes colores disponibles 
See pages 362-363

ELIGE EL COLOR DE  
LAS CUERDAS

Ocho colores diferentes  
disponibles
Ver páginas 362-363
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OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Póngase en contacto con nosotros para más información 
acerca de nuestra amplia colección de artículos para 
configurar de forma individual y flexible las soluciones 
Corocord estándar.
Ten en cuenta que los precios y los plazos de entrega 
dependen de cada configuración específica. 

7030: TOBOGÁN ABIERTO  
DE ACERO INOXIDABLE CON 
ENLACE DE RED DE CUERDA
Altura inicial desde 1,50m, 2m y 2,40m.

7300: CABAÑAS
7400: MEDIAS CABAÑAS

7200: ASIENTOS GRANDES
Asientos de membrana de caucho

7020: Redes de 
balanceo

77040: Tobogán de acero 
inoxidable con enlace de 
red de cuerda

7800: Puentes 
oscilantes

2525/2575: 
Red cuadrangular 
torcida

7650: Embudo de 
escalada

ELIGE EL COLOR DE  
LAS MEMBRANAS

Cinco colores diferentes disponibles
Ver páginas 362-363 
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR10200 Pack Agility La pradera 5+ 5-12 85 265 290 306,5 2.269 x 2.285 30

COR10130 Pack Agility 13 5+ 5-12 59 268 290 123,3 1.417 x 1.092 19

COR10150 Pack Agility 15 3+ 3-8 22 170 190 63,2 932 x 947 14

COR10160 Pack Agility 16 5+ 5-12 28 265 290 94,2 1.583 x 905 11

COR10170 Pack Agility 17 5+ 5-12 62 265 290 211,4 2.607 x 1.676 32

COR10180 Pack Agility 18 5+ 5-12 76 275 290 182,7 2.222 x 1.340 31

COR10190 Pack Agility 19 5+ 5-12 23 285 290 103,6 2.005 x 902 11

Pack Agility 13
COR10130

Pack Agility 15
COR10150

Pack Agility 16
COR10160

Pack Agility 17
COR10170

Pack Agility 18
COR10180

Pack Agility 19
COR10190

COROCORD™ REDES AGILITY
¡Ponte en marcha!

Ningún otro equipo de juego ofrece tantas oportunidades para moverse 
y utilizar el ingenio y las habilidades corporales como las redes Corocord 
Agility. El niño tiene que orientarse y encontrar el camino por la enmarañada 
jungla de cuerdas.

Está científicamente probado que el desarrollo del cerebro infantil en los 
primeros años de escuela requiere una estimulación compleja.  

Pack Agility La pradera
COR10200
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR10210 Pack Agility Fondo marino 5+ 5-12 75 285 290 231,6 2.534 x 1.872 27

Pack Agility Fondo marino
COR10210
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR10220 Pack Agility 22 5+ 5-12 41 280 290 86,4 1.107 x 1.090 13

COR10230 Pack Agility 23 5+ 5-12 18 150 290 58,2 1.441 x 566 11

COR10240 Pack Agility 24 5+ 5-12 25 265 290 79,1 1.699 x 648 10

COR10250 Pack Agility 25 3+ 3-8 13 165 190 29,6 550 x 550 7

COR10300 Pack Agility 30 P 3+ 3-8 20 250 290 57,7 973 x 878 16

COR10390 Pack Agility 39 5+ 5-12 30 275 290 104,8 2.025 x 907 14

COR10400 Pack Agility 40 5+ 5-12 26 275 290 81,7 1.513 x 869 12

Pack Agility 23
COR10230

Pack Agility 24
COR10240

Pack Agility 25
COR10250

Pack Agility 30
COR10300

Pack Agility 39
COR10390

Pack Agility 40
COR10400

COROCORD™ REDES AGILITY

Pack Agility 22
COR10220
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR10440 Conjunto cañas gigantes P 5+ 5-12 77 275 690 183,7 1.668 x 1.509 33

Conjunto cañas gigantes
COR10440
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR25204 Cubo 5+ 5-12 20 290 292 61,5 820 x 820 24

COR15012 Puente Oscilante 5+ 5-12 10 265 290 48,6 1.090 x 494 6,2

COR15022 Rampa de escalada 5+ 5-12 10 265 290 51,5 1.090 x 544 6,4

COR15032 Balancín oscilante 5+ 5-12 10 235 290 47,7 1.085 x 520 5

COR15042 Tensegridad 5+ 5-12 10 250 290 46,4 1.050 x 522 6,2

COR15052 Slalom de cuerda 5+ 5-12 10 265 290 48,6 1.090 x 494 6,1

COR15062 Escalera cruzada 5+ 5-12 10 265 290 48,6 1.090 x 494 5,2

COR15072 Tornillo de cuerda 5+ 5-12 10 265 290 46,4 1.090 x 490 5,2

Rampa de escalada
COR15022

Balancín oscilante
COR15032

Tensegridad
COR15042

Slalom de cuerda
COR15052

Escalera cruzada
COR15062

Tornillo de cuerda
COR15072

Cubo
COR25204

Puente Oscilante
COR15012

COROCORD™ REDES AGILITY
Configuración de las soluciones AGILITY

Con productos dinámicos independientes como redes, 
caminos, puentes, rampas, etc., las soluciones Agility se 
pueden configurar para experiencias de juego divertidas y 
que planteen mayores desafíos.
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR15082 Alfombra voladora 5+ 5-12 10 265 290 47,2 1.090 x 490 6,2

COR15092 Asiento péndulo doble 5+ 5-12 2 150 290 29,3 526 x 592 4,3

COR15102 Camino de huellas 5+ 5-12 10 225 290 37,9 1.020 x 420 5,4

COR15132 Alámbre de acróbatas 5+ 5-12 10 90 290 30,7 950 x 350 6

COR15152 Camino de aventura 5+ 5-12 10 100 290 27,5 920 x 320 5,1

COR15162 Obstáculos 5+ 5-12 10 265 290 50,1 1.090 x 524 6,4

COR15172 Disco 5+ 5-12 10 265 290 50,1 1.090 x 524 7,6

COR15182 Prisma 5+ 5-12 8 275 290 48,6 1.090 x 493 6,3

Alfombra voladora
COR15082

Asiento péndulo doble
COR15092

Camino de huellas
COR15102

Alámbre de acróbatas
COR15132

Camino de aventura
COR15152

Obstáculos
COR15162

Disco
COR15172

Prisma
COR15182
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FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

ELIGE EL COLOR DE  
LAS CUERDAS

Ocho colores diferentes disponibles
Ver páginas 362-363

ELIGE EL COLOR DE  
LOS POSTES

14 colores diferentes disponibles 
Ver páginas 362-363

Con productos Agility independientes como las redes, paths, puentes, rampas etc., las 
soluciones agility se pueden configurar para aportar más diversión y retos.
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ELIGE EL COLOR DE  
LAS MEMBRANAS

Cinco colores diferentes disponibles
Ver páginas 362-363 

MÁS INFORMACIÓN
Póngase en contacto con nosotros para más información 
acerca de nuestra amplia colección de artículos para 
configurar de forma individual y flexible las soluciones 
Corocord estándar.
Ten en cuenta que los precios y los plazos de entrega 
dependen de cada configuración específica. 
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR20200 Escalera en arco pequeña, 1,3m 3+ 3-8 15 130 130 21,3 600 x 388 4,8

COR20210 Escalera en arco Grande, 2m 5+ 5-12 20 200 200 28 738 x 470 5,9

COR20100 Spida 3+ 3-8 12 170 290 32,4 658 x 570 5,7

COR23401 Red de juego pequeña 3+ 3-8 11 140 260 42,2 866 x 866 5

COR24301 Red Crumb 3+ 3-8 12 120 240 26,4 580 x 580 7,8

COR24501 Tetrahedron 3+ 3-8 10 110 290 34,4 711 x 687 6,6

COR22502 Red Climétric Pequeña 3+ 3-8 8 150 190 42,8 947 x 690 5,1

COR23601 Red de juego grande 3+ 3-8 22 150 305 70,2 900 x 900 5,4

COROCORD™ ESCALADA PARA 
LOS MÁS PEQUEÑOS

Escalera en arco pequeña, 1,3m
COR20200

Diversión también para los más pequeños

Lo que hace que las cuerdas Corocord sean tan increíbles 
es su flexibilidad y capacidad de entretener a todas las 
edades. Incluso los escaladores más jóvenes e inexpertos 
pueden disfrutar de una experiencia divertida y positiva 
para su desarrollo. 

Escalar es una acción divertida y una habilidad impor-
tante que todo niño debería dominar. Especialmente 
cuando es más joven. Al escalar, el niño desarrolla 
habilidades de coordinación transversal, lo que 
estimula los dos hemisferios del cerebro y, a la larga, 
le ayuda a aprender a leer.  

Spida
COR20100

Red de juego pequeña
COR23401

Red Crumb
COR24301

Tetrahedron
COR24501

Red Climétric Pequeña
COR22502

DISPONIBLE 
EN DOS 
ALTURAS

Red de juego grande
COR23601
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR20800 Recorrido ovni 3+ 3-8 9 200 220 37,4 1.054 x 518 12

COR20810 Recorrido de senderismo 3+ 3-8 8 200 220 26,1 828 x 397 8,8

COR20820 Recorrido Up & Down 3+ 3-8 9 200 220 37,4 1.055 x 518 12

COR20830 Recorrido doble 3+ 3-8 16 200 220 57,6 1.290 x 770 18

COR20840 Recorido Triple 3+ 3-8 24 200 220 70,7 1.605 x 844 25

COR22202 Tela de araña 5+ 5-12 33 230 300 123,1 1.716 x 1.040 12

COR25303 Sputnik 5+ 5-12 10 280 280 44,3 750 x 791 11

KPL806 Red de patio 3+ 3-8 12 190 200 48,9 918 x 758 3,7

COR22900 Red sacacorchos 5+ 5-12 18 250 250 70,7 1.290 x 729 14

Recorrido de senderismo
COR20810

Recorrido Up & Down
COR20820

Recorrido doble
COR20830

Recorido Triple
COR20840

Tela de araña
COR22202

Sputnik
COR25303

Red de patio
KPL806

Red sacacorchos
COR22900

EDICIÓN  
SIMPLY PLAY
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR65090 Puente colgante red túnel 5+ 5-12 27 275 275 54,8 1.241 x 536 11

COR64120 Puente con listones de madera, 12m 5+ 5-12 24 185 292 71,9 1.537 x 515 17

COR62140 Puente colgante S, 14m P 5+ 5-12 32 100 417 69,9 1.721 x 417 17

COR66120 Puente cuerda S, 12m 5+ 5-12 24 205 290 70,6 1.537 x 527 12

COROCORD™ PUENTES DE JUEGO

Puente colgante red túnel
COR65090

Una nueva dimensión para los parques infantiles

Un puente en sí ya es algo fascinante en muchos sentidos. 
¿Y si encima es un puente que se mueve y rebota 
cuando lo pisas? ¿Y que además tiene el suelo y 
los lados transparentes? ¡Es absolutamente 
emocionante! 

Hay que ser valiente para dar unos pasos, ahí 
arriba en el aire, y mirar hacia abajo. Cruzar el 
puente fomenta la confianza del niño y ejercita 
su conciencia espacial.   

Aparte de tomar la ruta obvia que cruza el puente, 
los más osados también pueden jugar por encima o 
debajo de él. Pueden colgarse de la parte inferior del 
puente red con cuerda o trepar por el tejado del puente 
túnel colgante con red. ¡No hay límites!

Puente con listones de madera, 12m
COR64120

Puente colgante S, 14m
COR62140

Puente cuerda S, 12m
COR66120
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR63120 Puente de cuerda pequeño, 12m PP tipo coco 5+ 5-12 20 225 292 69,2 1.550 x 492 17

Puente de cuerda pequeño, 12m PP tipo coco
COR63120
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR48330 Red con estructura Cubite 5+ 5-12 30 300 300 43,4 715 x 715 20

COR10501 Red con estructura Cubite + membrana 5+ 5-12 30 300 300 43,4 715 x 715 21

COR10503 Red con estructura Cubite + compl. 5+ 5-12 54 300 300 64 1.023 x 1.023 30

Red con estructura Cubite
COR48330

Red con estructura Cubite + membrana
COR10501

Red con estructura Cubite + compl.
COR10503

COROCORD™ REDES 
CON ARMAZÓN
Modernidad, geometría y flexibilidad

Las redes con estructura Corocord son la 
última innovación de KOMPAN en juegos 
de cuerdas. En ellas se aúnan las tecno-
logías de estructuras y cuerdas para dar 
lugar a un sistema totalmente nuevo que 
se inspira en el diseño geométrico pero 
añade un alto grado de flexibilidad.

Su avanzada tecnología ofrece varias 
maneras de personalizar el elemento 
con membranas, temas y colores. Los 
temas son muy variados y van de las 
flores a los dragones.
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR46330 Red con estructura Circite 3+ 3-8 30 300 313 45,6 719 x 719 21

COR10481 Red con estructura Circite + membrana 3+ 3-8 30 300 313 45,6 719 x 719 21

COR10484 Red con estructura Circite + compl. 3+ 3-8 35 300 326 53 936 x 769 29

COR47330 Red con estructura Dragite 3+ 3-8 28 230 436 57,4 843 x 843 15

COR10491 Red con estructura Dragite + membrana 3+ 3-8 28 230 436 57,4 843 x 843 17

COR10494 Red con estructura Dragite + compl. 3+ 3-8 45 230 436 63,4 843 x 1.013 39

Red con estructura Dragite
COR47330

Red con estructura Dragite + membrana
COR10491Red con estructura Dragite + compl.

COR10494

Red con estructura Circite
COR46330

Red con estructura Circite + membrana
COR10481

Red con estructura Circite + compl.
COR10484
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR49330 Red con estructura Medite 5+ 5-12 31 165 446 51,7 742 x 742 29

COR10511 Red con estructura Mediite + membrana 5+ 5-12 31 165 446 51,7 742 x 742 30

COR10513 Red con estructura Medite + compl. 5+ 5-12 46 174 446 74,1 948 x 1.255 41

Red con estructura Medite
COR49330

Red con estructura Mediite + membrana
COR10511

COROCORD™ REDES 
CON ARMAZÓN
Un universo lúdico tridimensional

Las redes con estructura crean un entorno de cuerdas 
tridimensional por el que los niños pueden moverse y 
jugar libremente, en cualquier dirección.

Al recorrer y orientarse por el entramado 
de cuerdas, el niño trabaja el pensamiento 
lógico, mientras que al pasar de una cuerda 
a otra ejercita sus habilidades de coordina-
ción cruzada y su fuerza física.    

Red con estructura Medite + compl.
COR10513
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

COR45400 Octanite 5+ 5-12 36 203 460 60,8 906 x 906 31

COR49480 Red con estructura Maxite 5+ 5-12 45 227 639 96 1.006 x 1.006 35

COR10521 Red con estructura Maxite + membrana 5+ 5-12 45 227 639 96 1.006 x 1.006 37

COR10524 Red con estructura Maxite + compl. 5+ 5-12 76 227 639 121,9 1.531 x 1.089 64

Red con estructura Maxite
COR49480

Red con estructura Maxite + membrana
COR10521

Red con estructura Maxite + compl.
COR10524

Octanite
COR45400
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FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

MEMBRANAS

BÁSICO

Todas las estructuras de Frame Nets están disponibles en diferentes configuraciones con 
una variedad de complementos que aportan muchas actividades y más valor de juego a las 

estructuras centrales.
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COLORES TEMATIZADOS

MÁS INFORMACIÓN
Póngase en contacto con nosotros para más información 
acerca de nuestra amplia colección de artículos para 
configurar de forma individual y flexible las soluciones 
Corocord estándar.
Ten en cuenta que los precios y los plazos de entrega 
dependen de cada configuración específica. 

PANELES  
TEMATIZADOS

COMPLEMENTO

Luna

Marte

Solaris

Venus

Tierra

Neptuno
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ROBINIA 
ORGÁNICA



INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO406 El escondite de los magos (QS) 2+ 2-6 10 100 327 28,9 599 x 657 21

NRO404 Casita Tienda (QS) P 6m+ 1-8 6 0 256 19,3 447 x 475 11

NRO405 Casita con suelo 2+ 2-8 8 48 287 22,4 564 x 474 16

NRO407 La cabaña de la playa P 6m+ 1-6 7 0 258 19,8 450 x 482 9

NRO408 La cabaña del bosque 2+ 2-8 8 48 292 22,8 564 x 482 16

ESTRUCTURAS  
MULTIJUEGO ROBINIA

El escondite de los magos
NRO406

Cree su propio poblado Robinia, un lugar 
para niños de todas las edades

La gama de productos de KOMPAN Robinia Orgánica incluye 
un montón de productos y experiencias lúdicas. Abarca a niños 
de todas las edades, con productos que van desde espaciosas 
casas de juego para niños a partir de un año, a estructuras de 
juego llenas de diversión para los mayores. 

Además de divertidas, las estructuras Robinia dan un toque 
natural, amable y tranquilo al parque y la comunidad local. 
Tanto si quieres que el parque destaque o se integre en el 
entorno, es probable que Robinia sea lo que buscas. Robinia 
puede ayudar a llevar la naturaleza a una zona urbana, o 
mejorar la imagen de un área natural suburbana y fundirse en 
ella. Y, ¿a quién no le gusta la presencia de la naturaleza?

Casita Tienda
NRO404

Casita con suelo
NRO405

La cabaña de la playa
NRO407

La cabaña del bosque
NRO408
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INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO409 El escondite de los Magos ADA (QS) P 2+ 2-6 11 100 327 34,6 584 x 751 27

NRO1011 Torre de juego con Tobogán 4+ 4-10 5 206 415 31,4 616 x 736 17

NRO1012 Torre de juego con barra en espiral 4+ 4-10 8 220 415 31,1 603 x 740 16

NRO1013 Torre con tobogán y columpio 4+ 4-10 7 209 319 42 788 x 941 18

NRO1014 La torre de los monos 6+ 6-12 9 250 415 38,2 894 x 570 19

El escondite de los Magos ADA
NRO409

Torre de juego con Tobogán
NRO1011

Torre de juego con barra en espiral
NRO1012

Torre con tobogán y columpio
NRO1013

La torre de los monos
NRO1014
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INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO1015 El nido de la araña (QS) 4+ 4-10 15 220 415 42,6 605 x 1.071 16

NRO1016 La torre del acantilado 4+ 4-12 12 300 409 49,1 862 x 931 27

NRO1017 El castillo de la bruja 6+ 6-12 11 300 507 48,1 1.041 x 725 28

NRO1025 Torre Mega Deck ADA P 4+ 4-10 16 209 397 47 937 x 799 37

NRO1027 Torre con Track ride 6+ 6-12 5 100 298 40 1.003 x 488 14

NRO1026 Multi torre del acantilado ADA P 4+ 4-12 16 300 507 51,1 849 x 878 44

NRO2003 Estructura 2 torres red araña 4+ 4-10 15 207 308 58,7 978 x 1.008 23

NRO2010 La fortaleza de los magos doble ADA P 4+ 4-10 38 249 534 77,5 982 x 1.500 60

ESTRUCTURAS MULTIJUEGO ROBINIA

El nido de la araña
NRO1015

La torre del acantilado
NRO1016

El castillo de la bruja
NRO1017

Torre Mega Deck ADA
NRO1025

Torre con Track ride
NRO1027

Multi torre del acantilado ADA
NRO1026

Estructura 2 torres red araña
NRO2003

La fortaleza de los magos doble ADA
NRO2010
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INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO2004 Torre doble con puente de cuerdas 6+ 6-12 22 300 417 66,3 1.081 x 1.016 39

NRO2005 La torre de los magos doble 6+ 6-12 18 238 505 63,7 1.066 x 1.171 43

NRO2006 Torre con tela de araña ADA P 3+ 3-10 14 220 440 53 816 x 1.075 31

NRO2008 El castillo de la Bruja ADA P 4+ 4-12 21 300 534 70,7 1.262 x 976 56

NRO2009 Torre doble con tela de araña ADA P 4+ 4-10 27 209 417 68 1.173 x 1.018 36

NRO2011 Torre doble con turbo challenge P 4+ 6-12 17 224 417 48 818 x 1.026 26

Torre doble con puente de cuerdas
NRO2004

La torre de los magos doble
NRO2005

Torre con tela de araña ADA
NRO2006

El castillo de la Bruja ADA
NRO2008

Torre doble con tela de araña ADA
NRO2009

Torre doble con turbo challenge
NRO2011
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INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO416 La Puerta del Patito P 2+ 2-6 10 0 281 21,2 461 x 569 11

NRO417 La Casa de la Gallina P 2+ 2-6 12 100 281 30,2 601 x 657 21

NRO418 La Tienda del Zorro P 2+ 2-6 18 100 218 29,2 559 x 676 24

La Puerta del Patito
NRO416

ESTRUCTURAS  
MULTIJUEGO ROBINIA
El pueblo táctil de los más pequeños

La simplicidad despejada de Robinia Mini es como un imán 
para los niños pequeños. El diseño abierto es sinónimo 
de tranquilidad ya que permite mantener el contacto visual 
entre niños y cuidadores, mientras se forjan amistades en 
un mundo reducido que resulta acogedor, pero que también 
presenta pequeños desafíos.

De grano apretado, la robinia sostenible y duradera hace 
que cada artículo sea único y cálido al tacto.

La Casa de la Gallina
NRO417

La Tienda del Zorro
NRO418
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INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO2013 El Arroyo del Castor P 2+ 2-6 16 100 281 42,7 796 x 754 35

NRO4001 El Pueblo de la Tortuga P 2+ 2-6 26 100 281 56,3 871 x 827 46

El Arroyo del Castor
NRO2013

El Pueblo de la Tortuga
NRO4001
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FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

OPCIONES DE COLOR:
Pigmentado 
en marrón

Sin tratar Acabado coloreado
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OPCIONES DE ANCLAJE:
– Suelo Blando
– Pie de acero en suelo blando 

CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com

OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la confi-
guración elegida.

Toboganes y salidas

Enlaces y extensiones

Muros de escalada altos y accesos accesibles

Techos de formas clásicas u orgánicas
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INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO430 Castillo alto grande 6+ 6-12 60 300 1.040 204,2 2.569 x 1.782 572

NRO420 Castillo pequeño 6+ 6-12 26 250 564 63 804 x 1.276 55

NRO422 Castillo mediano 6+ 6-12 38 300 564 75 1.196 x 1.062 75

NRO424 Castillo grande 6+ 6-12 54 300 564 121,5 1.312 x 1.375 120

NRO428 Castillo alto mediano 6+ 6-12 60 230 802 124,9 1.891 x 1.220 286

NRO426 Castillo alto pequeño 6+ 6-12 40 246 920 108,6 1.640 x 1.188 170

CASTILLOS DE ROBINIA

Castillo alto grande
NRO430

Una gran invitación para jugar

Con un castillo de Robinia, ningún príncipe ni princesa 
volverá a estar en apuros. Aquí se trata de prepararse 
para la acción y vivir aventuras dignas de reyes y reinas.

Un castillo de Robinia ofrece diversión a raudales por 
todas partes. Los niños pueden dejar volar la imaginación 
y explorar a sus anchas cada pequeña esquina y rincón. 

Con su impresionante tamaño, un castillo de Robinia 
acoge a muchos niños de todas las edades que pueden 
jugar al mismo tiempo. Jugar codo a codo en un mundo 
imaginario ayuda a los niños a desarrollar habilidades 
creativas, cognitivas y sociales. 

Castillo pequeño
NRO420

Castillo mediano
NRO422

Castillo grande
NRO424

Castillo alto mediano
NRO428

Castillo alto pequeño
NRO426

10M DE ALTURA

8M DE ALTURA
9M DE ALTURA
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INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO432 Casitllo alto XL 6+ 6-12 80 300 1.040 279 2.745 x 1.782 800

Casitllo alto XL
NRO432

10M DE ALTURA
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INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO550 Barco explorador XL 4+ 4-12 60 300 800 172,2 2.210 x 1.221 93

NRO546 Barco explorador grande 4+ 4-12 42 300 686 95,4 1.032 x 1.475 96

NRO542 Barco explorador mediano 4+ 4-10 37 268 581 74,4 967 x 1.240 56

BARCOS DE ROBINIA

Barco explorador XL
NRO550

¡Preparaos para luchar, maleantes y piratas!

Si los monstruos marinos y piratas han invadido 
el parque, ha llegado la hora de que todo el 
mundo suba a cubierta y el barco zarpe. 

Los barcos de Robinia de KOMPAN desbordan 
actividades divertidas que inspiran a los niños 
a crear aventuras mientras juegan y exploran, 
hora tras hora. 

Con tanto por explorar, es probable 
que las aventuras vayan más allá 
de los siete mares y, antes de que 
te des cuenta, te estarán ofreciendo 
monedas a cambio de cinco minutos 
más en el parque.  

Barco explorador grande
NRO546

Barco explorador mediano
NRO542

16 M DE  
LARGO
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INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO540 Barco pirata mediano 4+ 4-10 37 268 581 74,4 967 x 1.240 57

NRO544 Barco pirata grande 4+ 4-12 42 300 686 95,4 1.032 x 1.475 96

NRO548 Barco pirata XL 4+ 4-12 60 300 800 172,2 2.210 x 1.221 93

Barco pirata mediano
NRO540

Barco pirata grande
NRO544

Barco pirata XL
NRO548

16 M DE  
LARGO

277



INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO410 Casita con pared P 1+ 1-6 4 0 158 15,1 447 x 384 4,5

NRO411 Casita con pared y escritorios P 1+ 1-6 8 0 158 17,1 454 x 455 5,7

NRO412 Casita con pared y faldón P 1+ 1-6 4 0 158 15,2 448 x 387 5

NRO413 Casita con dos paredes y escritorios P 1+ 1-6 10 0 158 17,2 454 x 458 6,1

NRO414 Casita con pared, faldón y escritorios P 1+ 1-6 12 0 158 17,2 454 x 458 7,1

NRO415 Casita con pared, faldón y escritorios II P 1+ 1-6 12 0 158 17,2 454 x 458 7,2

Casita con pared y escritorios
NRO411

Casita con pared y faldón
NRO412

Casita con dos paredes y escritorios
NRO413

Casita con pared, faldón y escritorios
NRO414

Casita con pared, faldón y escritorios II
NRO415

Casita con pared
NRO410

CABAÑAS DE ROBINIA
Un acogedor espacio de juego para los más pequeños

Las nuevas cabañas de juego de Robinia aportan un aire nuevo 
al juego en la naturaleza KOMPAN inspirándose en el clásico 
aspecto del hogar.

Dicho de otro modo, las nuevas cabañas de juego reúnen los 
beneficios que los niños extraen de explorar conceptos familiares 
como la “casa” o el “hogar” y las maravillas de la naturaleza. 
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MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la  
configuración elegida.

CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com

FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

OPCIONES DE ANCLAJE:
– Suelo Blando
– Pie de acero en suelo blando 

OPCIONES DE SUELO:
– Interior (bajo techo)
– Exterior Porche
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INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO2001 Torre doble con tobogán y barra de bomberos 4+ 4-10 19 223 360 57,3 1.105 x 918 18

NRO1001 Torre escalada y equilibrio 6+ 6-12 17 266 360 56 1.187 x 862 19

NRO1003 Torre escalada con tobogán 3+ 3-8 6 100 320 21,1 602 x 466 7,2

NRO1004 Torre escalada con red 3+ 3-10 8 170 319 33,9 595 x 821 9,5

NRO1005 Torre escalada con barra bomberos 4+ 4-10 6 150 359 18,7 524 x 471 7,8

SISTEMAS DE JUEGO ROBINIA

Torre doble con tobogán y barra de bomberos
NRO2001

Una estructura sencilla, un gran valor lúdico

El concepto de los sistemas de juego Robinia se basa en la 
idea de crear un gran valor lúdico con estructuras sencillas. 

En lugar de utilizar las cuatro columnas tradicionales en 
una estructura, la línea Robinia lo simplifica y solo usa 
tres. Así, la instalación es más fácil y más económica, 
sin renunciar en absoluto a la calidad o el valor lúdico. 

Los sistemas de juego Robinia presentan estimulantes 
actividades físicas para niños de todas las edades. La 
diversidad de actividades –escalar, bajar por el tobogán, 
hacer equilibrio, girar– mantiene a los niños activos hora 
tras hora. Y querrán volver para seguir disfrutando.    

Torre escalada y equilibrio
NRO1001

Torre escalada con tobogán
NRO1003

Torre escalada con red
NRO1004

Torre escalada con barra bomberos
NRO1005
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INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO1006 Torre escalada,tobogán,barra bomberos y red 4+ 4-10 9 170 360 35 697 x 827 11

NRO2002 Torre doble escalada con puente 6+ 6-12 13 200 400 39,6 910 x 601 18

NRO305 Torre con tobogán H:180cm 4+ 4-12 7 180 399 29,7 788 x 575 11

NRO306 Torre con tobogán H:140cm 4+ 4-12 7 140 359 25,8 722 x 522 9,3

NRO401 Cabaña con techo P 6m+ 1-6 4 0 260 16,6 480 x 464 5

NRO402 Cabaña de piratas P 6m+ 1-6 5 0 260 21 555 x 457 7

NRO703 Casita con escalera y tobogán 3+ 3-10 10 100 359 44,6 975 x 680 20

Torre escalada, tobogán, barra bomberos y red
NRO1006

Torre doble escalada con puente
NRO2002

Torre con tobogán H:180cm
NRO305

Torre con tobogán H:140cm
NRO306

Cabaña con techo
NRO401

Cabaña de piratas
NRO402

Casita con escalera y tobogán
NRO703
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Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO854 Parkour 9 (QS) P 6+ 6-12 12 257 273 62 775 x 1.322 11

NRO855 Parkour 2 P 6+ 6-12 31 258 273 132,5 1.622 x 1.531 28

NRO862 Parkour 3 P 6+ 6-12 13 189 240 61,1 1.664 x 474 14

NRO860 Parkour 1 P 6+ 6-12 8 30 190 34,6 1.093 x 369 10

NRO863 Parkour 4 P 6+ 6-12 12 58 260 47,5 1.404 x 501 14

CIRCUITOS DE OBSTÁCULOS ROBINIA

Parkour 9
NRO854

La diversión de la selva llega a las 
zonas urbanas

Una carrera de obstáculos Robinia es un desafío 
que niños de todas las edades y capacidades están 
dispuestos a superar. La amplia variedad de actividades 
de equilibrio, balanceo, escalada y gateo, ofrece un 
mundo de diversión y una estupenda manera de ejercitar 
unas habilidades físicas (por ejemplo, el equilibrio) y 
socio-emocionales fundamentales para la vida. 

El sentido del equilibrio es necesario para concentrarse 
e incluso para poder permanecer sentado. Si, por 
ejemplo, los niños juegan a que el suelo está lleno de 
lava, ejercitan habilidades como respetar turnos, tener 
en cuenta a los demás y colaborar. 

Parkour 2
NRO855

Parkour 3
NRO862

Parkour 1
NRO860

Parkour 4
NRO863
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INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO864 Parkour 5 P 6+ 6-12 15 60 210 49 1.429 x 488 16

NRO865 Parkour 6 P 6+ 6-12 20 58 260 76,7 2.146 x 438 26

NRO866 Parkour 7 P 6+ 6-12 34 58 260 109,1 1.958 x 856 38

NRO867 Parkour 8 P 6+ 6-12 26 189 260 94 1.581 x 768 27

Parkour 5
NRO864

Parkour 6
NRO865

Parkour 7
NRO866

Parkour 8
NRO867

14  
OBSTÁCULOS
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Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO111 Muelle Delfín (QS) P 3+ 3-8 1 60 69 7,8 350 x 248 2

NRO112 Muelle Bicho (QS) P 3+ 3-8 1 60 69 7,1 322 x 248 1,9

NRO115 Muelle Caracol P 3+ 3-8 1 60 68 6,5 298 x 248 2,2

NRO118 Muelle abeja (QS) P 3+ 3-8 1 60 73 6,5 298 x 248 1,9

NRO119 Muelle hormiga P 3+ 3-8 1 60 73 6,5 298 x 248 1,9

NRO101 Toro P 3+ 3-8 1 60 65 6,1 220 x 313 2,1

NRO102 Moto Robinia P 3+ 3-8 1 60 70 6,1 221 x 313 2,1

NRO104 Plataforma multi-muelle P 3+ 3-10 3 60 46 11,6 392 x 385 2,9

NRO103 Balancín pequeño P 3+ 3-8 2 65 61 6,7 220 x 346 2,1

MUELLES DE ROBINIA

Muelle Delfín
NRO111

Para los más pequeños, hay pocas 
cosas mejores que balancearse

De bebés, nos calmamos cuando nuestra madre nos mece con 
suavidad. Cuando crecemos, el balanceo pasa a ser algo divertido. 
Para el niño pequeño, lo más divertido es poder balancearse sin 
ayuda de nadie. 

Los muelles de Robinia hacen que los niños pequeños 
disfruten balanceándose, ellos solos o con un amigo. Los 
muelles de Robinia están tallados a mano formando bonitas 
formas que animan a los niños a acercarse.

El movimiento de balanceo ejercita el sentido del equilibrio y la 
conciencia espacial del niño. A la larga, estos sentidos le ayudan 
a concentrarse y moverse con seguridad por el tráfico.  

Muelle Bicho
NRO112

Muelle Caracol
NRO115

Muelle abeja
NRO118

Toro
NRO101

Moto Robinia
NRO102

Plataforma multi-muelle
NRO104

Balancín pequeño
NRO103

Muelle hormiga
NRO119
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producto
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Edad
de uso

 Capaci-
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seguridad
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(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO108 Balancín mariposa 3+ 3-8 4 94 70 9,5 380 x 340 4

NRO117 Balancín Bichos 4+ 4-10 2 100 86 9,7 442 x 248 3,3

NRO105 Balancín 2 pax + ruedas 4+ 4-12 2 115 115 12,1 600 x 215 3,7

NRO106 Balancín 4 pax + ruedas (QS) 4+ 4-12 6 115 115 12,1 600 x 215 3,7

Balancín mariposa
NRO108

Balancín Bichos
NRO117

Balancín 2 pax + ruedas
NRO105

Balancín 4 pax + ruedas
NRO106
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producto
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Edad
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seguridad
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(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO120 Carrusel Robinia con asientos 3+ 3-12 1 100 81 24,1 554 x 554 2,9

ELE400024 Spinner Bowl (QS) P 4+ 4-15 1 100 60 9,8 352 x 355 1,2

ELE400064 Carousel Tipi P 4+ 4-15 6 100 53 14 420 x 420 2,4

ELE400065 Carrusel Tipi con abrazadera (QS) P 4+ 4-15 8 100 118 21,3 520 x 520 3

GXY916 Supernova (QS) P 6+ 6-15 8 100 60 28,9 606 x 606 3,1

NRO110 Plataforma spinner (QS) 4+ 4-12 1 100 47 9,6 349 x 349 1,6

NRO109 Carrusel Robinia 4+ 4-12 6 100 103 21,2 520 x 520 2,6

NRO301 Tobogán H:120cm 4+ 4-10 2 120 284 20 631 x 414 4

NRO302 Tobogán H:180cm 4+ 4-10 2 182 324 26,8 768 x 460 5

NRO308 Tobogán de ladera (QS) P 3+ 3-8 3 100 191 18,8 400 x 607 3,8

JUEGOS DINÁMICOS ROBINIA

Carrusel Robinia con asientos
NRO120

Girar, lanzarse por un tobogán, columpiarse:  
tres movimientos vitales para el desarrollo infantil

Los niños necesitan la vertiginosa sensación que produce 
el dar vueltas, deslizarse y columpiarse. Estas importantes 
experiencias con el movimiento ayudan a que el sistema 
nervioso del niño madure y se organice. Y lo mejor es que, 
¡a los niños les encantan!

Los juegos dinámicos Robinia invitan a niños de todas 
las edades a acercarse para vivir divertidas y vertiginosas 
sensaciones. Además de ser muy divertidas, estas actividades 
también ayudan a que los niños desarrollen el sentido del 
equilibrio, la fuerza muscular y la densidad ósea.

Plataforma spinner
NRO110

Carrusel Robinia
NRO109

Tobogán H:180cm
NRO302

Tobogán de ladera
NRO308

Spinner Bowl
ELE400024

Carousel Tipi
ELE400064

Carrusel Tipi con abrazadera
ELE400065

Supernova
GXY916
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(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO815 Hamaca P 3+ 3-12 4 100 165 30,5 715 x 454 2,8

NRO808 Barra de piruetas doble P 4+ 4-12 2 111 150 14,7 523 x 369 2,7

NRO809 Barra de piruetas triple (QS) P 4+ 4-12 3 111 150 18,2 635 x 369 3,4

NRO884 Turbo Challenge 6+ 6-12 4 201 263 23,7 568 x 450 8,9

NRO878 Plataforma tirolina Robinia 4+ 4-12 - 88 192 24,9 430 x 647 9,1

NRO874 Tirolina Robinia para desniveles 4+ 4-12 1 100 397 120 3.120 x 401 12

NRO876 Tirolina Robinia 4+ 4-12 1 125 397 121,6 3.360 x 401 13

NRO880 Tirolina Robinia doble para desniveles 4+ 4-12 2 100 397 182,1 3.118 x 600 20

NRO882 Tirolina Robinia doble 4+ 4-12 2 125 397 182,1 3.358 x 600 21

Turbo Challenge
NRO884

Hamaca
NRO815

Plataforma tirolina Robinia
NRO878

Barra de piruetas triple
NRO809

Tirolina Robinia
NRO876

Tirolina Robinia doble
NRO882
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NRO806 Zancos (QS) 3+ 3-12 3 24 110 20,7 426 x 548 3,4

NRO802 Barra de Equilibrio P 3+ 3-12 4 47 47 17,3 610 x 316 2,3

NRO803 Barra de Equilibrio Doble P 3+ 3-12 8 61 61 25,8 790 x 531 3,5

NRO804 Barra de Equilibrio Triple P 3+ 3-12 6 61 61 34 1.051 x 531 4,4

NRO810 Puente Oscilante 6+ 6-12 3 42 140 27 680 x 425 8

NRO811 Puente de cuerda 4+ 4-12 2 30 260 15,5 524 x 353 3,5

NRO820 Nenúfares (5 ud) P 2+ 3-12 2 32 32 16,8 517 x 407 2,4

NRO822 Nenúfares P 4+ 4-12 1 0 32 9,4 344 x 347 1,2

NRO821 Postes Equilibrio con cuerda 4+ 4-12 3 35 120 19,3 616 x 361 3,3

NRO827 Barra de Equilibrio con muelles 6+ 6-12 2 51 51 17,3 610 x 316 2,9

JUEGOS DE EQUILIBRIO ROBINIA

Zancos
NRO806

Un aprendizaje complejo de aspecto sencillo

“¡El suelo es lava!”

Los juegos de equilibrio Robinia brindan horas de 
diversión. Sin darse cuenta, los niños desarrollan algu-
nas de las habilidades más importantes para la vida.

Hacer equilibrio ayuda a ejercitar la vista del niño y su 
capacidad para concentrarse. Dos habilidades muy 
básicas que preparan a los niños para ir a la escuela 
y mejoran su rendimiento cuando ya van. Un buen 
sentido del equilibrio también ayuda al niño a ser activo. 
Acciones como chutar un balón o correr se basan en la 
capacidad de equilibrio del niño. 

Los juegos de equilibrio Robinia pueden colocarse de 
diferentes maneras: solos, juntos o quizá en fila. Tu 
parque, tu elección y tu decisión. 

Barra de Equilibrio
NRO802

Barra de Equilibrio Doble
NRO803

Barra de Equilibrio Triple
NRO804

Puente Oscilante
NRO810

Puente de cuerda
NRO811

Nenúfares (5 ud)
NRO820

Postes Equilibrio con cuerda
NRO821

Barra de Equilibrio con muelles
NRO827
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NRO830 Barra Dinámica 6+ 6-12 1 44 145 14,4 512 x 319 2,8

NRO805 Poste de encuentro P 1+ - 1 80 80 7,1 300 x 300 1,2

NRO851 Combinación equilibrio P 4+ 4-12 4 45 197 25,6 755 x 547 4,4

NRO870 Puente suspendido P 2+ 2-6 2 30 140 19,4 515 x 426 6

NRO871 Postes Equilibrio P 4+ 4-12 2 46 149 15,9 544 x 362 4,5

NRO209 Asiento Tronco (QS) P 1+ 1-12 1 30 30 7,8 316 x 316 0,9

Barra Dinámica
NRO830

Combinación equilibrio
NRO851

Puente suspendido
NRO870

Postes Equilibrio
NRO871

Asiento Tronco
NRO209

Poste de encuentro
NRO805
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NRO836 Cúpula Jungla P 6+ 6-12 50 239 596 83 969 x 969 44

NRO812 Red “Sube y Baja” 4+ 4-12 2 110 140 18 510 x 440 3,4

NRO833 Red escalada doble 4+ 4-12 6 200 183 22,9 558 x 540 4,3

NRO813 Red de Escalada (QS) 6+ 6-12 7 234 260 29,4 609 x 568 6,4

NRO831 Equilibrio sobre Red P 4+ 4-12 3 61 100 23 587 x 425 4,3

NRO818 Estructura de Escalada 6+ 6-12 7 250 255 36,7 795 x 566 11

NRO817 Postes de equilibrio P 4+ 4-12 2 58 260 15,6 533 x 351 4,5

NRO826 Pirámide troncos 4+ 4-12 6 70 149 41,9 699 x 705 8,7

NRO834 Trepador de árboles (QS) 4+ 4-12 34 180 520 71 950 x 950 13

JUEGOS DE ESCALADA ROBINIA

Cúpula Jungla
NRO836

Un moderno árbol de escalada lleno de 
retos y diversión

Todos recordamos aquel árbol tan especial al que nos 
encantaba subir de pequeños. Nos gustaba no porque 
fuera fácil escalar por él, sino porque era difícil. Las 
estructuras de escalada Robinia pueden crear esa 
misma sensación para los niños que viven en zonas 
urbanas con pocos árboles. 

Cuando logran trepar muy alto, los niños disfrutan 
de una sensación de logro. Paso a paso, construyen 
y alimentan la confianza en sí mismos. Por el 
camino, también desarrolla unas habilidades de 
motricidad fina y coordinación transversal que, a la 
larga, le ayudarán a aprender a leer. 

Red “Sube y Baja”
NRO812

Red escalada doble
NRO833

Red de Escalada
NRO813

Equilibrio sobre Red
NRO831

Estructura de Escalada
NRO818

Postes de equilibrio
NRO817

Pirámide troncos
NRO826

Trepador de árboles
NRO834

5 M DE  
ALTURA
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NRO852 Parkour 002 (QS) P 6+ 6-12 14 266 277 35,8 730 x 682 8,4

NRO816 Estructura de Escalada Hexagon 6+ 6-12 20 250 290 58 905 x 765 20

Parkour 002
NRO852

Estructura de Escalada Hexagon
NRO816
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NRO606 Cabaña Teatro y música P 1+ 1-6 15 0 256 27 676 x 562 15

NRO604 Escenario teatro P 1+ 1-6 6 0 168 22,2 561 x 431 7,8

NRO605 Vestidor P 1+ 1-6 8 0 256 17,4 453 x 447 12

NRO603 Vestidor con espejo P 1+ 1-6 6 0 151 12,7 446 x 340 5,5

NRO602 Panel musical Percusión P 1+ 1-8 3 0 78 13,8 469 x 346 3,7

NRO610 Pizarra P 2+ 2-8 6 0 178 12,7 470 x 318 5,3

NRO611 Pizarra colegio P 2+ 2-8 10 0 178 20 651 x 399 7

JUEGOS DE APRENDIZAJE 
ROBINIA

Cabaña Teatro y música
NRO606

El juego en la naturaleza adquiere nuevas 
dimensiones de juego, interpretación y 
aprendizaje

La serie Juegos de aprendizaje Robinia es el nuevo 
concepto de KOMPAN que aborda el juego sensorial 
en el suelo para los niños más pequeños. La serie 
Juegos de aprendizaje Robinia actúa como un 
fantástico animador lúdico que lleva a los niños por 
un mundo sensorial y creativo, con actividades que 
estimulan sus habilidades creativas, cognitivas y 
sociales. La gran capacidad de la serie permite que 
haya varios niños jugando al mismo tiempo.    

Los niños pueden explorar sonidos y ritmos con 
tambores y paneles musicales. La pizarra les invita a 
ejercitar habilidades motoras finas, dibujando o quizá 
escribiendo una y otra vez su primera letra o palabra 
para practicarla. El escenario anima a los niños a 
interpretar y dejar volar la imaginación. 

Escenario teatro
NRO604

Vestidor
NRO605

Vestidor con espejo
NRO603

Panel musical Percusión
NRO602

Pizarra
NRO610

Pizarra colegio
NRO611
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NRO612 Panel Musical 1 P 1+ 1-6 4 0 83 10,9 418 x 313 2,6

NRO613 Panel Musical 2 P 1+ 1-6 6 0 83 14,9 498 x 391 4,8

NRO614 Panel Emociones 2 P 1+ 1-6 8 0 83 14,3 499 x 388 5,9

NRO615 Panel Aprende Jugando 3 P 1+ 1-6 10 0 83 18 578 x 466 6,9

NRO616 Panel Escuela 4 P 1+ 1-6 14 0 83 21,3 611 x 505 8

NRO702 Banco P 2+ - - - 27 - - x - 1,8

NRO212 Mesa con 4 asientos P 1+ 1-6 4 50 50 13,9 445 x 425 2,2

NRO204 Trono de cuento de hadas P 1+ 1-6 11 45 175 20,6 560 x 479 5,9

Banco
NRO702

Mesa con 4 asientos
NRO212

Trono de cuento de hadas
NRO204

CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com

Panel Musical 1
NRO612

Panel Escuela 4
NRO616

Panel Musical 2
NRO613

Panel Emociones 2
NRO614

Panel Aprende Jugando 3
NRO615
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NRO528 Oasis arenero con escritorio y grúa P 2+ 2-6 17 48 287 26 504 x 634 21

NRO526 Oasis arenero con dos mesas P 1+ 2-6 5 0 248 17,5 437 x 494 7,2

NRO523 Oasis toddler con arenero P 1+ 1-4 6 28 200 22,5 549 x 485 9,1

NRO510 Mesa de manipulación Arena P 1+ 2-6 5 0 133 13,3 445 x 362 3,6

NRO504 Canal de agua oscilante P 2+ 2-8 2 0 87 14,9 530 x 317 2,3

NRO505 Canal de agua P 2+ 2-8 2 0 80 14,5 515 x 318 2,2

JUEGOS DE ARENA Y 
AGUA ROBINIA

Oasis arenero con escritorio y grúa
NRO528

Una parte fundamental del desarrollo creativo y 
cognitivo de un niño

Todos conocemos la sensación de la arena corriendo entre los dedos. 
¿Por qué? Porque lo hemos hecho muchas veces de niños. Los niños 
sienten auténtica fascinación por la arena y el agua, y pueden pasarse 
horas aquí, completamente enfrascados en el juego. 

Además de ser divertido, jugar con arena y agua tiene un enorme 
impacto en el desarrollo infantil. Hacer construcciones en la arena, por 
ejemplo, da al niño una sensación de logro y estimula su creatividad. 

Las estaciones de arena y agua Robinia de KOMPAN animan 
a los niños a jugar juntos. Aprenden a turnarse y ven cómo los 
compañeros dan rienda suelta a la creatividad. Las estaciones de 
arena y agua de KOMPAN están disponibles en diferentes formas 
y tamaños, pero todas comparten un diseño atractivo que despierta 
la curiosidad de los niños. 

Oasis arenero con dos mesas
NRO526

Oasis toddler con arenero
NRO523

Mesa de manipulación Arena
NRO510

Canal de agua oscilante
NRO504

Canal de agua
NRO505
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NRO530 Oasis juego de arena P 2+ 2-8 12 48 298 23 621 x 475 13

NRO531 Oasis creativo P 2+ 2-8 16 88 337 30 561 x 641 19

NRO532 Oasis cantera P 2+ 2-8 25 88 337 36,3 744 x 616 27

Oasis juego de arena
NRO530

Oasis creativo
NRO531

Oasis cantera
NRO532

PATENTED PATENTED PATENTED
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NRO529 Oasis arenero con barco de vela 2+ 2-8 10 100 350 28,5 442 x 760 12

NRO509 Juego de agua 2 P 2+ 2-8 21 0 107 27,4 437 x 704 7,4

NRO508 Juego de agua 1 P 2+ 2-8 13 0 107 22,9 437 x 617 5,5

NRO501 Arenero 2m (QS) P 1+ - - - 27 - - x - 2

NRO503 Marco Arenero 1m P 1+ - - - 27 - - x - 1,5

NRO502 Marco Arenero 2m P - - - - 14 - - x - 1,2

NRO521 Marco cuadrado Arenero 2m (QS) P - - - - 14 - - x - 0,4

NRO506 Mesa Splash P 2+ 2-8 8 0 62 15,2 414 x 414 2,6

NRO507 Tarima P 2+ 2-8 2 19 19 11,7 370 x 370 2

JUEGOS DE ARENA Y AGUA ROBINIA

Oasis arenero con barco de vela
NRO529

Juego de agua 2
NRO509

Juego de agua 1
NRO508

Arenero 2m
NRO501

Marco Arenero 1m
NRO503

Marco Arenero 2m
NRO502

Marco cuadrado Arenero 2m
NRO521

Mesa Splash
NRO506

Tarima
NRO507

296



INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

M59305 Fuente P 2+ 2-10 1 0 107 8,2 329 x 316 1,3

NRO524 Excavadora P 2+ 2-6 1 37 80 19 492 x 492 1,5

Fuente
M59305

Excavadora
NRO524
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NRO514 Barco velero (QS) P 2+ 2-8 8 100 250 23 444 x 630 13

NRO511 Surtidor 1 P 2+ 2-6 1 0 108 8,7 320 x 344 1,4

NRO519 Surtidor 2 P 2+ 2-6 1 0 108 8,7 320 x 338 1,4

NRO520 Barco velero sin suelo P 2+ 2-8 8 100 250 23 444 x 640 8,7

NRO513 Gasolinera con 2 surtidores P 2+ 2-6 2 0 221 10,1 389 x 321 4,1

Surtidor 1
NRO511

Surtidor 2
NRO519

Barco velero sin suelo
NRO520

Gasolinera con 2 surtidores
NRO513

Barco velero
NRO514

JUEGOS TEMÁTICOS ROBINIA
El desarrollo cognitivo, del lenguaje y la 
imaginación van a toda velocidad

Los elementos de juegos temáticos Robinia se basan en conceptos 
familiares, por ejemplo, un barco, una casa o una gasolinera.

El objetivo es ayudar a los pequeños a explorar el mundo desde la 
perspectiva de un niño e ir comprendiendo su lugar en el mundo. Los 
niños crean historias y se las cuentan. Es una forma fantástica de 
estimular el lenguaje. 
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NRO515 Figura de Loro P - - - - 53 - - x - 0,1

NRO516 Figura de Búho P - - - - 101 - - x - 0,5

NRO517 Figura de Iguana P - - - - 40 - - x - 1,3

NRO518 Figura Lagartija P - - - - 35 - - x - 1,3

Figura de Loro
NRO515

Figura de Búho
NRO516

Figura de Iguana
NRO517

Figura Lagartija
NRO518
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NRO906 Columpio Nido cuerdas (QS) P 4+ 4-10 7 150 284 18,2 228 x 800 6,4

NRO904 Columpio dos asientos (QS) P 3+ 3-10 2 150 284 25,1 424 x 800 6,2

NRO916 Columpio Flor Robinia P 1+ 1-4 1 80 173 19,5 447 x 480 2,6

NRO901 Columpio mini asiento hamaca P 2+ 2-6 1 100 195 11,4 208 x 650 2,3

NRO902 Columpio mini asiento bebé P 1+ 1-4 1 100 190 11,4 208 x 650 2,4

NRO908 Columpio dos asientos con barra de acero P 3+ 3-10 2 150 279 23,6 800 x 296 6,2

NRO907 Columpio Combi con Nido cuerdas (QS) P 4+ 4-10 9 150 284 42,9 591 x 800 10

COLUMPIOS ROBINIA

Columpio Nido cuerdas
NRO906

Columpiarse – una alegría natural

De todas las actividades de juego, columpiarse es una 
de las que más gustan. Tanto si quieren estar un rato 
tranquilo solos en el clásico columpio o subirse con un 
grupo de amigos al columpio nido para subir lo más 
alto que puedan, ¡a los niños les encanta!  

Los columpios Robinia quedan bien en cualquier 
entorno: suburbano, urbano o en plena naturaleza. 
El denominador común de los columpios Robinia 
es que todos son divertidos y fomentan el juego 
social; los niños pueden columpiarse en el mismo 
columpio, en un círculo o uno al lado del otro. 

Además de ser muy divertido, columpiarse ejer-
cita el equilibrio, la coordinación y la conciencia 
espacial de los niños. Estas habilidades motoras 
son cruciales para poder estimar distancias, 
moverse por el tráfico de forma segura y perma-
necer sentado en clase. 

Columpio dos asientos
NRO904

Columpio mini asiento hamaca
NRO901

Columpio mini asiento bebé
NRO902

Columpio Combi con Nido cuerdas
NRO907

Columpio Flor Robinia
NRO916
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NRO915 Columpio péndulo P 6+ 6-12 8 197 384 19,7 1.129 x 175 14

NRO922 Pórtico Columpio 2 asiento P 2+ 2-15 - - 290 - - x - 5,9

NRO924 Pórtico Columpio 4 asiento P 2+ 2-15 - - 290 - - x - 9,2

NRO903 Pentacolumpio P 3+ 3-10 5 140 260 49,5 1.244 x 1.183 12

NRO926 Pórtico Columpio 6 asiento P 2+ 2-15 - - 290 - - x - 12

Pórtico Columpio 2 asiento
NRO922

Pórtico Columpio 4 asiento
NRO924

Pentacolumpio
NRO903

Pórtico Columpio 6 asiento
NRO926

Columpio péndulo
NRO915

OPCIONES  
DE ASIENTOS 

PÁG. 208
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FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

Sin tratar

Pigmentado  
en marrón

Acabado  
coloreado

OPCIONES DE COLOR:
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CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com

OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la confi-
guración elegida.

Madera enterrada Acero enterrado

Asientos para niños pequeños y todas las edades

Asientos You&Me y Duo

Asientos Nido
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INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO207 Toldo Casita con postes - - - - 380 - - x - 5,5

NRO201 Toldo Triangular - - - - 240 - - x - 2,5

NRO202 Toldo Cuadrado - - - - 240 - - x - 2,9

NRO208 Toldo Dragón con postes - - - - 339 - - x - 3

RO000001 Poste Toldo Robinia 3,40m - - - - 340 - - x - 0,4

RO000002 Poste Toldo Robinia 4,40m - - - - 440 - - x - 0,6

RO000005 Toldo 4x4x4m - - - - - - - x - 1

RO000007 Toldo 4x4m - - - - - - - x - 1,1

RO000009 Rompevientos 1,2x4m - - - - - - - x - 1

SOMBRAS Y MOBILIARIO

Toldo Casita con postes
NRO207

Añade confort básico

Si se juega en zonas soleadas, hay que proteger a 
los niños del sol. Una sombra es una buena forma 
de hacerlo. Al resguardar del sol toda la zona de 
juego, las sombras Robinia ofrecen horas de juego 
al aire libre en las zonas más soleadas del mundo. 

Cuando estamos en un parque o un sitio público, 
tener la posibilidad de sentarnos para descansar 
o comer y beber algo, ayuda a que disfrutemos de 
la experiencia. Y mucho. El mobiliario de KOMPAN 
en madera de Robinia se integra a la perfección en 
cualquier espacio al aire libre. El aspecto suave de 
la madera queda muy bien en zonas verdes, como 
parques, y ayuda a dar un agradable toque de 
naturaleza a las zonas urbanas.  

Toldo Triangular
NRO201

Toldo Cuadrado
NRO202

Toldo Dragón con postes
NRO208

Poste Toldo Robinia 3,40m
RO000001

Toldo 4x4x4m
RO000005

Toldo 4x4m
RO000007

Rompevientos 1,2x4m
RO000009

304



INFORMACION DE PRODUCTO Todos los productos Robinia están disponibles como FSC®

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NRO215 Mesa con 2 bancos 3+ - - - 78 - - x - 2,2

NRO213 Banco con respaldo (QS) P 3+ - - - 78 - - x - 0,8

Banco con respaldo
NRO213

Mesa con 2 bancos
NRO215
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NAT520 Amazona (FSC®) 4+ 4-12 14 287 545 46 623 x 1.099 29

NAT521 Savannah (FSC®) 4+ 4-12 14 196 427 40,8 752 x 894 25

NAT522 Himalaya (FSC®) 4+ 4-12 10 243 312 34 681 x 821 15

NAT524 Scout (FSC®) 4+ 4-10 8 223 267 33,4 701 x 744 13

NAT525 Xplorer (FSC®) 4+ 4-10 9 232 267 38,7 784 x 816 16

NAT526 El Observador (FSC®) 4+ 4-10 14 232 267 36 785 x 730 19

NAT527 Niágara (FSC®) 6+ 6-12 13 267 312 49,4 751 x 951 17

NAT528 El Alpinista (FSC®) 4+ 4-12 8 223 242 27,6 651 x 582 6,6

Amazona
NAT520

EXPEDICIÓN A LA NATURALEZA
La diversión de la selva se une al diseño urbano

De madera de pino, la línea de productos Expedition de 
KOMPAN lleva la diversión de la selva a las zonas urbanas. 
La serie combina lo mejor de la diversión en la selva con 
lo mejor del diseño moderno de la ciudad. Consiste en una 
atractiva combinación de madera de pino, acero y diseño 
curvado. Una perfecta armonía de diferencias que mejora 
la imagen de cualquier espacio de juego urbano.

Savannah
NAT521

Himalaya
NAT522

Scout
NAT524

Xplorer
NAT525

El Observador
NAT526

Niágara
NAT527

El Alpinista
NAT528
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

NAT503 El puente explorer (FSC®) 1+ 1-4 4 40 94 16,7 523 x 368 5,8

NAT504 La mina de oro (FSC®) P 1+ 1-4 3 100 138 17,7 459 x 476 7,3

NAT505 La casa del árbol (FSC®) P 1+ 1-4 8 100 215 19,8 453 x 569 10

NAT506 El Castillo del Árbol (FSC®) 1+ 1-4 9 100 218 22 454 x 619 12

NAT101 El Burrito (FSC®) P 2+ 2-6 1 60 67 7,5 244 x 350 1,1

NAT102 El Elefante (FSC®) P 2+ 2-6 2 60 67 8,8 280 x 350 1,5

NAT103 Balancín Wip Wap (FSC®) 3+ 3-8 2 118 97 11 501 x 237 3,4

NAT104 Balancín Caballo (FSC®) 4+ 4-10 2 117 97 10,6 502 x 236 2,6

El puente explorer
NAT503

La mina de oro
NAT504

La casa del árbol
NAT505

El Castillo del Árbol
NAT506

El Burrito
NAT101

El Elefante
NAT102

Balancín Wip Wap
NAT103

Balancín Caballo
NAT104
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FITNESS 
AL AIRE LIBRE



ESPACIO DEPORTIVO

¡GUAU!
Se trata de una zona llena de acción donde 
todo el mundo puede desarrollar un estilo de 
vida activo. Al igual que los centros depor-
tivos de interior, este gimnasio al aire libre 
se divide en diferentes áreas que acogen 
múltiples opciones de ejercicio. Como la 
solución circular Cross Training de alto nivel 
y atractiva para todo el mundo, con una 
completa gama de elementos punteros con 
un diseño muy inteligente. Anima a usuarios 
de todos los niveles de forma física a realizar 
un entrenamiento completo. 

NOS QUEDAMOS
La zona Street Workout atraerá a un público 
más joven gracias a las atractivas estruc-
turas, que invitan a divertirse y disfrutar de 
un buen entrenamiento. Justo al lado se ha 
creado una plataforma elevada con siete 
bicicletas deportivas. 
La instalación perfecta para una estimulante 
clase de spinning, una de las clases de 
fitness más solicitadas. Al subir a los par-
ticipantes a un plano superior, pueden ver 
tanto al instructor como el parque infantil y, 
así, tener a la vista a sus hijos, que pueden 
pasarse horas jugando en el amplio espacio 
de juego.

DESARROLLO
Se trata de una zona que une al vecindario 
al invitar a todo el mundo a ser activo y llevar 
un estilo de vida sano, todos juntos.  
 
Let’s play

9

10

11

14
13

15

12
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Nº de
producto

Nombre del producto

1 FSW227 Unidad de equilibrio 10 FAZ30300 Step, 60 cm

2 FSW231 Tabla de equilibrio 11 FAZ102 Magnetic Bells

3 FSW104 Combi 4 12 FAZ101 Suspension Trainer

4 FSW202 Dip Bench 13 FSW203 Bench

5 FSW210 Barras Paralelas Triples 14 FAZ103 Barra de flexiones

6 FAZ51100 Bicicleta de mano 15 FSW201 Barras Paralelas

7 FAZ52100 Biclicleta Elíptica 16 FRE600101 Pista MUGA 12x24 Baja acero

8 FAZ50200 Bicicleta Deportiva

9 FAZ30400 Step, 80cm 

1

2

3

4
5

6

8
7

16
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CIRCUITO DE  
OBSTÁCULOS

¡GUAU!
El factor diversión es lo que empuja a la gen-
te a hacer un circuito una y otra vez. Dejan-
do a un lado el deporte en sí, el ejercicio no 
suele ir acompañado de diversión, pero los 
circuitos de obstáculos crean ese elemento.

NOS QUEDAMOS
Esta solución es lo último en circuitos de 
obstáculos y se inspira en los típicos desa-
fíos de los circuitos de obstáculos militares. 
Se trata de correr, saltar, arrastrarse, trepar y 
mantener el equilibrio.

DESARROLLO
Lo que lo diferencia de la versión militar es 
que no se necesita estar en plena forma 
para divertirse haciendo este circuito de 
obstáculos. Todos los obstáculos presentan 
ejercicios fáciles y difíciles, para que todo 
el mundo pueda dar una vuelta completa, o 
varias, según su nivel y a su ritmo. 
 
Let’s play

3

4

5
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Nº de
producto

Nombre del producto

1 PAR4163 Banco suspendido de Acero Ágora 7 FSW215 Barra equilibrio

2 FSW212 Turbo Challenge Doble 8 FSW219 Combinación de Steps

3 FSW221 Conjunto Jum pod 9 FSW218 Estructura Dominadas Cuadrada

4 FSW214 Over Under 10 PAR4150 Banco Acero Ágora

5 FSW213 Escalera Horizontal Doble 11 FSW211 Barras de salto

6 PAR3002 Aparcabicis TOPO 12 FSW216 Muro de escalada con red

1
2

11

12
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PASEO MARÍTIMO ACTIVO

¡GUAU!
Las estructuras curvas y estilosas quedan a 
la perfección en cualquier entorno, sea en 
bulevares, paseos, parques o en lo más alto 
de un rascacielos. Este espacio no precisa 
suelo de seguridad y, por lo tanto, encaja 
en cualquier entorno natural, por ejemplo, el 
parque de una ciudad. El diseño exclusivo 
y las formas orgánicas invitan a la gente a 
acercarse y hacer ejercicio. Además, como 
tiene algo para todo el mundo, motiva a 
usuarios de todas las edades y habilidades.

NOS QUEDAMOS
¡Las bicicletas animan a la gente que ha 
salido de paseo a sentarse y empezar a 
hacer ejercicio! Mientras disfrutan de la 
vista, hacen su dosis diaria de ejercicio 
cardiovascular. Las Magnetic Bells ayudan 
a mejorar la fuerza. Al principio es mejor 
empezar por las más ligeras, aunque se 
puede usar las que pesan más, si lo que se 
busca es un reto. 

DESARROLLO
Al combinar elementos muy versátiles, el 
valor del entrenamiento es enorme y se 
abren infinitas opciones de ejercicio. Es una 
solución perfecta para un espacio pequeño 
con ambiciones XL. Lo bastante grande 
como para todo un equipo deportivo o un 
grupo escolar, esta solución se adapta a 
cualquier lugar.
 
Let’s play
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto

1 FAZ204 Cross Training Combi 4

2 FAZ52100 Biclicleta Elíptica

3 FAZ50100 Bicicleta de Ciudad

4 FAZ50200 Bicicleta Deportiva

5 FAZ30400 Step, 80cm 

6 FAZ30300 Step, 60 cm

7 FAZ30200 Step, 40 cm

8 FAZ30100 Step, 20 cm

1
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CENTRO DEPORTIVO

¡GUAU!
Esta instalación de fitness al aire libre es 
el complemento perfecto para un centro 
deportivo. Una mezcla de sistemas de pesas 
libres muy bien diseñados para una sesión 
de cross training con los productos funcio-
nales del circuito de obstáculos. Ofrece un 
entrenamiento similar al fitness de interior. 
Los usuarios pueden hacer ejercicio, por 
ejemplo, con cintas de suspensión y pesas 
rusas en un entorno seguro a prueba de 
vandalismo.

NOS QUEDAMOS
Todo el mundo puede participar según su 
forma física gracias a los equipos patentados 
de ejercicio ajustable. El circuito de obstácu-
los alrededor de la zona de entrenamiento 
cruzado puede usarse por separado o junto 
con el entrenamiento cruzado, aportando 
más valor.

DESARROLLO
La diversión es el elemento que hace que la 
gente vuelva, una y otra vez, para repetir la 
experiencia. Hacedlo juntos, en familia, con 
tus hijos y enséñales que un estilo de vida 
activo es un estilo de vida divertido. De he-
cho, una vez que se les meta el gusanillo de 
las carreras, ¡serán ellos quienes marquen 
el ritmo!
 
Let’s play
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Nº de
producto

Nombre del producto

1 FAZ52100 Biclicleta Elíptica 8 FAZ30300 Step, 60 cm

2 FAZ101 Suspension Trainer 9 FAZ105 Core Twist

3 FSW211 Barras de salto 10 FSW214 Over Under

4 FSW212 Turbo Challenge Doble 11 FSW215 Barra equilibrio

5 KPL201 Banco con respaldo 12 FAZ51100 Bicicleta de mano

6 FSW221 Conjunto Jum pod 13 FAZ50200 Bicicleta Deportiva

7 FAZ102 Magnetic Bells

8
7

9

10

11

13

12
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¡GUAU!
Una solución que motiva, activa e inspira a 
gente de todas las edades a practicar ejerci-
cio en compañía.  
Para favorecer la implicación de los usuarios, 
hemos diseñado un pasatiempo divertido, 
sociable y asequible que ofrece beneficios 
a corto plazo al tiempo que sigue resultando 
estimulante en visitas posteriores.

NOS QUEDAMOS
El área se divide en varias zonas, todas 
ellas centradas en diversos aspectos del 
entrenamiento físico. Las bicicletas y equi-
pos de cross training aceleran la frecuencia 
cardiaca, mientras que los elementos de 
entrenamiento en suspensión y los pesos de 
movimiento libre ayudan a trabajar la fuerza. 
Con equipos como la Tabla de equilibrio y la 
Rueda de estiramientos pueden ponerse a 
prueba la flexibilidad y el equilibrio.

DESARROLLO
Para disfrutar de todos los beneficios del 
entrenamiento físico, es importante que 
todo el mundo pueda practicar ejercicio en 
función de su forma física particular. Las 
innovadoras soluciones de KOMPAN son las 
únicas que permiten a los usuarios ajustar el 
nivel de dificultad de los ejercicios para así 
hacerlos divertidos, seguros y eficaces.
 
Let’s play

SIEMPRE EN FORMA
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Nº de
producto

Nombre del producto

1 FSW222 Step asistido 10 FAZ102 Magnetic Bells

2 FSW223 Unidad de estiramientos 11 FAZ30100 Step, 20 cm

3 FSW225 Desafío superfície 5 12 FAZ30200 Step, 40 cm

4 FSW226 Rueda de estiramiento 13 FAZ30300 Step, 60 cm

5 FSW227 Unidad de equilibrio 14 FAZ50100 Bicicleta de Ciudad

6 FSW228 Up & go 15 FAZ51100 Bicicleta de mano

7 FSW230 Escalera Doble 16 FAZ52100 Biclicleta Elíptica

8 FSW231 Tabla de equilibrio 17 PAR4051 Banco Ágora con respaldo

9 FAZ101 Suspension Trainer

Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

2

1415

16

3

4

6

7
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¡GUAU!
Este precioso jardín invita a todos a acercar-
se y ser activos según su forma física.
Los equipos se integran a la perfección entre 
los parterres, repletos de hierbas y flores que 
estimulan todos los sentidos. Los parterres 
están elevados para que quienes van en silla 
de ruedas puedan disfrutar también de ellos.

NOS QUEDAMOS
A medida que envejecemos, es crucial 
mantener el cuerpo en movimiento. Para no 
sufrir limitaciones de movilidad es esencial 
mantener el cuerpo activo y la mente sana. 
Esta solución está diseñada para favorecer 
un envejecimiento activo y saludable que 
facilite la rehabilitación de lesiones en espa-
cios públicos al aire libre.

DESARROLLO
Caerse a cierta edad puede convertirse en 
un problema serio. Los accidentes suceden 
a menudo al caminar cuando no se es capaz 
de reaccionar ante pequeñas irregularidades 
del terreno. Haciendo un uso diario de estos 
equipos, las personas mayores pueden 
mejorar su equilibrio, resistencia, fuerza y 
flexibilidad y, con ello, reducir el riesgo de 
sufrir una caída.
 
Let’s play

MANTENERSE  
EN FORMA
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Nº de
producto

Nombre del producto

1 FSW222 Step asistido 7 FSW229 Escaleras & rampa

2 FSW223 Unidad de estiramientos 8 FSW231 Tabla de equilibrio

3 FSW224 Desafío superfície 3 9 FAZ50100 Bicicleta de Ciudad

4 FSW226 Rueda de estiramiento 10 FAZ51100 Bicicleta de mano

5 FSW227 Unidad de equilibrio 11 PAR4051 Banco Ágora con respaldo

6 FSW228 Up & go

Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

FAZ101 Suspension Trainer (QS) P 13+ - 3 0 334 26,5 509 x 634 7,1

FAZ102 Magnetic Bells (QS) P 13+ - 3 0 334 14,2 509 x 300 7,8

FAZ103 Barra de flexiones P 13+ - 3 167 334 21,5 509 x 491 7,2

FAZ104 Barras Paralelas P 13+ - 3 124 334 18,3 509 x 400 6,9

FAZ105 Core Twist P 13+ - 3 0 334 15 509 x 345 8,6

FAZ201 Cross Training Combi 1 (QS) P 13+ - 10 286 334 50 1.060 x 634 14

FAZ203 Cross Training Combi 3 P 13+ - 9 124 334 47,5 1.060 x 634 14

FAZ204 Cross Training Combi 4 P 13+ - 9 0 334 44 1.060 x 634 15

PATENTED
CROSS TRAINING

Suspension Trainer
FAZ101

Puertas abiertas para ponerse en forma

El cross training es una de las rutinas de ejercicios más 
universales. Todos los participantes se benefician, sea cual 
sea su edad o capacidad física.

Los equipos de entrenamiento al aire libre de KOMPAN reproducen el 
rendimiento de aparatos típicos de espacios interiores, pero se trata de 
mucho más que hacer levantamientos al aire libre. Esa idea no funciona-
ría. Se ha adoptado una nueva perspectiva en cada aparato de fitness con 
el fin de desarmarlo, replantearlo y crearlo según las exigencias físicas y 
climáticas. Esas exigencias físicas reflejan el hecho de que hay desafíos 
individuales y encuentran respuesta en aparatos que se pueden ajustar 
para garantizar un entrenamiento válido y pertinente, no uno forzado.

Pero los amantes del ejercicio no son los únicos que saben apreciar 
la línea de productos Cross Systems de KOMPAN. En 2017, ganó 
dos premios: el European Product Design Award y el Good Design 
Award (Australia).

Magnetic Bells
FAZ102

Barra de flexiones
FAZ103

Barras Paralelas
FAZ104

Core Twist
FAZ105

Cross Training Combi 1
FAZ201

Cross Training Combi 3
FAZ203

Cross Training Combi 4
FAZ204
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

FAZ30100 Step, 20 cm (QS) P 13+ - 1 20 20 10,4 361 x 341 1,7

FAZ30101 Step, 20cm PU Steel P 13+ - 1 18 18 10,4 361 x 341 1,6

FAZ30200 Step, 40 cm (QS) P 13+ - 1 39 39 10,4 361 x 341 1,7

FAZ30201 Step, 40cm PU Steel P 13+ - 1 37 37 10,4 361 x 341 1,6

FAZ30300 Step, 60 cm (QS) P 13+ - 1 58 58 10,4 361 x 341 1,7

FAZ30301 Step, 60cm PU Steel P 13+ - 1 56 56 10,4 361 x 341 1,7

FAZ30400 Step, 80cm P 13+ - 1 78 78 10,5 361 x 341 1,7

FAZ30401 Step, 80cm PU Steel P 13+ - 1 76 76 10,5 361 x 341 1,7

Step, 20 cm
FAZ30100

Step, 40 cm
FAZ30200

Step, 60 cm
FAZ30300

Step, 80cm 
FAZ30400

323



INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

FAZ50100 Bicicleta de Ciudad P 13+ - 1 100 138 11,1 397 x 350 2,4

FAZ50101 Bicicleta de Ciudad con pantalla táctil P 13+ - 1 100 138 11,1 397 x 350 2,3

FAZ50200 Bicicleta Deportiva P 13+ - 1 100 118 11,4 410 x 351 2,4

FAZ50201 Bicicleta Deportiva con pantalla táctil P 13+ - 1 100 118 11,4 410 x 351 2,3

FAZ51100 Bicicleta de mano P 13+ - 1 62 120 11,3 391 x 354 2,2

PENDIN G

PENDING

PATENT

Bicicleta de Ciudad
FAZ50100

CARDIO
Más ergonómico, mejores resultados  

La familia Cardio de KOMPAN saca al aire libre algunos de los 
aparatos más complejos de un gimnasio convencional, y amplía su 
potencial usando una tecnología que solemos llevar en el bolsillo: 
el smartphone.

Presentamos dos bicicletas: la de ciudad y la deportiva, una bicicleta para 
los brazos, y la bicicleta Elíptica. Cada una ofrece un tipo de ejercicio 
diferente. Cada modelo presenta dos opciones: con o sin pantalla táctil de 
7”. Puedes conectar todos los modelos al smartphone. Abre la aplicación 
Cardio de KOMPAN u otros programas para que te vaya guiando o registre 
tu progreso mientras pedaleas para conseguir llevar la frecuencia cardíaca 
por encima del objetivo marcado del 65 %. 

La resistencia en cada elemento tiene diez niveles de ajuste, de 25 
a 750 vatios. Y sí, tú eres el único motor, porque los sistemas están 
completamente autoalimentados.

Bicicleta Deportiva
FAZ50200

Bicicleta de mano
FAZ51100
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

FAZ52100 Biclicleta Elíptica P 13+ - 1 60 175 15,3 479 x 383 3,8

FAZ52101 Biclicleta Elíptica con pantalla táctil P 13+ - 1 60 175 15,3 479 x 383 3,8

Biclicleta Elíptica
FAZ52100

Bicicleta elíptica

La popular bicicleta elíptica también sale a la calle sin reducir su 
potencial. El entrenamiento intensivo queda garantizado gracias a un 
nivel extra de intensidad con un nivel especial tipo sprint, el modo para 
glúteos. El sistema inteligente se adapta automáticamente al ritmo del 
usuario, asegurando así una resistencia adecuada y efectiva.

Al igual que las bicicletas de ciudad, deportiva y de brazos, la bicicleta 
elíptica está preparada para funcionar con un smartphone y viene con 
o sin pantalla táctil.
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

FSW102 Combi 2 P 13+ - 5 133 240 30,2 755 x 643 9

FSW103 Combi 3 (QS) P 13+ - 8 133 240 41,2 1.024 x 734 8,6

FSW101 Combi 1 Pro P 13+ - 3 133 240 26,2 613 x 563 4,6

FSW201 Barras Paralelas (QS) P 13+ - 2 107 107 15,5 489 x 356 2,6

Combi 3
FSW103

Combi 1 Pro
FSW101

Barras Paralelas
FSW201

Combi 2
FSW102

STREET WORKOUT
Vía libre para disfrutar de buena salud

Los productos de la serie Street Workout parecen sencillos, 
aunque en realidad ofrecen un sistema de fitness muy 
completo basado en la calistenia. El uso de barras de 
diferentes formas y tamaños, posiciones y alturas, permite 
a los participantes intentar hacer distintos ejercicios e ir 
mejorando: desde dominadas hasta el desafío extremo de 
la «bandera humana».

Empezando por el sencillo Combi 1 Pro, el 
sistema va creciendo y pasa por cuatro variantes, 
cada vez más exigentes, hasta llegar al Combi 5, 
totalmente inclusivo. Cada nivel es una invitación 
a la interacción personal o social. Todo, por 
supuesto, con el objetivo de ponerse en forma. 
Con la calistenia, se aporta uno de los aparatos 
más importantes: el propio cuerpo. Usando 
el cuerpo como contrapeso, se pueden hacer 
numerosos ejercicios en las barras paralelas, 
para dominadas o para flexiones, los bancos y 
elementos especializados, como la amplia esca-
lera suspendida y el banco inclinado.
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

FSW210 Barras Paralelas Triples P 13+ - 2 140 140 18,5 496 x 415 3,2

FSW202 Dip Bench P 13+ - 2 73 73 15,5 495 x 351 2,6

FSW203 Bench P 13+ - 1 63 81 14 453 x 387 2,9

FSW206 Presa Inclinada P 13+ - 1 133 240 11 418 x 310 2,7

FSW205 Escalera Horizontal P 13+ - 2 133 240 18,8 523 x 400 3,5

FSW208 Estacion Dominadas Pro P 13+ - 2 133 240 21,2 571 x 310 3,2

FSW220 Muro escalada con poste P 13+ - 3 233 240 18,5 521 x 364 4,1

FSW209 Estación de Flexiones P 13+ - 3 133 140 18 635 x 310 2,7

Barras Paralelas Triples
FSW210

Dip Bench
FSW202

Bench
FSW203

Presa Inclinada
FSW206

Escalera Horizontal
FSW205

Estacion Dominadas Pro
FSW208

Muro escalada con poste
FSW220

Estación de Flexiones
FSW209
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

FSW104 Combi 4 P 13+ - 9 233 240 42,4 691 x 763 8,2

FSW105 Combi 5 P 13+ - 14 233 240 59,6 994 x 743 11

FST930 Estructura Bootcamp P 13+ - 8 150 262 38,4 480 x 885 9,6

Estructura Bootcamp
FST930

Combi 5
FSW105

Combi 4
FSW104

STREET WORKOUT PRO
Entrenamiento y competición

La nueva serie Street Workout Pro toma su inspiración de los 
expertos y está diseñada para motivar tanto a los profesionales 
como a los apasionados del fitness.

La serie está compuesta por diversos packs de combinación 
que ofrecen una experiencia completa de street workout 
y calistenia. La solución anima a los usuarios a plasmar 
físicamente su creatividad y lograr pasar de un lado de la 
estructura al otro.  
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

FST104 Prensa pectoral + Remo P 13+ - 1 0 150 14 424 x 384 3,3

FST103 Sentadilla + Prensa lateral + Hombros P 13+ - 1 0 145 16 489 x 397 3,3

FST105 Prensa vertical + Press Down P 13+ - 1 0 145 15 458 x 400 3,1

Prensa vertical + Press Down
FST105

Prensa pectoral + Remo
FST104

CIRCUITO DE ENTRENAMIENTO
Ejercicio con más intensidad

Esta solución ofrece un entrenamiento eficaz e individual acce-
sible a todo el mundo. Los usuarios pueden ajustar fácilmente 
la intensidad del entrenamiento según su forma física usando la 
resistencia hidráulica ajustable. Esta solución es apta para todos.

La solución de circuito de entrenamiento es la manera más eficiente 
de mejorar la forma cardiovascular y la resistencia muscular.

Sentadilla + Prensa lateral + Hombros
FST103
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

FSW216 Muro de escalada con red P 13+ - 3 233 240 19,6 527 x 455 6,8

FSW212 Turbo Challenge Doble P 13+ - 3 125 270 27 739 x 400 5,1

FSW215 Barra equilibrio P 13+ - 3 40 45 28 833 x 616 3,7

FSW213 Escalera Horizontal Doble P 13+ - 8 133 240 27,5 739 x 400 4,9

FSW214 Over Under P 13+ - 4 118 118 36,5 444 x 859 3,7

CIRCUITO DE  
OBSTÁCULOS
Supervivencia del más apto

Solíamos correr, andar, saltar, arrastrarnos y trepar en nuestro día a 
día, de forma natural. En el pasado, así hacíamos la mayoría de las 
cosas: moviéndonos. El concepto de «supervivencia del más apto» 
se acuñó tomando como base hechos, no ficción. La vida moderna 
nos ha llevado a pasar gran parte del tiempo delante de una pantalla, 
nos ha hecho más sedentarios y ha minado nuestra actividad física. 
Las carreras de obstáculos nos llevan de vuelta a nuestras raíces; un 
movimiento natural para mejorar la salud y ser más felices. Presentan 
un desafío desde el momento en que se empieza: cado uno compi-
tiendo consigo mismo hasta llegar al final.

La nueva y moderna carrera de obstáculos está concebida para que 
personas de todas las edades y habilidades se diviertan. Desafía y 
desarrolla la fuerza física y mental. Gracias a los niveles de dificultad 
ajustables, vale para jóvenes y mayores, expertos y principiantes. Una 
carrera de obstáculos, un objetivo, pero muchas rutas que se pueden 
seguir para llegar al final.

Turbo Challenge Doble
FSW212

Barra equilibrio
FSW215

Escalera Horizontal Doble
FSW213

Over Under
FSW214

Muro de escalada con red
FSW216
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
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Altura
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Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

FSW211 Barras de salto P 13+ - 5 40 57 42 463 x 950 4,4

FSW217 Estructura Dominadas Hexagonal P 13+ - 5 133 240 27,8 616 x 573 4,4

FSW218 Estructura Dominadas Cuadrada P 13+ - 4 133 240 19,4 463 x 463 3,7

FSW221 Conjunto Jum pod P 13+ - 1 60 60 12,2 361 x 428 1,7

FSW219 Combinación de Steps P 13+ - 4 78 78 31,3 361 x 941 3,9

FAZ401 Cartel 13+ - - - 206 - - x - 2,3

Barras de salto
FSW211

Estructura Dominadas Hexagonal
FSW217

Estructura Dominadas Cuadrada
FSW218

Conjunto Jum pod
FSW221

Combinación de Steps
FSW219

Cartel
FAZ401
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Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
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Edad
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FSW231 Tabla de equilibrio P 13+ - 1 12 200 12,8 387 x 387 4,8

FSW223 Unidad de estiramientos P 13+ - 4 93 200 14 418 x 418 4

FSW224 Desafío superfície 3 P 13+ - 5 20 105 27,1 400 x 730 7,8

FSW225 Desafío superfície 5 P 13+ - 9 20 105 38,3 400 x 1.010 12

FSW226 Rueda de estiramiento P 13+ - 1 0 165 10,1 381 x 332 3,1

Unidad de estiramientos
FSW223

Desafío superfície 3
FSW224

Desafío superfície 5
FSW225

Rueda de estiramiento
FSW226

Tabla de equilibrio
FSW231

MANTÉNGASE EN FORMA
Mantente en forma y en movimiento

La edad se mide en años, pero se evalúa según la movilidad. Cuanto más 
activa se mantiene una persona, más «joven» parece. El objetivo de Stay 
Fit no es entrenarse para un deporte, aunque participar en una actividad 
física es una gran ventaja. El deterioro de la forma física puede deberse 
a la falta de actividad, pero también al problema físico más insignificante. 
Las caídas son la causa más frecuente de lesiones. En general, se estima 
que tres cuartas partes de los accidentes mortales y no mortales que 
sufren las personas mayores se deben a resbalones o tropiezos.

A la hora de diseñar los aparatos, no usamos estadísticas, sino 
ciencia. Trabajamos en estrecha colaboración con programas 
universitarios para estudiar no sólo lo que hace el cuerpo al 
alcanzar cierta edad, sino también lo que el cuerpo es capaz de 
hacer cuando trabaja para estar en forma.
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
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Edad
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dad
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FSW222 Step asistido P 13+ - 1 118 118 12,3 444 x 341 2,7

FSW227 Unidad de equilibrio P 13+ - 4 25 124 18 502 x 498 4,7

FSW228 Up & go P 13+ - 1 0 94 19,6 623 x 384 2,7

FSW229 Escaleras & rampa P 13+ - 2 69 163 26,5 400 x 714 11

FSW230 Escalera Doble P 13+ - 2 69 163 20 400 x 552 10

Unidad de equilibrio
FSW227

Up & go
FSW228

Escaleras & rampa
FSW229

Escalera Doble
FSW230

Step asistido
FSW222
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FSW236 Rueda estiramiento + torsión P 13+ - 2 21 165 12,9 380 x 418 3,8

FSW237 Rueda estiramiento + Pull Up P 13+ - 2 132 167 12,6 380 x 393 3,9

FSW238 Pull Up Piernas P 13+ - 2 132 240 13,9 417 x 407 5,9

Rueda estiramiento + torsión
FSW236

MANTÉNGASE EN FORMA
Funcional y flexible para cualquier espacio

Todos los productos Stay Fit que trabajan el desarrollo de la 
fuerza y la coordinación se crean con un único poste central 
para combinar dos estaciones de entrenamiento. Así, los 
aparatos ocupan muy poco espacio, con lo que se consigue 
una elevada funcionalidad por metro cuadrado.

Los productos se pueden personalizar en el configurador de 
productos, donde tiene para elegir ocho colores diferentes para 
el poste central. Además, hay ocho actividades diferentes que se 
pueden combinar.

Una combinación muy completa es la FSW238, que compagina dos 
de los ejercicios de fuerza más utilizados, la estación de dominadas 
y elevación de piernas, que también se puede usar para ejercicios 
de tríceps en unos pocos metros cuadrados. 

Rueda estiramiento + Pull Up
FSW237

Pull Up Piernas
FSW238
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FSW232 Fitness Jumper 13+ - 1 100 117 13,3 412 x 408 5,8

FSW233 Fitness Jumper Doble 13+ - 2 100 117 21 412 x 603 7

FSW234 Fitness Jumper Wobble 13+ - 2 100 140 17,5 412 x 542 6,3

FSW235 Fitness Jumper Flex 13+ - 2 100 140 16,3 412 x 479 6,4

Fitness Jumper Doble
FSW233

Fitness Jumper Wobble
FSW234

Fitness Jumper Flex
FSW235

Fitness Jumper
FSW232

FITNESS JUMPER
El primer jumper de fitness al 
aire libre del mundo

KOMPAN ha diseñado el nuevo Fitness Jumper 
para que sea divertido, divertido, divertido... y, 
por supuesto, eficaz y apto para todo el mundo. 
Cuando se hace ejercicio en un KOMPAN Fitness 
Jumper, se realiza un entrenamiento cardiovascular 
intenso, trabajando el equilibrio y mejorando la 
densidad ósea.

El Fitness Jumper pone a prueba tanto al atleta con 
experiencia y buena forma física, como a cualquier 
amante del fitness.
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KPX120 Corredor aéreo P 13+ - 1 80 159 17,9 451 x 480 5,7

KPX121 Banco de abdominales P 13+ - 1 43 159 12,5 376 x 416 3,9

KPX125 Bicicleta elíptica P 13+ - 1 55 184 13,9 449 x 365 4,9

KPX130 Pedales de mano P 13+ - 1 51 120 11 348 x 400 3,1

KPX129 Bicicleta estática P 13+ - 1 36 159 13,6 465 x 379 4,9

X-ERCISE

Corredor aéreo
KPX120

Fitness fácil e intuitivo

El clásico entrenamiento disciplinado que combina el fortalecimiento 
muscular con el ejercicio aeróbico para cubrir todos los elementos 
de la forma física.

Los ejercicios se completan de forma consecutiva, haciendo un 
número concreto de repeticiones o realizando el ejercicio durante 
un intervalo de tiempo específico. En cada estación se hace un 
ejercicio específico para trabajar un grupo de músculos concreto. 

Después de hacer los ejercicios en todas las estaciones, uno se da 
cuenta de que va por buen camino para ponerse en forma.

Banco de abdominales
KPX121

Bicicleta elíptica
KPX125

Pedales de mano
KPX130

Bicicleta estática
KPX129

336



INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

KPX126 Barras paralelas dobles P 13+ - 2 0 159 14,8 372 x 453 4,6

KPX131 Banco Pectoral Doble P 13+ - 2 44 159 16,4 403 x 463 4,3

KPX132 Barra triple P 13+ - 2 117 117 22,3 547 x 446 2,4

KPX122 Rueda de estiramientos P 13+ - 1 0 161 9,4 360 x 331 3,6

KPX220 Rueda de estiramientos - Torsión corporal P 13+ - 2 22 161 11,5 360 x 392 4,7

KPX224 Torsión corporal - Ejercicios de elevación P 13+ - 2 104 204 13,5 407 x 421 4,4

KPX225 Corredor aéreo - Bicicleta elíptica P 13+ - 2 80 184 22,5 575 x 480 7,8

KPX222 Banco de abdominales - Bicicleta estática P 13+ - 2 43 159 17,6 524 x 416 5,9

KPX320 Corredor aéreo - Bicicleta elíptica - estática P 13+ - 3 80 184 27 724 x 480 9,8

Barras paralelas dobles
KPX126

Banco Pectoral Doble
KPX131

Barra triple
KPX132

Rueda de estiramientos - Torsión corporal
KPX220

Torsión corporal - Ejercicios de elevación
KPX224

Corredor aéreo - Bicicleta elíptica
KPX225

Banco de abdominales - Bicicleta estática
KPX222

Corredor aéreo - Bicicleta elíptica - estática
KPX320

Rueda de estiramientos
KPX122
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MULTISPORT



ÁREAS DEPORTIVAS  
MULTIJUEGO

¡GUAU!
Las nuevas Áreas Multisport (MUGA) de 
KOMPAN son zonas concebidas como 
un sistema flexible que se adapta a todos 
los fines y entornos. Con un diseño muy 
inteligente, estas pistas acogen una larga 
lista de deportes: fútbol, baloncesto, hockey, 
voleibol, tenis, balonmano, bádminton...

NOS QUEDAMOS
Los niños pueden pasarse horas enteras 
jugando en una MUGA.  
El interior completamente liso de la MUGA 
consigue que el balón no salga de la insta-
lación. Así, el juego es más intenso ya que 
no se interrumpe tanto. Además, los balones 
que salgan disparados de la MUGA no mo-
lestarán a los niños que estén fuera. 

DESARROLLO
En la escuela, las zonas para deportes de 
balón o pelota son muy populares y gustan 
tanto a profesores como a niños. Los profe-
sores afirman que las pistas deportivas ofre-
cen más actividad física con menos conflic-
tos en el recreo. Además, las pistas ayudan 
a que, de vuelta en el aula, los niños estén 
más concentrados y dispuestos a aprender. 
¿Y los niños? Están encantados de tener lo 
que es su derecho: ¡una invitación abierta a 
divertirse y jugar!
 
Let’s play

1
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Debido a las diferencias en las normas de seguridad, pueden darse ligeras variaciones regionales

INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto

1 FRE600501 Pista MUGA 11x15 acero

2 BLX4103 BLOQX 3

3 FRE601201 Panna 1m

4 GXY916 Supernova

3

4

2
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
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Edad
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 Capaci-
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Altura
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Cotas área
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(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

FRE600501 Pista MUGA 11x15 acero P 3+ - - - 369 - - x - 28

FRE600101 Pista MUGA 12x24 Baja acero P 3+ - - - 369 - - x - 34

FRE600102 Pista MUGA 12x24 HDPE P 3+ - - - 369 - - x - 63

FRE600103 Pista MUGA 12x24 WPC P 3+ - - - 369 - - x - 56

FRE600201 Pista MUGA 12X24 Alta acero P 3+ - - - 503 - - x - 65

FRE600803 Pista MUGA 13x26 WPC P 3+ - - - 369 - - x - 50

FRE601001 Pista MUGA 16x31 HDPE P 3+ - - - 369 - - x - 86

ÁREAS MULTISPORT

Pista MUGA 11x15 acero
FRE600501

Pista MUGA 12x24 Baja acero
FRE600101

Pista MUGA 12x24 HDPE
FRE600102

Pista MUGA 12x24 WPC
FRE600103

Pista MUGA 12X24 Alta acero
FRE600201

Pista MUGA 13x26 WPC
FRE600803

Pista MUGA 16x31 HDPE
FRE601001

DISPONIBLE 
EN OTRAS 
MEDIDAS

342
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FRE601401 Multiportería 3m P 3+ - - - 369 - - x - 7,5

FRE601501 Multiportería 8m P 3+ - - - 369 - - x - 10

FRE601601 Multiportería 12m P 3+ - - - 369 - - x - 14

FRE601201 Panna 1m P 3+ - - - 103 - - x - 8,3

FRE601301 Panna alta 2m P 3+ - - - 203 - - x - 13

Multiportería 3m
FRE601401

Multiportería 8m
FRE601501

Multiportería 12m
FRE601601

Panna 1m
FRE601201

Panna alta 2m
FRE601301
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FRE2110 Pista COSMOS 12x20m P 3+ - - - 370 - - x - 70

FRE2111 Pista COSMOS 12x24m P 3+ - - - 370 - - x - 76

FRE2113 Pista COSMOS 15x30m P 3+ - - - 370 - - x - 90

FRE2115 Pista COSMOS 16x32m P 3+ - - - 370 - - x - 94

FRE2116 Pista COSMOS 19x36m P 3+ - - - 370 - - x - 104

FRE2210 Frontón Cosmos 3m P 3+ - - - 370 - - x - 8,9

FRE2213 Frontón Cosmos 12m P 3+ - - - 370 - - x - 21

FRE2211 Frontón Cosmos 5m P 3+ - - - 370 - - x - 13

FRE2212 Frontón Cosmos 9m P 3+ - - - 370 - - x - 17

COSMOS MULTISPORT

Pista COSMOS 12x20m
FRE2110

Frontón Cosmos 3m
FRE2210

Frontón Cosmos 12m
FRE2213

Frontón Cosmos 5m
FRE2211

Frontón Cosmos 9m
FRE2212

DISPONIBLE 
EN OTRAS 
MEDIDAS
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INFORMACION DE PRODUCTO
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Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

FRE3051 Mini-portería P 3+ - - - 75 - - x - 1,6

FRE3050 Portería P 3+ - - - 200 - - x - 1,3

FRE3031 Red Multideporte P 3+ - - - 261 - - x - 0,9

FRE3025 Canasta de Baloncesto P 3+ - - - 368 - - x - 2,9

FRE3024 Canasta de Baloncesto Sorpresa P 3+ - - 0 305 12,7 402 x 402 1

FRE3044 Saltamontes P 3+ - - 80 80 8,6 330 x 330 0,3

FRE3045 Saltamontes (6 unidades) P 3+ - - 80 80 33,3 1.080 x 330 1,4

FRE3054 Sit & Stand P 3+ - - - 109 - - x - 0,8

Mini-portería
FRE3051

Portería
FRE3050

Red Multideporte
FRE3031

Canasta de Baloncesto
FRE3025

Canasta de Baloncesto Sorpresa
FRE3024

Saltamontes (6 unidades)
FRE3045

Sit & Stand
FRE3054
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FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

OPCIONES DE POSTE:
– Altura desde 1m a 5m
– Acero galvanizado en caliente
– Acero galvanizado en caliente con pintura en polvo color verde musgo

OPCIONES DE PORTERÍAS:
– Canasta exterior
– Totalmente cerrada de acero
– Totalmente cerrada de red
– Lados abiertos para facilitar la entrada
– Acceso inclusivo para sillas de ruedas

OPCIONES DE JUEGOS:
– Fútbol (3x2)
– Canastas de baloncesto
– Mini Portería
– Portería Panna
– Red graduable a diferentes alturas
– Panel de tiro al blanco
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1M

3M
2M

5M

CONFIGURA Y PERSOLANIZA 
EN FÁCILES PASOS

CONFIGURADOR DE PRODUCTO
www.kompan.com

MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la confi-
guración elegida.

OPCIONES DE PANELES:
– Tubos de acero
– HDPE
– WPC
– Red de seguridad

2. Elija materiales y colores

3. Elija valor lúdico del juego

4. Seleccione accesibilidadOPCIONES DE ACCESO:
– Puerta de entrada
– Puerta de servicio
– Entrada de hockey

1. Elige tamaño y altura

Piezas de acero en verde 
musgo o acero galvanizado

HDPE en azul o gris
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MOBILIARIO 
EXTERIOR



INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto   Capaci-
dad

Altura
Asiento

Producto
Medidas  

Instalación

(usuarios) (cm) (cm x cm) (horas)

PAR4058 Conjunto Ágora 1 P - 50 / 80 177 x 180 2,3

PAR4051 Banco Ágora con respaldo P - 50 52 x 180 1,2

PAR4052 Mesa Ágora P - 80 59 x 132 0,7

PAR4050 Banco Ágora P - 50 35 x 170 0,6

PAR4061 Silla Ágora P - 50 52 x 70 0,9

PAR4062 Mesa Cuadrada Ágora - 80 59 x 59 0,4

PAR4060 Taburete Ágora P - 50 35 x 35 0,3

PAR4064 Mesa suspendida Ágora - 100 23 x 150 0,5

PAR4063 Banco suspendido Ágora - 70 23 x 150 0,5

Conjunto Ágora 1
PAR4058

AGORA
Atractiva, inclusiva y flexible

La serie AGORA se ha desarrollado según los 
principios de diseño inclusivo para mobiliario de 
exterior más modernos sin renunciar nunca al 
diseño y, por ello, ha sido premiada con el  
Red Dot Design Award.

Además, la línea de productos AGORA ofrece gran 
flexibilidad en materia de anclajes, colores y materiales, 
lo que inspira la creatividad arquitectónica y se adapta al 
cliente y a las características concretas de la ubicación 
de proyectos individuales. 

Banco Ágora con respaldo
PAR4051

Mesa Ágora
PAR4052

Banco Ágora
PAR4050

Silla Ágora
PAR4061

Mesa Cuadrada Ágora
PAR4062

Taburete Ágora
PAR4060

Mesa suspendida Ágora
PAR4064

Banco suspendido Ágora
PAR4063
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto   Capaci-
dad

Altura
Asiento

Producto
Medidas  

Instalación

(usuarios) (cm) (cm x cm) (horas)

PAR4054 Banco Acero Ágora con respaldo P - 50 52 x 180 1,5

PAR4152 Mesa Acero Ágora P - 80 59 x 132 1,4

PAR4150 Banco Acero Ágora P - 50 35 x 170 0,9

PAR4161 Silla Acero Ágora P - 50 52 x 70 1,3

PAR4162 Mesa Cuadrada Acero Ágora - 80 59 x 59 0,8

PAR4160 Taburete Acero Ágora P - 50 35 x 35 0,6

PAR4164 Mesa suspendida de Acero Ágora - 100 23 x 150 0,8

PAR4163 Banco suspendido de Acero Ágora - 70 23 x 150 0,8

Banco Acero Ágora con respaldo
PAR4054

AGORA
Todo acero

Disponibles en versiones duraderas de acero y 
resistentes al vandalismo, las mesas y asientos 
AGORA son de acero perforado, y la estructura 
está galvanizada por inmersión en caliente para 
un mínimo mantenimiento.

Taburete Acero Ágora
PAR4160

Mesa suspendida de Acero Ágora
PAR4164

Banco suspendido de Acero Ágora
PAR4163

Mesa Acero Ágora
PAR4152

Banco Acero Ágora
PAR4150

Silla Acero Ágora
PAR4161

Mesa Cuadrada Acero Ágora
PAR4162
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto   Capaci-
dad

Altura
Asiento

Producto
Medidas  

Instalación

(usuarios) (cm) (cm x cm) (horas)

PAR4080 Ágora Picnic Mini P - 35 / 60 105 x 134 1,6

PAR4083 Ágora Picnic Mini Amarillo HPL Set Banco+Mesa P - 35 / 60 105 x 134 1,5

PAR4180 Set Mini Picnic Mesa+Banco Acero Ágora P - 35 / 60 105 x 134 2,8

PAR4070 Ágora Picnic P - 47 / 77 168 x 200 2,3

PAR4075 Ágora Picnic Azul HPL Set Banco+Mesa P - 47 / 77 168 x 200 2,3

PAR4170 Set Picnic Mesa+Banco Acero Ágora P - 47 / 77 168 x 200 3,4

Ágora Picnic Mini
PAR4080

AGORA
Diseño inclusivo de serie 

AGORA PICNIC es un conjunto flexible e independiente de 
muebles de exterior concebido para hasta diez personas. 
El banco y el tablero de la mesa están hechos de acero 
perforado, HPL (laminado de alta presión) o madera 
de alerce de alta calidad. La estructura de acero está 
galvanizada y, opcionalmente, presenta recubrimiento de 
pintura en polvo.

Al dejar los espacios abiertos, los usuarios de sillas de 
ruedas pueden acercarse a la mesa y estar cómoda-
mente sentados. La mesa PICNIC está disponible en 
dos tamaños diferentes.

Ágora Picnic Mini Amarillo HPL Set Banco+Mesa
PAR4083

Set Mini Picnic Mesa+Banco Acero Ágora
PAR4180

Ágora Picnic
PAR4070

Ágora Picnic Azul HPL Set Banco+Mesa
PAR4075

Set Picnic Mesa+Banco Acero Ágora
PAR4170
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MESAS DE PICNIC

Asiento y sobremesa de HPL 
Disponible en cinco colores 
 

Módulos adicionales 

FLEXIBILIDAD
JUEGA A TU MANERA…

OPCIONES DE MATERIAL:

Respaldos mesas de picnic

OTROS COMPLEMENTOS

MÁS INFORMACIÓN
Contacta con nosotros para más información acerca 
de la colección de productos que tenemos, para poder 
configurar individualmente nuestros productos estandar.
Los precios y plazos de entrega dependen de la confi-
guración elegida.

Opción adicional para HPL en mesa de picnicPiezas de acero 
en verde musgo o 
acero galvanizado

Todo 
de acero

SELECCIÓN DE COLOR -  
OPCIONES ESTÁNDAR:

Piezas de acero disponibles en nueve colores
 

AMPLIACIÓN MODULAR
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto   Capaci-
dad

Altura
Asiento

Producto
Medidas  

Instalación

(usuarios) (cm) (cm x cm) (horas)

PAR1013 Tumbona Rumba 160cm - 45 150 x 160 2,2

PAR1012 Tumbona Rumba 90cm - 45 150 x 90 1,6

PAR1038 Apoyabrazos tumbona Rumba - - - x - 0,2

PAR1002 Banco Rumba 180cm - 43 52 x 184 1,1

PAR1015 Respaldo Rumba 180cm - - - x - 1

PAR1009 Mesa Rumba 180cm - 72 80 x 184 1,4

PAR1016 Apoyabrazos Rumba - - - x - 0,2

PAR1006 Banco Rumba Curvo 90º - 43 126 x 126 1,1

PAR1037 Respaldo Rumba Exterior 90º - - - x - 1,1

PAR1011 Mesa redonda Rumba Ø130cm - 72 130 x 130 1,9

PAR1019 Banco Mesa Rumba - 72 - x - 1,1

MOBILIARIO URBANO 
RUMBA

Tumbona Rumba 160cm
PAR1013

Diseños actuales para todos los entornos

Las formas cuadradas, curvas y redondeadas se han diseñado 
con materiales de bajo mantenimiento, como acero galvanizado 
en caliente y madera de alerce de alta calidad.

La impregnación natural de resinas hace que la 
madera de alerce sea sumamente duradera y la mejor 
opción para el mobiliario de los espacios públicos. La 
madera no necesita ningún tipo de tratamiento para 
evitar que se pudra.

Banco Rumba Curvo 90º
PAR1006

Mesa redonda Rumba Ø130cm
PAR1011

Tumbona Rumba 90cm
PAR1012

Banco Rumba 180cm
PAR1002

Mesa Rumba 180cm
PAR1009

Apoyabrazos Rumba
PAR1016

Respaldo Rumba 180cm
PAR1015

Banco Mesa Rumba
PAR1019

Respaldo Rumba Exterior 90º
PAR1037

Apoyabrazos tumbona Rumba
PAR1038
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Conjunto ejemplo 1: Conjunto ejemplo 2:

3 UD BANCO RECTO RUMBA (PAR1002)
Conectado con ACOPLAMIENTO DE BANCO A 30° (PAR1020) 
(Disponible también en 30/45/60/90°).
2ud MESITA LATERAL REDONDA (PAR2017)

4UD BANCO RECTO RUMBA 90° (PAR1006)
Conectado con el KIT DE ACOPLAMIENTO (PAR1025) para 
conexiones continuas (no visibles)
3ud RESPALDO DE BANCO (PAR2016)
2ud MESITA LATERAL REDONDA (PAR2017)

FLEXIBILIDAD
Los bancos y mesas estándar disponibles se pueden complementar con respaldos,  
reposabrazos, mesas, etc. Se pueden hacer conjuntos personalizados para cada ubicación.  
Vea algunos ejemplos de propuestas para poder inspirarse.
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto   Capaci-
dad

Altura
Asiento

Producto
Medidas  

Instalación

(usuarios) (cm) (cm x cm) (horas)

KPL204 Mesa de Picnic (QS) - 44 / 76 129 x 200 1,9

KPL202 Banco (QS) - 44 40 x 180 1

KPL201 Banco con respaldo (QS) - 44 58 x 180 1,5

KPL203 Mesa - 72 56 x 110 1,2

M235 Mesa de Picnic (FSC®) - 39 / 72 148 x 126 2,2

M233 Banco árbol 6 plazas Ø80cm (FSC®) - 43 2.132 x 186 4,7

M234 Banco árbol 6 plazas Ø120cm (FSC®) - 43 262 x 229 4,7

Banco
KPL202

Banco con respaldo
KPL201

Mesa
KPL203

Mesa de Picnic
M235

Banco árbol 6 plazas Ø80cm
M233

Banco árbol 6 plazas Ø120cm
M234

Mesa de Picnic
KPL204

CLASSIC 
Mobiliario de parque con un 
diseño clásico y materiales de 
bajo mantenimiento 

El mobiliario es una parte fundamental de un espacio 
público. Por ello, KOMPAN ha creado una gama 
de cómodos bancos, mesas, etc. para parques que 
invita a la gente a sentarse y relajarse.

La dificultad que presenta este tipo de mobiliario 
es que debe ser visible, pero también integrarse 
en una zona pública y mejorarla. Nuestros diseños 
quedan muy bien en paseos, plazas, centros 
comerciales o a la entrada de edificios.
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INFORMACION DE PRODUCTO

Nº de
producto

Nombre del producto Grupo de
edad  

Edad
de uso

 Capaci-
dad

Altura
de caída

Altura
total

Área de
seguridad

Cotas área
de seguridad   

Instalación

(años) (años) (usuarios) (cm) (cm) (m2) (cm x cm) (horas)

KPL205 Papelera 60L, para pared - - - - 74 - - x - 0,5

KPL205 Papelera 60L - - - - 74 - - x - 0,8

PAR3001 Aparcabicis - - - - 85 - - x - 0,1

PAR3002 Aparcabicis TOPO - - - - 90 - - x - 0,2

Std. Sign Señal Standard - - - - - - - x - 1

Custom Sign Señal Personalizada - - - - - - - x - 1

M212 Cartel KOMPAN 2 Descripciones - - - - 133 - - x - 0,9

M214 Cartel KOMPAN 4 Descripciones - - - - 133 - - x - 1,1

M216 Cartel KOMPAN 6 Descripciones - - - - 133 - - x - 1,3

Papelera 60L, para pared
KPL205

Papelera 60L
KPL205

Señal Standard
Std. Sign

Cartel KOMPAN 2 Descripciones
M212

Cartel KOMPAN 4 Descripciones
M214

Cartel KOMPAN 6 Descripciones
M216

Aparcabicis
PAR3001

Aparcabicis TOPO
PAR3002
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Suelos seguros con  
FLEXOTOP™ ECO

KOMPAN presenta FLEXOTOP™ ECO, 
un suelo amortiguador de alta calidad. 
Desde el punto de vista de la seguridad, 
se trata de una gran superficie de impacto 
en términos de absorción gracias a su 
diseño de dos capas. Funcionalidad y 
calidad garantizadas con la certificación 
TÜV, conforme a las normativas EN1177 

y BS 7188. Con FLEXOTOP™ ECO, los 
diseñadores pueden dar rienda suelta a 
la creatividad, ¡y a los niños les encanta! 
Los diferentes gráficos, formas y colores 
sirven para dar más carácter y fuerza a 
la temática general, y también llevan al 
suelo las posibilidades de juego que ofre-
cen los elementos. El suelo, suave pero 

también firme, es sumamente inclusivo 
y permite que los usuarios de sillas de 
ruedas accedan al parque con facilidad. 
Desde el punto de vista funcional, FLE-
XOTOP™ ECO presenta una superficie 
limpia y cómoda, con unos costes de 
mantenimiento muy bajos. 

COLORES FLEXOTOP™ ECO

SUR11118-902 
Marrón claro

RAL 1015

SUR11107-902 
Rojo teja
RAL 3016

SUR11125-902
Rosa

RAL 4010

SUR11117-902
Beige

RAL 1011

SUR11119-902
Marrón

RAL 8011

SUR11122-902
Lila

RAL 5022

SUR11113-902 
Amarillo tierra

RAL 1006

SUR11152-902
Combinación 

tierra

SUR11109-902
Azul

RAL 5005

SUR11114-902 
Amarillo vivo

RAL 1018

SUR11255-903
Flexogrind

SUR11105-902
Gris claro
RAL 7047

SUR11154-902
Combinación 

agua

SUR11121-902
Agua

RAL 5018

SUR11123-902
Gris medio
RAL 7037

SUR11108-902
Azul claro
RAL 5012

SUR11106-902
Rojo brillante

RAL 3001

SUR11101-902
Negro

RAL 9005

SUR11111-902 
Verde oscuro

RAL 6005

SUR11110-902
Verde 

RAL 6017

SUR11120-902
Lima

RAL 6018

SUR11115-902 
Naranja vivo
RAL 2004

SUR11130-902 
Gris oscuro
RAL 7016

SUR11124-902
Esmeralda
RAL 5020

Los códigos RAL son orientativos: cabe esperar ligeras variaciones.
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Aprovechar el suelo para estable-
cer pautas para un gimnasio al aire 
libre maximiza notablemente el 
potencial de entrenamiento puesto 
que se ofrecen más opciones de 
ejercicio.

Resalta la expresión arquitectónica del 
espacio con superficies disponibles en 21 
colores básicos y varias combinaciones.

Más de 200 gráficos de caucho 
prefabricadas en 2D y 3D para colocar 
directamente en la superficie. Recalcan 
la temática del diseño y aumentan tan-
to el valor lúdico como el aprendizaje. 
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Opciones de color
MÚLTIPLES FORMAS DE PERSONALIZAR LAS  

SOLUCIONES DE JUEGO Y FITNESS

Colores de la cuerda
Para los equipos de juego con cuerdas Corocord ofrecemos ocho colores de cuerda diferentes a elegir. El surtido comprende una amplia 
gama de colores que van desde el elegante y expresivo negro hasta el color beige más discreto y natural, pasando por toda una serie de 
colores llamativos que captarán todas las miradas.

Para conocer los colores exactos de cuerdas y membranas, haga uso de las muestras de color físicas de KOMPAN.

Colores de las membranas
Las populares membranas, que añaden un gran valor de juego 
adicional a las estructuras Corocord, también tienen opciones 
de colores disponibles. Disponibles en cinco colores.

Beige Amarillo Naranja Rojo Azul claro

Amarillo Rojo

Verde

Azul

Negro

VerdeNegro

Azul

362



Colores del acero
Si se añaden colores especiales al acero, las estructuras de juego o fitness pueden 
crear ambientes muy diferentes. Ofrecemos 14 atractivos colores en la gama de serie.

Colores de los paneles

Ofrecemos una gama de 13 colores para los paneles. El surtido comprende una amplia 
gama de colores que van desde el elegante y expresivo negro o colores más discretos y 
naturales hasta una serie de colores llamativos que captarán todas las miradas.

EcoCore™

•  Centro fabricado con material 100 % reciclado
•  Reciclable al final de su vida útil
•  Respaldado por nuestra garantía de por vida

Se trata de un material muy duradero y ecológico. No solo se 
puede reciclar al final de su vida útil, sino que además, el centro 
de color negro está hecho de material 100 % reciclado.

Blanco
NCS S 0505-Y20R

(RAL 9001)

Rojo
NCS S 1580-Y90R

(RAL 3001)

Beige
NCS S 2020-Y20R

(RAL 1001)

Azul oscuro
NCS S 7020-R80B

(RAL 5003)

Amarillo
NCS S 2070-Y20R

(RAL 1006)

Azul medio
NCS S 3060-R80B

Naranja
NCS S 2070-Y50R 

(RAL 2010)

Azul claro
NCS S 2060-B

(RAL 5012)

Verde lima 
NCS S 1070-G30Y

Negro
NCS S 9000-N

(RAL 9005)

Marrón
NCS S 7020-Y40R

(RAL 8011)

Gris medio
NCS S 5502-B

(RAL 7046)

Verde medio
NCS S 3065-G10Y

(RAL 6029)

Rojo
NCS S 1580-Y90R

(RAL 3001)

Azul claro
NCS S 2060-B

(RAL 5012)

Naranja
NCS S 2070-Y50R 

(RAL 2010)

Beige
NCS S 2020-Y20R

(RAL 1001)

Amarillo
NCS S 2070-Y20R

(RAL 1006)

Marrón*
NCS S 7020-Y40R

(RAL 8011)

Verde lima
NCS S 1070-G30Y

Verde medio
NCS S 3065-G10Y

(RAL 6029)

Gris medio
NCS S 5502-B

(RAL 7046)

Azul oscuro*
NCS S 7020-R80B

(RAL 5003)

Antracita*
NCS S 8005-B20G

(RAL 7016)

Negro
NCS S 9000-N

(RAL 9005)

Verde musgo
(RAL 6005)

Gris oscuro
NCS S 6502-B

(RAL 7012)

*) Color disponible en mate y en brillante
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BASIC350 184

BASIC352 184

BASIC550 186

BASIC750 188

BLX4101 170

BLX4102 170

BLX4103 170

BLX4104 171

BLX4105 170

BLX4106 171

COR10110 237

COR10120 237

COR10130 246

COR10150 246

COR10160 246

COR10170 246

COR10180 246

COR10190 246

COR10200 246

COR10210 247

COR10220 248

COR10230 248

COR10240 248

COR10250 248

COR10270 237

COR10280 239

COR10290 237

COR10300 248

COR10310 243

COR10320 216

COR10330 217

COR10390 248

COR10400 248

COR10410 216

COR10420 238

COR10430 218

COR10440 249

COR10450 219

COR10460 219

COR10470 216

COR10481 259

COR10484 259

COR10491 259

COR10494 259

COR10501 258

COR10503 258

COR10511 260

COR10513 260

COR10521 261

COR10524 261

COR10535 231

COR10545 231

COR15012 250

COR15022 250

COR15032 250

COR15042 250

COR15052 250

COR15062 250

COR15072 250

COR15082 251

COR15092 251

COR15102 251

COR15132 251

COR15152 251

COR15162 251

COR15172 251

COR15182 251

COR16100 222

COR16200 222

COR16300 222

COR16500 223

COR17100 223

COR17200 223

COR17300 223

COR17510 224

COR17520 224

COR17530 224

COR17600 225

COR17700 225

COR20100 254

COR20200 254

COR20210 254

COR20301 228

COR20402 228

COR20502 228

COR20600 233

COR20700 238

COR20800 255

COR20810 255

COR20820 255

COR20830 255

COR20840 255

COR21506 229

COR22202 255

COR22502 254

COR22900 255

COR23401 254

COR23601 254

COR24301 254

COR24501 254

COR25204 250

COR25303 255

COR26101 218

COR29000 218

COR29100 218

COR29400 219

COR29500 218

COR29600 218

COR29700 218

COR29900 220

COR29910 220

COR29950 221

COR29960 221

COR30281 236

COR30301 236

COR30302 238

COR30304 239

COR31322 238

COR31331 236

COR31401 236

COR31441 236

COR31442 238

COR31444 239

COR32441 236

COR32442 238

COR33481 236

COR34481 236

COR34581 236

COR35441 237

COR36331 241

COR36501 241

COR37441 237

COR39301 240

COR39331 240

COR39401 240

COR39501 240

COR41400 241

COR41421 243

COR41422 242

COR41424 242

COR42401 243

COR42432 242

COR43401 243

COR43481 243

COR45400 261

COR46330 259

COR47330 259

COR48330 258

COR49330 260

COR49480 261

COR51093 242

COR52124 242

COR53156 242

COR54156 242

COR62140 256

COR63120 257

COR64120 256

COR65090 256

COR66120 256

COR66900 228

COR66910 228

COR66920 228

Índice
 Nº de Página Nº de Página Nº de Página
 producto  producto  producto
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COR68060 229

COR71005 230

COR71050 230

COR71100 230

COR71150 230

COR71200 230

COR82200 232

COR82300 232

COR82500 233

COR84100 233

COR84200 232

COR85500 233

COR85600 232

COR86300 232

COR86700 234

COR88100 233

COR88200 233

CRE86700 234

Custom Sign 357

ELE400002 180

ELE400007 160

ELE400008 160

ELE400020 180

ELE400021 183

ELE400022 183

ELE400024 174 / 286

ELE400030 160

ELE400047 160

ELE400048 161

ELE400049 160

ELE400050 160

ELE400056 160

ELE400060 176

ELE400064 176 / 286

ELE400065 176 / 286

ELE400101 160

ELE400114 161

ELE400134 161

ELE400141 161

ELE400158 174

ELE400205 160

ELE400231 161

ELE400232 161

ELE500001 162

ELE500002 162

ELE500007 174

ELE500008 174

ELE500010 163

ELE500012 163

ELE500013 162

ELE500103 163

ELE500104 162

ELE500105 162

ELE500114 163

ELE500116 163

ELE500181 163

FAZ101 322

FAZ102 322

FAZ103 322

FAZ104 322

FAZ105 322

FAZ201 322

FAZ203 322

FAZ204 322

FAZ30100 323

FAZ30101 323

FAZ30200 323

FAZ30201 323

FAZ30300 323

FAZ30301 323

FAZ30400 323

FAZ30401 323

FAZ401 331

FAZ50100 324

FAZ50101 324

FAZ50200 324

FAZ50201 324

FAZ51100 324

FAZ52100 325

FAZ52101 325

FRE2110 344

FRE2111 344

FRE2113 344

FRE2115 344

FRE2116 344

FRE2210 344

FRE2211 344

FRE2212 344

FRE2213 344

FRE3000 205

FRE3010 205

FRE3011 205

FRE3012 205

FRE3013 205

FRE3024 345

FRE3025 345

FRE3031 345

FRE3044 345

FRE3045 345

FRE3050 345

FRE3051 345

FRE3054 345

FRE600101 342

FRE600102 342

FRE600103 342

FRE600201 342

FRE600501 342

FRE600803 342

FRE601001 342

FRE601201 343

FRE601301 343

FRE601401 343

FRE601501 343

FRE601601 343

FST103 329

FST104 329

FST105 329

FST930 328

FSW101 326

FSW102 326

FSW103 326

FSW104 328

FSW105 328

FSW201 326

FSW202 327

FSW203 327

FSW205 327

FSW206 327

FSW208 327

FSW209 327

FSW210 327

FSW211 331

FSW212 330

FSW213 330

FSW214 330

FSW215 330

FSW216 330

FSW217 331

FSW218 331

FSW219 331

FSW220 327

FSW221 331

FSW222 333

FSW223 332

FSW224 332

FSW225 332

FSW226 332

FSW227 333

FSW228 333

FSW229 333

FSW230 333

FSW231 332

FSW232 335

FSW233 335

FSW234 335

FSW235 335

FSW236 334

FSW237 334

FSW238 334

GSP0008 189

GXY8014 174

GXY8015 174
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KPL202 356

KPL203 356

KPL204 356

KPL205 357

KPL3009 142

KPL3010 143

KPL304 185

KPL4005 142

KPL4006 143

KPL403 142

KPL405 142

KPL502 189

KPL503 187

KPL508 186

KPL509 186

KPL510 186

KPL512 189

KPL514 189

KPL519 111

KPL520 111

KPL803 238

KPL804 200

KPL805 229

KPL806 255

KPL809 201

KPL811 200

KPL815 201

KPL816 201

KPL817 201

KPL819 201

KPL855 201

KPX120 336

KPX121 336

KPX122 337

KPX125 336

KPX126 337

KPX129 336

KPX130 336

KPX131 337

KPX132 337

KPX220 337

KPX222 337

KPX224 337

KPX225 337

KPX320 337

KSW90010 210

KSW90012 210

KSW90014 210

KSW90016 210

KSW90040 210

KSW90045 210

KSW90047 210

KSW90062 210

KSW90063 210

GXY8016 174

GXY8019 175

GXY901 166

GXY902 166

GXY903 166

GXY916 177 / 286

GXY919 177

GXY925 166

GXY934 175

GXY935 177

GXY936 166

GXY937 166

GXY939 166

GXY941 166

GXY942 166

GXY943 167

GXY944 177

GXY947 167

GXY948 167

GXY949 167

GXY950 167

GXY952 167

GXY953 167

GXY957 177

JUM101 198

JUM102 198

JUM103 198

JUM104 199

JUM105 199

KPL101 179

KPL1012 142

KPL1013 142

KPL1014 142

KPL1016 143

KPL1017 143

KPL1019 143

KPL102 179

KPL103 179

KPL104 179

KPL110 181

KPL111 182

KPL112 182

KPL114 176

KPL115 176

KPL116 183

KPL117 183

KPL118 182

KPL119 179

KPL121 179

KPL201 356

KPL2011 142

KPL2012 142

KPL2013 143

KPL2015 143

KSW90064 210

KSW901 211

KSW902 211

KSW903 211

KSW904 211

KSW905 211

KSW906 211

KSW92001 206

KSW92002 206

KSW92003 206

KSW92004 206

KSW92005 206

KSW92006 206

KSW92007 206

KSW92008 206

KSW92009 206

KSW92010 206

KSW92011 206

KSW92012 206

KSW921 207

KSW9210 207

KSW9212 207

KSW922 207

KSW923 207

KSW924 207

KSW925 207

KSW926 207

KSW928 207

M101 178

M106 178

M113 178

M123 178

M128 181

M130 178

M143 182

M147 183

M155 182

M165 179

M166 178

M168 179

M170 179

M171 179

M172 178

M173 181

M174 181

M175 180

M176 183

M177 181

M181 182

M182 182

M183 182

M186 183

M187 183

M188 190
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M88112 202

M951 190

M978 209

M980 209

M983 209

M984 209

MSC5401 192

MSC5402 102

MSC5404 193

MSC5406 192

MSC5407 191

MSC5408 192

MSC5414 190

MSC5415 190

MSC5416 190

MSC5417 102

MSC541801 191

MSC541803 191

MSC5419 187

MSC5420 191

MSC542102 102

MSC542103 103

MSC5422 102

MSC5424 102

MSC5425 187

MSC5426 106

MSC5427 102

MSC6401 104

MSC6402 104

MSC6404 104

MSC6405 105

MSC6407 104

MSC6408 104

MSC6410 104

MSC6411 104

MSC6416 105

MSC6418 105

MSC6419 105

MSC6421 105

MSC6422 105

MSC6424 105

MSC6427 106

MSC6429 107

MSC6430 106

MSC6431 106

MSC6432 106

MSC6433 107

MSV201 195

MSV601 195

MSV602 194

MSV603 195

MSV604 195

MSV605 194

MSV606 194

M189 190

M190 191

M191 190

M192 180

M193 182

M195 191

M212 357

M214 357

M216 357

M230 193

M233 356

M234 356

M235 356

M240 188

M241 189

M242 189

M243 188

M259 191

M26003 191

M261 191

M326 184

M332 185

M333 185

M351 184

M365 185

M385 185

M410 188

M411 188

M525 189

M526 189

M529 189

M531 189

M534 189

M535 189

M536 188

M537 188

M584 187

M593 186

M59305 297

M620 191

M631 192

M63272 193

M63273 193

M63274 193

M7000 188

M7021 189

M870 200

M871 200

M87211 203

M87212 203

M87401 200

M87402 200

M87403 200

M88111 202

NAT101 307

NAT102 307

NAT103 307

NAT104 307

NAT503 307

NAT504 307

NAT505 307

NAT506 307

NAT520 306

NAT521 306

NAT522 306

NAT524 306

NAT525 306

NAT526 306

NAT527 306

NAT528 306

NRO1001 280

NRO1003 280

NRO1004 280

NRO1005 280

NRO1006 281

NRO101 284

NRO1011 267

NRO1012 267

NRO1013 267

NRO1014 267

NRO1015 268

NRO1016 268

NRO1017 268

NRO102 284

NRO1025 268

NRO1026 268

NRO1027 268

NRO103 284

NRO104 284

NRO105 285

NRO106 285

NRO108 285

NRO109 286

NRO110 286

NRO111 284

NRO112 284

NRO115 284

NRO117 285

NRO118 284

NRO119 284

NRO120 286

NRO2001 280

NRO2002 281

NRO2003 268

NRO2004 269

NRO2005 269

NRO2006 269

NRO2008 269
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NRO513 298

NRO514 298

NRO515 299

NRO516 299

NRO517 299

NRO518 299

NRO519 298

NRO520 298

NRO521 296

NRO523 294

NRO524 297

NRO526 294

NRO528 294

NRO529 296

NRO530 295

NRO531 295

NRO532 295

NRO540 277

NRO542 276

NRO544 277

NRO546 276

NRO548 277

NRO550 276

NRO602 292

NRO603 292

NRO604 292

NRO605 292

NRO606 292

NRO610 292

NRO611 292

NRO612 293

NRO613 293

NRO614 293

NRO615 293

NRO616 293

NRO702 293

NRO703 281

NRO802 288

NRO803 288

NRO804 288

NRO805 289

NRO806 288

NRO808 287

NRO809 287

NRO810 288

NRO811 288

NRO812 290

NRO813 290

NRO815 287

NRO816 291

NRO817 290

NRO818 290

NRO820 288

NRO821 288

NRO2009 269

NRO201 304

NRO2010 268

NRO2011 269

NRO2013 271

NRO202 304

NRO204 293

NRO207 304

NRO208 304

NRO209 289

NRO212 293

NRO213 305

NRO215 305

NRO301 286

NRO302 286

NRO305 281

NRO306 281

NRO308 286

NRO4001 271

NRO401 281

NRO402 281

NRO404 266

NRO405 266

NRO406 266

NRO407 266

NRO408 266

NRO409 267

NRO410 278

NRO411 278

NRO412 278

NRO413 278

NRO414 278

NRO415 278

NRO416 270

NRO417 270

NRO418 270

NRO420 274

NRO422 274

NRO424 274

NRO426 274

NRO428 274

NRO430 274

NRO432 275

NRO501 296

NRO502 296

NRO503 296

NRO504 294

NRO505 294

NRO506 296

NRO507 296

NRO508 296

NRO509 296

NRO510 294

NRO511 298

NRO822 288

NRO826 290

NRO827 288

NRO830 289

NRO831 290

NRO833 290

NRO834 290

NRO836 290

NRO851 289

NRO852 291

NRO854 282

NRO855 282

NRO860 282

NRO862 282

NRO863 282

NRO864 283

NRO865 283

NRO866 283

NRO867 283

NRO870 289

NRO871 289

NRO874 287

NRO876 287

NRO878 287

NRO880 287

NRO882 287

NRO884 287

NRO901 300

NRO902 300

NRO903 301

NRO904 300

NRO906 300

NRO907 300

NRO908 300

NRO915 301

NRO916 300

NRO922 301

NRO924 301

NRO926 301

PAR1002 354

PAR1006 354

PAR1009 354

PAR1011 354

PAR1012 354

PAR1013 354

PAR1015 354

PAR1016 354

PAR1019 354

PAR1037 354

PAR1038 354

PAR3001 357

PAR3002 357

PAR4050 350

PAR4051 350
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PCE2003 148

PCE2005 148

PCE2006 148

PCE2052 150

PCE2053 150

PCE2054 150

PCE2056 150

PCE205901 156

PCE205902 156

PCE205903 156

PCE206001 156

PCE206002 156

PCE206003 156

PCE2101 152

PCE2102 152

PCE2103 152

PCE211301 157

PCE211302 157

PCE211303 157

PCE211401 158

PCE211402 158

PCE211403 158

PCE211501 158

PCE211502 158

PCE211503 158

PCE2116 153

PCE3050 150

PCE3051 151

PCE3101 152

PCE310301 157

PCE310302 157

PCE310303 157

PCE3104 153

PCE4001 149

PCE4051 150

PCE501 150

PCE502 150

PCE503 150

PCE6101 153

PCE6102 153

PCM0001 192

PCM0003 103

PCM0004 103

PCM0005 103

PCM0006 196

PCM0007 196

PCM0012 196

PCM0013 196

PCM0016 116

PCM0017 118

PCM0018 120

PCM0019 120

PCM0023 116

PCM0024 116

PAR4052 350

PAR4054 351

PAR4058 350

PAR4060 350

PAR4061 350

PAR4062 350

PAR4063 350

PAR4064 350

PAR4070 352

PAR4075 352

PAR4080 352

PAR4083 352

PAR4150 351

PAR4152 351

PAR4160 351

PAR4161 351

PAR4162 351

PAR4163 351

PAR4164 351

PAR4170 352

PAR4180 352

PCE1001 148

PCE1002 148

PCE1003 148

PCE1050 150

PCE1052 150

PCE1053 150

PCE105701 156

PCE105702 156

PCE105703 156

PCE105801 156

PCE105802 156

PCE105803 156

PCE1101 152

PCE1102 152

PCE1103 152

PCE1104 152

PCE1110 152

PCE1112 152

PCE111801 157

PCE111802 157

PCE111803 157

PCE111901 157

PCE111902 157

PCE111903 157

PCE112001 158

PCE112002 158

PCE112003 158

PCE112101 158

PCE112102 158

PCE112103 158

PCE1122 137

PCE1124 153

PCE2001 148

PCM0025 120

PCM0026 118

PCM0029 193

PCM0031 197

PCM0032 197

PCM0033 197

PCM0034 197

PCM100101 128

PCM100103 126

PCM100104 124

PCM100203 126

PCM100204 128

PCM100207 124

PCM100208 126

PCM100209 128

PCM100303 124

PCM100304 126

PCM100403 126

PCM100404 128

PCM100605 124

PCM100810 124

PCM100820 124

PCM100904 124

PCM1010 120

PCM1011 116

PCM1012 121

PCM1013 118

PCM1014 117

PCM1015 117

PCM1016 119

PCM1017 117

PCM1018 121

PCM102 181

PCM1023 202

PCM1025 110

PCM1027 110

PCM1028 108

PCM103 180

PCM103010 130

PCM1032 111

PCM104 180

PCM105 180

PCM106 180

PCM110103 185

PCM110203 185

PCM110303 137

PCM110401 137

PCM110501 134

PCM110603 134

PCM110703 136

PCM110803 134

PCM111003 134

PCM111101 134

PCM111201 134
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PCM2124 109

PCM300103 127

PCM300104 129

PCM300108 127

PCM300109 125

PCM300110 129

PCM3003 116

PCM3004 121

PCM3005 118

PCM3006 117

PCM3007 121

PCM3008 119

PCM301 184

PCM301110 130

PCM302 184

PCM303 184

PCM304 185

PCM310101 137

PCM310203 135

PCM310903 135

PCM310913 136

PCM311003 138

PCM400103 125

PCM400104 127

PCM4002 120

PCM4003 118

PCM4004 116

PCM4005 119

PCM4007 108

PCM410103 136

PCM410403 136

PCM4106 108

PCM501 187

PCM502 187

PCM503 186

PCM504 186

PCM505 187

PCM506 129

PCM507 129

PCM508 129

PCM510 112

PCM512 112

PCM514 112

PCM701 204

PCM702 204

PCM703 204

PCM704 204

PCM802 200

PCM803 200

PCM804 192

PCM805 205

PCM9001 118

PCT1101 94

PCT1102 94

PCM111301 137

PCM112101 138

PCM112303 138

PCM112401 134

PCM1126 108

PCM1128 108

PCM1130 108

PCM1132 110

PCM1134 110

PCM1139 109

PCM151 175

PCM152 192

PCM153 175

PCM157 176

PCM158 175

PCM159 175

PCM200101 128

PCM200103 126

PCM200105 124

PCM200106 126

PCM200107 128

PCM200108 128

PCM200109 128

PCM200110 128

PCM200203 125

PCM200204 127

PCM200301 127

PCM200303 125

PCM200304 128

PCM200308 128

PCM200309 125

PCM200310 127

PCM200410 125

PCM2005 116

PCM2006 121

PCM2007 116

PCM2008 119

PCM2009 117

PCM2010 119

PCM2011 121

PCM2012 117

PCM2013 119

PCM2017 108

PCM210101 135

PCM210203 135

PCM210303 136

PCM210401 135

PCM210803 136

PCM210901 137

PCM211703 138

PCM212003 135

PCM212101 137

PCM212203 136

PCM212303 138

PCT1103 94

PCT1104 94

PCT1105 96

PCT1106 96

PCT1107 96

PCT1115 98

PCT1116 98

PCT2101 94

PCT2102 95

PCT2103 95

PCT2104 95

PCT3101 97

PCT3102 97

PCT3103 97

PCT801 99

PCT802 99

PCT803 99

PCT804 99

RO000001 304

RO000002 304

RO000005 304

RO000007 304

RO000009 304

Std. Sign 357

SW990011 208

SW990023 208

SW990026 208

SW990031 208

SW990081 208

SW990091 208

SW990101 208

SW990111 208

SW990121 208

SW990201 208
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KOMPAN International Sales
C.F. Tietgens Boulevard 32C
5220 Odense SØ
Dinamarca
Tel.: +45 63 62 12 50
export@kompan.com
www.kompan.com


