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Categoria: Juegos de Ploza

Codigo de producto: PAO04

Dimensiones generales:
1.08m x 0.10m x 1.35m

Area de Seguridad/Circulacion:
4.68mx 3.70m

Materiales:

Cafio estructural 3"x2mm

Cafio estructural 11/4” x1.6mm
Cafio estructural 3/4” x1.6mm
Planchuela 3/16"

Chapa Cal. 18

Polietileno rotomoldeado

Terminacion:
Pintura Po

ister en polvo cocida a homo

DESCRIPCION

Este panel contiene grdficas de ensefianza del Sistema Braille. Ademds permite a los
usuarios incorporar conocimientos bdsicos de dicho sistema a la comunidad.

El panel estd conformado por 2 columnas de cafio de acero @3”x2mm de espesor con
terminacidn de casquillo semiesférico, conformada en chapa repujada de 1.2mm de
espesor. Las columnas se extienden unos 600mm bajo fierra, para su instalacién
mediante dados de cimentacidn.

El panel se sujeta a las columnas mediante 2 travesafios conformados en cafio de
acero @1 1/4”x 1.6mm de espesor, vinculados a las columnas mediante planchuelas
3/16" soldadas al cafio y se ajustan a las columnas mediante bulones.

El panel es fabricado en polietileno con proteccién U.V. rotomoldeado, posee una
chapa galvanizada donde se aplica la grdfica correspondiente y cuenta con un sobre
relieve para la lectura fdctil.

Uniones estancas por soldadura eléctrica tipo Mig Mag.

La terminacion superficial con pintura poliéster proporciona excelente duracion a lo
infemperie, buena resistencia al agua y a la niebla salina. Se caracteriza también por
sus buenas propiedades mecdnicas, especialmente su resistencia al impacto y a la
abrasidn, asi como su buena flexibilidad. Presenta una extraordinaria duracion al
exterior, como también buena retencin de color.
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NORMAS DE SEGURIDAD APLICADAS

Los juegos Playtime (*), se disefian y fabrican, siguiendo las normas de seguridad
en Patios de juego al aire libre. Norma Iram 3655-Parte I; 11 Y Il y teniendo en
consideracién a la ley455.

Iram 3655-1

* 4.1.4 Metales. Los componentes deben ser resistentes a las condiciones atmosféricas.
Deben protegerse con recubrimiento no toxico.

* 4.1.5. Materiales sintéficos. Deben ser resistentes a los rayos U.V.

* 4.2.4.6 Requisitos sobre el empufiamiento. Dimension entre 16mm y 45mm.

* 4.27.2 Atrapamiento de cabeza y cuello. Aberturas rigidas no deben tener un
didmetro interno comprendido entre 130mm y 230mm.

* 4.2.8.3 Dimensiones del espacio de caida. Debe ser al menos de 1,5m medido desde
un punto directamente debajo de la parte elevada.

* 4.2.10 Uniones. Deben ser aseguradas de forma que no puedan soltarse por si
mismas, sin ayuda de herramientas.

* 4.2.11 Elementos reemplazables. Deben ser posible lu sustitucion de los elementos
sujetos al desgaste o disefiadas para ser sustituidos durante la vida del equipo (p.e. los
rodamientos).

* 4.2.14 Cimentacion. No debe representar riesgos (fropezon e impacto). La parte
superior debe quedar como minimo 200mm debajo de la superficie de juego.

8.5 Oportunidad de juego

* 85.1. Los equipos verticales para manipulacion, tales como volantes o paneles
interactivos, previstos para el uso por parte de usuarios en sillas de ruedas, deben ubicarse
dentro de los limites de alcance frontal, comprendido entre 0,50m y 1,20m desde la
superficie de solado accesible.

* 8.5.2. Los equipos manipulables destinados a ser usados por aproximacion lateral,
deben colocarse a una altura comprendida entre 0,25m y 1,20m desde la superficie de
solado accesible.

N

Nuestros productos
se disefian respetando m
normas IRAM

(*) Los productos de Playtime incluyen accesorios mdviles e intercambiables, que
permiten ser combinados con diferentes colores. Las imdgenes son ilustrativas, los
modelos pueden variar segun disponibilidad de stock. La empresa se reserva el
derecho de modificar el disefio sin previo aviso.
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El Sistema Braille Oraciones en Sistema Braille

El sistema de lecto-escritura utilizado por las personas no videntes fue publicado entre 1829 y 1837 por Louis Braille, Pasando tu mano de izquierda a derecha por encima de los puntos,
de alli el nomre con el que lo conocemos actualmente, en honor a su inventor. podras reconocer las distintas oraciones en Braille que te presentamos a continuacion:
Los caracteres Braille se construyen a partir de la denominada "celda Braille", la cual consiste en una matriz de 6 puntos.
A cada uno de estos puntos se asocia un niimero del 1l 6 y, dependiendo cuéles puntos se pongan de relieve, se forma un caracter #
distinto, para un total de 64, incluyendo el caracter donde no se realza ningin punto, llamado "blanco", y el que tiene todos en relieve. )
El Braille consiste en leer moviendo la mano de izquierda a derecha, pasando por cada linea. Los lectores de Braille pueden leer un
promedio de 104 a125 palabras por minuto, aunque algunos pueden alcanzar las 250, utilizando ambas manos.
A continuacidn te presentamos el alfabeto para que aprendas a hacer palabras y oraciones: 00 *. : : e .* c . , M e et : : . . . . . . : : : ce ; ° ; : ;
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Palabras en Sistema Braille Palabras en Sistema Braille

Pasando tu mano de izquierda a derecha por encima de los puntos, Pasando tu mano de izquierda a derecha por encima de los puntos,
podras reconocer las distintas palabras en Braille que te presentamos a continuacion: podras reconocer las distintas palabras en Braille que te presentamos a continuacidn:
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(*) Los productos de Playtime se disefian teniendo en cuenta la posibilidad del mantenimiento de cada uno de los

juegos, para lo cual se generan accesorios moviles e intercambiables, que permiten ser combinados con diferentes -—r
colores. Las imdgenes son ilustrativas, los modelos pueden variar segtn disponibilidad de stock. La empresa se reserva Nuestros productos
el derecho de modificar el disefio sin previo aviso. se disefian respetando

normas IRAM

QGral. J. Farrell 251, Valentin Alsina, Bs. As., Argentina ¢ (011) 4208 3123 Xinfo@playtime.com.ar @ www.playtime.com.ar 2/2



